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ASP.NET 3.5 是 微软 公司 推出 的 一 种 基于 服务 器 的 功能 强大 的 技术 ,用 于 为 互联 网 或 企 
业 的 内 部 网 创建 动态 的 、 交 互 式 的 HTML 网 页 。 它 构成 了 NET Framework 的 核心 元 素 ， 为 
异常 强大 的 .NET 开发 环境 提供 基于 Web 的 访问 。 

本 书 共 分 为 12 章 ， 由 浅 入 深 、 层 层 深入 地 讲解 了 使 用 ASP.NET 开发 网 站 的 技术 , 结构 
清晰 ， 案 例 丰 富 。 各 章 内 容 如 下 : 

第 1 章 讲解 了 ASP.NET 的 基础 知识 。 首先 对 ASP.NET 技术 进行 了 概括 的 介绍 , 然后 对 
ASP.NET 3.5 的 新 特性 进行 了 说 明 ， 接 下 来 介绍 了 如 何 构建 ASP.NET 的 运行 环境 以 及 如 何 
设置 Visual Studio 2008 的 开发 环境 , 最 后 通过 一 个 实例 介绍 了 如 何 使 用 ASP.NET 创建 Web 
程序 。 

第 2 章 讲 解 了 C# 3.0 编程 语言 , 详细 介绍 了 C# 的 数据 类 型 和 变量 , C# 面 向 对 象 的 特征 : 
类 和 对 象 ， 委 托 和 事件 ， 泛 型 技术 ， 以 及 C#3.0 的 新 特性 。 

第 3 章 讲 解 了 ASPNET 中 的 对 象 。 首 先 介 绍 了 Page 类 ， 然 后 介绍 了 ASPNET 的 核心 
对 象 , 主要 包括 Request 对 象 、 Response 对 象 、Server 对 象 , 接 下 来 介绍 了 用 于 记录 ASP.NET 
程序 运行 状态 的 Session 对 象 和 Cookie 技术 ， 最 后 对 Application 对 象 进行 了 介绍 。 

第 4 章 讲解 了 ASP.NET 服务 器 控件 应 用 , 包括 ASPNET 服务 器 控件 的 常见 属性 , 各 种 
基本 服务 器 控件 的 使 用 方法 和 ASPNET 高 级 服务 器 控件 的 相关 技术 。 

第 5 章 讲解 了 ASP.NET 3.5 验证 控件 和 用 户 控 件 技术 , 主要 包括 数据 验证 的 方法 、 数 据 
验证 控件 的 分 类 、 各 种 具体 的 数据 验证 控件 的 使 用 等 内 容 ， 最 后 对 用 户 控件 进行 了 详细 的 
介绍 。 

第 6 章 讲解 了 ADONET 数据 库 编 程 和 XML 相关 的 知识 。 首 先 概括 介绍 了 ADONET 

念 ， 然 后 介绍 了 如 何 创建 和 连接 数据 库 ， 如 何 使 用 DataSet 和 DataAdapter 存 取 数据 ， 最 
后 讲解 了 如 何 操作 XML 数据 。 
第 7 章 介 绍 了 数据 源 控件 和 数据 绑 定 控件 的 使 用 , 概括 介绍 了 数据 访问 的 基本 内 容 ， 详 
细 讲 解 了 常用 的 数据 源 控件 和 数据 绑 定 控件 ， 主 要 包括 SqlDataSource 控件 、 
AccessDataSource 控件 、ObjectDataSource 控件 、GridView 控件 、Repeater 控件 、DataList 
控件 和 ListView 控件 的 使 用 技术 。 

第 8 章 介绍 了 LINQ 技术 。 首 先 对 LINQ 技术 进行 了 基本 介绍 ， 然 后 介绍 了 如 何在 C# 
中 使 用 LINQ， 最 后 介绍 了 LINQ to ADONET 和 LINQ to XML 技术 。 

第 9 章 介绍 了 母 版 页 和 网 站 导航 技术 的 使 用 , 这 些 技 术 有 利于 统一 并 强化 页 面 的 布局 与 
外 观 。 

第 10 章 介绍 了 Web 服务 的 基本 概念 、Web 服务 的 创建 和 使 用 以 及 如 何在 Web 服务 中 
传递 数据 。 
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第 11 章 主要 介绍 了 如 何 配置 ASPNET 程序 。 这 部 分 的 内 容 主要 包括 使 用 web.config 进 
行 配置 和 使 用 global.asax 进行 配置 。 

第 12 章 介绍 了 如 何 使 用 ASPNET 3.5 框架 结合 C# 3.0、LINQ 技术 以 及 MVC 技术 来 开 
发 网 络 图 书 销售 系统 。 本 章 除了 使 读者 对 网 站 的 开发 流程 有 进一步 了 解 之 外 ， 更 主要 的 是 展 
示 了 如 何 使 用 ASPNET 3.5 框架 开发 网 站 。 

本 课程 总 学 时 为 72 学 时 ， 各 章 学 时 分 配 见 下 表 〈 供 参考 ) : 


学 时 分 配 建议 表 

. " 学 时 数 
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第 1 章 ASPNET 3.5 概述 


ASPNET 是 Microsoft .NET Framework 中 一 套用 于 生成 Web 应 用 程序 和 XML Web 
Services 的 技术 。ASPNET 页 面 在 服务 器 上 执行 并 生成 发 送 到 桌面 或 移动 浏览 器 的 标记 (如 
HIML、WML 或 XML)。 该 页 面 使 用 一 种 已 编译 的 、 由 事件 驱动 的 编程 模型 ， 这 种 模型 可 以 
提高 性 能 并 支持 将 应 用 程序 逻辑 同 用 户 界面 相隔 离 。 

本 章 重点 : 

e Web 和 ASPNET 的 基本 概念 

e ASP.NET 3.5 的 新 特性 

e ASPNET 的 运行 环境 


1.1 ASPNET 简介 


1.1.1 .NET 简介 


ASPNET 是 微软 公司 为 了 迎接 网 络 时 代 的 来 临 ， 提 出 的 一 个 统一 的 Web 开发 模型 。 
ASPNET 是 建立 在 公共 语言 运行 库 上 的 编程 框架 ， 可 用 于 在 服务 器 上 生成 功能 强大 的 Web 
应 用 程序 。 

.NET 是 微软 公司 发 布 的 新 一 代 的 系统 、 服 务 和 编程 平台 ， 主 要 由 NET Framework 和 
Microsoft Visual Studio NET 开发 工具 组 成 。 

NET Framework 是 一 种 新 的 计算 平台 , 它 包 含 了 操作 系统 上 软件 开发 的 所 有 层 , 简化 了 
在 高 度 分 布 式 Intemet 环境 中 的 应 用 程序 开发 。NET Framework 主要 包括 两 个 最 基本 的 内 核 ， 
即 公共 语言 运行 库 (Common Language Runtime，CLR) 和 .NET Framework 基本 类 库 ， 它 们 
为 .NET 平台 的 实现 提供 了 底层 技术 支持 。 下 面 将 分 别 做 详细 的 介绍 。 

1. 公共 语言 运行 库 


公共 语言 运行 库 是 NET Framework 的 基础 ， 是 NET Framework 的 运行 时 环境 。 公 共 语 
言 运行 库 是 一 个 在 执行 时 管理 代码 的 代理 ， 以 跨 语 言 集成 、 自 描述 组 件 、 简 单 配制 和 版 本 化 
及 集成 安全 服务 为 特点 ， 提 供 核心 服务 (如 内 存 管理 、 线 程 管 理 和 远程 处 理 )。 公 共 语 言 运行 
库 还 强制 实施 严格 的 类 型 安全 以 及 可 确保 安全 性 和 可 靠 性 的 其 他 形式 的 代码 准确 性 。 公 共 语 
言 运行 库 遵循 公共 语言 架构 (简称 CLD 标 准 ， 可 以 使 CH+、C#、Visual Basic 以 及 JScript 等 多 
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种 语言 能 够 深度 集成 。 在 NET Framework 中 ， 用 一 种 语言 所 写 的 代码 能 继承 用 另 一 种 语言 
所 写 的 类 的 实现 ， 用 一 种 语言 所 写 的 代码 抛 出 的 异常 能 被 用 另 一 种 语言 写 的 代码 捕获 。 
2. .NET 基本 类 库 


.NET Framework. 的 另 一 个 主要 组 件 是 类 库 ， 它 是 一 个 综合 性 的 面向 对 象 的 可 重用 类 型 
集合 ， 如 ADONET、ASPNET 等 。NET 基本 类 库 位 于 公共 语言 运行 库 的 上 层 ， 与 NET 
Framework 紧密 集成 在 一 起 ， 可 被 NET 支持 的 任何 语言 所 使 用 。 这 也 就 是 为 什么 ASPNET 
中 可 以 使 用 C#、VB.NET、VCNET 等 语言 进行 开发 。NET 类 库 非常 丰富 , 提供 数据 库 访问 、 
XML、 网 络 通信 ， 线 程 ， 图 形 图 像 、 安 全 、 加 密 等 多 种 功能 服务 。 类 库 中 的 基 类 提供 了 标准 
的 功能 ， 如 输入 /输出 、 字 符 串 操作 、 安 全 管理 、 网 络 通信 、 线 程 管理 、 文 本 管理 和 用 户 界面 
设计 功能 。 这 些 类 库 使 得 开发 人 员 更 容易 地 建立 应 用 程序 和 网 络 服务 ， 从 而 提高 开发 效率 。 


1.1.2 ASPNET 页 面 与 Web 服务 器 的 交互 过 程 


ASPNET 是 一 个 统一 的 Web 开发 模型 ， 它 包括 使 用 尽 可 能 少 的 代码 生成 企业 级 Web 
应 用 程序 所 必需 的 各 种 服务 。ASPNET 作为 NET Framework 的 一 部 分 提供 。 

ASPNET 网 页 在 任何 浏览 器 或 客户 端 设 备 中 向 用 户 提供 信息 , 并 使 用 服务 器 端 代码 来 实 
现 应 用 程序 逻辑 。 使 用 ASP.NET 网 页 可 以 为 网 站 创建 动态 内 容 。 通 过 使 用 静态 HTML 页 (htm 
或 html 文件 )， 服 务 器 读 取 文 件 并 将 该 文件 按 原 样 发 送 到 浏览 器 ， 以 此 来 满足 Web 请 求 。 相 
比 之 下 ， 当 用 户 请 求 ASPNET 网 页 (aspx 文件 ) 时 ， 该 页 则 作为 程序 在 Web 服务 器 上 运行 。 
该 页 运行 时 ， 可 以 执行 网 站 要 求 的 任何 任务 ， 包 括 计算 值 、 读 写 数据 库 信息 或 者 调用 其 他 程 
序 。 该 页 动态 地 生成 标记 (HTML 或 男 一 种 标记 语言 中 的 元 素 )， 并 将 该 标记 作为 动态 输出 发 
送 到 浏览 器 。 

ASPNET 页 面 作为 代码 在 服务 器 上 运行 。 因 此 ， 要 得 到 处 理 ， 页 面 必须 在 用 户 单 击 按钮 
(或 者 当 用 户 选中 复 选 框 或 与 页 面 中 的 其 他 控件 交互 ) 时 提交 到 服务 器 。 每 次 页 面 都 会 提交 回 
自身 ， 以 便 它 可 以 再 次 运行 其 服务 器 代码 ， 然 后 向 用 户 呈 现 其 自身 的 新 版 本 。 传 递 Web 页 面 
的 过 程 如 下 : 

(1) 用 户 请 求 页 面 。 使 用 HTTP GET 方法 请 求 页 面 ， 页 面 第 一 次 运行 ， 执 行 初步 处 理 (如 
果 已 通过 编程 让 它 执 行 初步 处 理 )。 

Q) 页 面 将 标记 动态 呈现 到 浏览 器 ， 用 户 看 到 的 网 页 类 似 于 其 他 任何 网 页 。 

G) 用 户 键入 信息 或 从 可 用 选项 中 进行 选择 ， 然 后 单 击 按钮 。 如 果 用 户 单 击 链接 而 不 是 
按钮 ， 页 面 可 能 仅仅 定位 到 另 一 页 ， 而 第 一 页 不 会 被 进一步 处 理 。 

(4) 页 面 发 送 到 Web 服务 器 。 浏 览 器 执行 HTTP POST 方法 ,该 方法 在 ASPNET 中 称 
为 “ 回 发 ”。 更 明确 地 说 ， 页 面 发 送 回 其 自身 。 例 如 ， 如 果 用 户 正 在 使 用 Defaultaspx 页 面 ， 
则 单 击 该 页 上 的 某 个 按钮 可 以 将 该 页 发 送 回 服务 器 ， 发 送 的 目标 则 是 Defaultaspx。 

(5) 在 Web 服务 器 上 ， 该 页 再 次 运行 。 并 且 可 在 页 上 使 用 用 户 键 入 或 选择 的 信息 。 

(6) 页 面 执行 通过 编程 所 要 实行 的 操作 。 

(7) 页 面 将 其 自身 呈现 回 浏览 器 。 

只 要 用 户 在 该 页 面 中 工作 ， 此 循环 就 会 继续 。 用 户 每 次 单 击 按钮 时 ， 页 面 中 的 信息 会 发 
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送 到 Web 服务 器 ， 然 后 该 页 面 再 次 运行 。 每 个 循环 称 为 一 次 “往返 行程 ”。 由 于 页 面 处 理发 
生 在 Web 服务 器 上 ， 因 此 页 面 可 以 执行 的 每 个 操作 都 需要 一 次 到 服务 器 的 往返 行程 。 

此 外 ，ASPNET 网 页 是 完全 面向 对 象 的 。 在 ASPNET 网 页 中 ， 可 以 使 用 属性 、 方 法 和 
事件 来 处 理 HTML 元 素 。ASP.NET 页 框架 为 响应 在 服务 器 上 运行 的 代码 中 的 客户 端 事件 提 
供 统一 的 模型 , 从 而 我 们 不 必 考虑 基于 Web 的 应 用 程序 中 固有 的 客户 端 和 服务 器 隔离 的 实现 
细节 。 该 框架 还 会 在 页 面 处 理 生命 周期 中 自动 维护 页 及 该 页 上 控件 的 状态 。 

使 用 ASP.NET 页 和 控件 框架 还 可 以 将 常用 的 UI 功能 封装 成 易于 使 用 且 可 重用 的 控件 。 
控件 只 需 编 写 一 次 ， 即 可 用 于 许多 页 面 并 集成 到 ASPNET 网 页 中 。 这 些 控件 在 呈现 期 间 放 
入 ASPNET 网 页 中 。 


12 ASP.NET 3.5 新 特性 


相对 于 以 前 的 版 本 ，ASP.NET 3.5 最 重要 的 改进 在 于 : 改进 了 对 开发 AJAX 的 网 站 的 支 
持 ， 改 进 了 对 语言 集成 查询 (LINQ) 的 支持 。 这 些 改进 包括 提供 了 新 的 服务 器 控件 和 类 型 、 新 
的 面向 对 象 的 客户 端 类 型 库 。 除 此 之 外 ，ASP.NET 3.5 还 支持 与 IS 7.0 集成 ， 从 而 可 以 利用 
IIS 7.0 的 新 特性 。 


1.2.1 AJAX 开发 


使 用 ASPNET 3.5 版 ， 可 以 创建 具有 下 一 代用 户 界面 的 Web 应 用 程序 。 在 这 种 用 户 界 
面 中 ， 使 用 的 是 可 重用 客户 端 组 件 。 开 发 人 员 可 以 根据 需要 使 用 基于 服务 器 的 方法 、 基 于 客 
户 端的 方法 或 结合 这 两 种 方法 来 开发 网 页 。 基 于 AJAX 服务 器 \ 客 户 端 的 编程 模型 具有 以 下 
功能 : 

e 支持 AJAX 服务 器 控件 。 这 些 控 件 包括 ScriptManager、UpdatePanel、UpdateProgress 

和 Timer 控件 。 通 过 这 些 控件 ， 开 发 人 员 使 用 很 少 客户 端 脚 本 ， 甚 至 不 使 用 客户 端 
脚本 ， 就 可 以 创建 功能 比较 强大 的 客户 端 。 

* Microsoft AJAX Library， 它 支持 基于 客户 端 、 面 向 对 象 且 独立 于 浏览 器 的 开发 。 除 
了 支持 启用 AJAX 的 新 服务 器 控件 之 外 ， 客 户 端 库 还 使 开发 人 员 能 够 开发 自 定义 客 
户 端 组 件 ， 这 些 组 件 可 扩展 DOM 元 素 或 表示 DOM 元 素 。 

e 新 增 一 些 服务 器 类 ， 通 过 使 用 这 些 类 ， 可 以 开发 映射 到 自 定义 客户 端 组 件 的 服务 器 
控件 。 支 持 此 功能 的 服务 器 类 型 包括 两 类 ， 一 类 是 派生 自 ExtenderControl 或 
ScriptControl 基 类 的 控件 ， 另 一 类 是 实现 IExtenderControl 或 IScriptControl 接口 的 控件 。 

e 通过 使 用 客户 端 脚本 ， 支 持 脚 本 全 球 化 和 本 地 化 。 通 过 进行 全 球 化 ， 可 以 根据 区 域 
性 (区 域 设 置 ) 来 显示 日 期 和 数字 。 通过 本 地 化 ,可 以 指定 客户 端 组 件 中 的 用 户 界面 元 
素 或 异常 消息 的 本 地 化 内 容 ( 文 本 、 图 像 等 )。 

e 改进 了 访问 Web 服务 和 ASP.NET 身份 验证 、 角 色 管理 以 及 配置 文件 应 用 程序 服务 。 


Mis ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


1.2.2 Web 服务 和 应 用 程序 服务 


使 用 ASPNET 3.5 版 ， 可 以 创建 基于 ASP.NET (asmx) 和 WCF 的 Web 服务 ， 通 过 
Microsoft AJAX Library 可 以 在 客户 端 脚本 中 从 网 页 调用 这 些 服务 。 此 外 ， 还 可 以 调用 公开 为 
Web 服务 的 应 用 程序 服务 ,包括 Forms 身份 验证 、 角 色 管 理 和 配置 文件 。 这 些 应 用 程序 服务 
可 在 WCF 兼容 应 用 程序 (包括 支持 AJAX 的 网 页 和 Window 窗 体 客户 端 ) 中 使 用 。 因 此 , 使 用 
这 些 ASPNET 或 WCF 技术 生成 的 应 用 程序 可 以 共享 应 用 程序 服务 所 提供 的 信息 。 


说 明 : 
WCF 全 称 为 Windows Communication Foundation， 是 一 种 Microsoft Windows Vista 托管 
技术 ， 用 于 生成 并 管理 面向 服务 的 系统 。 
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1. ListView 控件 


ListView 控件 类 似 于 DataList 和 Repeater 控件 ， 它 结合 了 现 有 数据 控件 的 很 多 方面 ， 对 
于 显示 重复 结构 中 的 数据 很 有 用 。 与 Data List 和 Repeater 控件 不 同 的 是 ，ListView 控件 支持 
编辑 插入 和 删除 操作 ,还 支持 排序 和 分 页 操作 。 分 页 功能 是 由 新 的 DataPager 控件 为 ListView 
提供 的 。 

ListView 控件 是 一 种 具有 高 度 可 自 定义 性 的 控件 ， 通 过 这 种 控件 ， 可 以 使 用 模板 和 样式 
来 定义 控件 的 用 户 界面 。 与 Repeater、DataList 和 FormView 控件 一 样 ，ListView 控件 中 的 模 
板 没 有 进行 预定 义 ， 不 能 在 浏览 器 中 呈现 特定 用 户 界面 。 

2. DataPager 控件 


对 于 实现 了 IPageableItemContainer 接口 的 控件 (如 ListView 控件 )， 可 以 使 用 DataPager 
控件 对 它们 所 显示 的 数据 进行 分 页 。DataPager 控件 支持 内 置 的 分 页 用 户 界面 。 可 以 通过 使 用 
NumericPagerField 对 象 指定 分 页 用 户 界面 ， 该 对 象 让 用 户 可 以 按照 页 码 来 选择 页 面 。 另 外 ， 
也 可 以 使 用 NextPreviousPagerField 对 象 ， 该 对 象 让 用 户 可 以 在 不 同 页 面 之 间 导 航 (一 次 显示 
一 个 页 面 ， 或 者 跳 到 第 一 页 或 最 后 一 页 )。 或 者 ， 可 以 使 用 TemplatePagerField 对 象 创建 自 定 
义 的 分 页 用 户 界面 。 

3. LinqDataSource 控件 


如 果 要 创建 用 于 检索 或 修改 数据 的 网 页 , 并 且 希 望 使 用 LINQ( 语 言 集成 查询 ) 所 提供 的 编 
程 模型 ， 则 应 使 用 LinqDataSource 控件 。LinqDataSource 控件 能 够 自动 创建 与 数据 进行 交互 
的 命令 ， 可 以 简化 网 页 中 的 代码 。 与 使 用 SqlDataSource 或 ObjectDataSource 控件 相 比 ， 通 过 
使 用 LinqDataSource 控件 ， 只 需 编 写 较 少 的 代码 即 可 执行 相同 的 数据 操作 。 

可 以 使 用 声明 性 标记 来 创建 一 个 LinqDataSource 控件 ,用 于 连接 到 数据 库 或 数据 集合 (如 
集合 ) 中 的 数据 。 在 标记 中 ， 可 以 指定 对 数据 进行 显示 、 筛 选 、 排 序 和 分 组 的 条 件 。 如 果 数 据 
源 是 SQL 数据 库 表 ， 也 可 以 配置 LinqDataSource 控件 对 数据 进行 更 新 、 插 入 和 删除 操作 。 
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下 面 将 介绍 ASPNET 的 基本 运行 环境 和 配置 方法 ， 其 中 包括 设置 TS 服务 器 和 在 IIS 创 
建 虚拟 目录 。 


1.3.1 安装 IIS Web 服务 器 


由 于 ASPNET 3.5 支持 与 IS 7.0 集成 ， 这 里 以 Windows Vista 系统 为 例 ， 介 绍 如 何 设置 
IIS 7.0 服务 器 ， 以 便 在 该 系统 上 运行 ASPNET 程序 。 
首先 打开 “控制 面板 ”， 双 击 “ 程 序 和 功能 ”图 标 ， 弹 出 如 图 1-1 所 示 的 窗 体 。 
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图 1-1 程序 和 功能 
选择 该 窗 体 左 侧 的 “打开 或 关闭 Windows 功能 ”， 弹 出 如 图 1-2 所 示 的 窗 体 。 
默认 情况 下 ，Intemet 信息 服务 (IS) 没 有 被 选中 。 展 开 该 项 ,选择 “Web 管理 工具 ”| “ITS 
6 管理 兼容 性 ”|“IIS zc X PERI IIS 6 配置 兼容 性 ”， 选 中 “万 维 网 服务 ”中 的 所 有 选项 ， 
如 图 1-3 所 示 。 
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图 1-2 打开 或 关闭 Windows 功能 图 1-3 打开 必需 的 IIS 功能 
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设置 完毕 后 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 关闭 该 对 话 框 , 然后 打开 TE, 在 地 址 栏 中 输入 http: /localhost/， 
如 果 IIS 设置 正确 ， 应 该 转 到 如 图 1-4 所 示 的 网 页 。 


-xj ie sor p- 
[,8-B8-&-8G555-Qimo-" 


internet information services. 


@ temet | nimc um 


图 1-4 检验 IIS 是 否 设置 正确 


一 旦 设置 完成 ， 系 统 会 自动 启动 IS， 而 且 在 此 之 后 ， 无 论 何 时 启动 Windows， 系 统 都 
会 自动 启动 IS。 因 此 ， 用 户 不 需要 运行 启动 程序 ， 也 不 需要 像 启动 Word 等 程序 那样 单 击 快 
捷 方 式 。 

可 以 通过 “Intemet 信息 服务 ”对 话 框 关闭 IS， 步 又 如 下 : 

(1) 选择 “控制 面板 ”| “管理 工具 ”|“Intemet 信息 服务 (1S) 管 理 器 ”命令 , 弹出 “Intemet 
信息 服务 (IIS) 服 务 器 ”对 话 框 。 

Q) 依次 展开 根 节点 、“ 网 站 ”节点 、Default Web Site 节点 ， 如 图 1-5 所 示 。 


OO [5 ewe » 
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图 1-5 Intemet 信息 服务 


(3) 右 击 Default Web Site 节点 ， 弹 出 如 图 1-6 所 示 的 菜单 。 
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图 1-6 Default Web Site 右键 菜单 


(4) 可 以 选择 “停止 ”命令 关闭 HS 服务 ， 也 可 以 选择 “重新 启动 ”重新 启动 IS 服务 。 
管理 Web 服务 器 目录 时 还 会 通过 “新 建 ”菜单 来 建立 新 的 网 站 。 

如 果 采 用 默认 安装 ，IIS 在 硬盘 驱动 器 的 根 目录 中 创建 了 InetPub H3, 该 目录 包含 用 于 
存放 所 创建 的 Web 页 面 文件 的 子 目 录 。 我 们 创建 的 Web 网 站 默认 情况 下 都 会 保存 到 InetPut 
的 子 目录 wwwroot 中 。 


1.32 ”管理 Web 服务 器 的 目录 


当 用 户 通 过 HITP 浏览 位 于 Web 服务 器 上 的 一 些 Web 页 面 时 ，Web 服务 器 需要 确定 与 
该 页 面 对 应 的 文件 位 于 服务 器 硬盘 上 的 什么 位 置 。 事 实 上 ， 在 由 URL 给 出 的 信息 与 包含 页 
面 的 文件 的 物理 位 置 (在 Web 服务 器 的 文件 系统 中 ) 之 间 有 着 重要 的 关系 ， 它 们 之 间 的 联系 是 
通过 “虚拟 目录 ”来 实现 的 。 

虚拟 目录 相当 于 物理 目录 在 Web 服务 器 机 器 上 的 别名 ， 它 不 仅 使 用 户 避 免 了 元 长 的 
URL， 也 是 一 种 很 好 的 安全 措施 ， 因 为 虚拟 目录 对 所 有 浏览 者 隐藏 了 物理 目录 结构 。 下 面 通 
过 一 个 具体 的 例子 来 说 明 如 何 创建 虚拟 目录 。 创 建 虚拟 目录 的 步骤 如 下 : 

(1) 在 硬盘 上 创建 一 个 物理 目录 ， 这 里 在 系统 盘 的 根 目 录 下 创建 一 个 目录 ， 命 名 为 
ASPTest。 

(2) 启动 Intemet 信息 服务 ， 右 击 Default Web Site 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 虚 
拟 目 录 ” 命 令 ， 启 动 虚拟 目录 创建 向 导 ， 如 图 1-7 所 示 。 


网 站 名 称 :Default Web Site. 
me / 


1-7 虚拟 目录 创建 向 导 
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(3) 在 “别名 ”文本 框 中 输入 虚拟 目录 的 名 字 ， 这 里 命名 为 ASPTest， 和 它 的 物理 目录 
的 名 字 相同 。 单 击 “物理 路 径 ”编辑 框 右 侧 的 外 按钮 ， 弹 出 如 图 1-8 所 示 的 对 话 框 。 
(4) 选择 刚才 创建 的 物理 目录 K:\ASPTest， 单 击 “ 确 定 ”按钮 关闭 该 对 话 框 ， 回 到 “ 添 


加 虚拟 目录 ”对 话 框 ， 如 图 1-9 所 示 。 
为 应 用 程序 选择 一 个 目录 。 
网 站 名 你 Defaut Web Site 
me rj 
别名 (A): 
mec 
m MATRE eame. 
e ovo RW 358 1) r KMASPTest 国 
fl ovo sso 0) DVD1 
& Vista (2 
ER | ws j[-WA.] 
图 -9 “添加 虚拟 目录 ”对 话 框 


图 1-8 网 站 内 容 目 录 
(5) 单 击 “ 确 定 ”按钮 关闭 该 对 话 框 ， 完 成 添加 虚拟 目录 。 


1.4 Visual Studio.NET 2008 开发 环境 


Visual Studio 2008 是 一 个 功能 强大 的 集成 开发 环境 ， 在 该 开发 环境 中 可 以 创建 Windows 
应 用 程序 、ASPNET 应 用 程序 、ASPNET 服务 和 控制 台 程 序 等 。 
1.4.1 Visual Studio 2008 集成 开发 环境 

打开 Visual Studio 2008 集成 开发 环境 ， 如 图 1-10 所 示 ， 可 以 看 到 界面 主要 由 几 个 不 同 


的 部 分 组 成 。 


EC 
sur 


1-10 Visualstudio 2008 集成 开发 环境 
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在 进行 页 面 设计 时 需要 使 用 到 “属性 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 ， 用 户 可 以 对 页 面 的 一 些 
属性 值 进 行 设置 ， 这 些 设置 的 属性 值 会 自动 添加 到 源 代码 中 ， 属 性 值 会 随 着 标签 值 的 改变 而 
改变 。 当 打开 某 个 工程 中 或 没有 打开 任何 工程 时 ， 属 性 窗 体 如 图 1-11 和 图 1-12 所 示 。 


x [8 — — — — —1X| 
| hd http;//localhost/asp3.Sbasic/chapOl/ ~ 
FP E)AL1ER 


http;//localhost/asp3.| 


图 1-11 没有 打开 工程 图 1-12 有 打开 工程 


在 Visual Studio.NET 的 窗口 左 侧 有 一 个 隐藏 的 工具 箱 ， 当 用 户 将 鼠标 放置 在 “工具 箱 ” 
按钮 上 时 会 弹出 一 个 “工具 箱 ” 对话 框 ， 如 图 1-13 所 示 。 在 此 对 话 框 中 列 出 了 开发 ASPNET 
Web 窗 体 的 多 种 控件 ， 用 户 可 以 直接 使 用 这 些 控件 ， 省 却 了 编辑 代码 的 时 间 ， 加 快 了 程序 开 
发 的 进度 。 与 属性 对 话 框 相同 ， 当 没有 任何 工程 打开 时 ， 这 个 对 话 框 中 也 没有 任何 内 容 。 打 
开 某 个 工程 时 ， 工 具 箱 的 内 容 如 图 1-14 所 示 。 


Ea x 


EE | 


"$e NE Yeast 


图 1-13 空白 工具 箱 图 1-14 打开 工程 时 的 工具 箱 


14.2 配置 集成 开发 环境 IDE 


每 个 程序 员 都 有 自己 的 风格 ，Visual Studio 2008 给 我 们 提供 了 个 性 化 的 集成 开发 环境 ， 
读者 可 以 按照 自己 的 习惯 设置 开发 环境 。 为 了 在 任何 一 台 计 算 机 上 都 使 用 符合 自己 习惯 的 集 


s。10。 
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成 开发 环境 ， 可 以 把 自己 设置 的 集成 开发 环境 保存 下 来 。 步 又 如 下 : 
(1) 选择 “工具 ”|“ 导 入 和 导出 设置 ”命令 ， 弹 出 如 图 1-15 所 示 对 话 框 。 


Ls ud 


9 SUGEEHRSEK 
ERROR 


— 重要 新 有 设置 (R) 


Q) 选择 “导出 选 定 的 环境 设置 ” 单 选 按 钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 


的 对 话 框 。 
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图 1-15 导入 和 导出 设置 


， 出 现 如 图 1-16 所 示 


要 导出 需 些 设置 ?(W) 
日 国 dus 
田 国语 MiscRRPQUTRE 所 有 可 月 于 导入 和 导出 的 设置 展开 此 关 
由 - 回 xum ESUBSEETCEB, 
田 贺 息 远 项 
ma 医 本 加 


图 1-16 选择 要 导出 的 设置 


(3) 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 在 如 图 1-17 所 示 的 对 话 框 中 输入 想 要 保存 的 文件 名 和 路 径 。 
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KA\Users\Administrator\Documents\Visual Studio 2008\Settings 


图 1-17 命名 文件 


(4) 单 击 “完成 ”按钮 ， 保 存 集成 开发 环境 的 设置 文件 。 

此 外 ， 还 可 以 导入 已 有 的 环境 设置 文件 。 步 又 如 下 : 

(1) 选择 “工具 ”|“ 导 入 和 导出 设置 ”命令 ， 弹 出 “导入 和 导出 设置 向 时” 对 话 框 。 

Q) 在 该 对 话 框 中 选择 “导入 选 定 的 环境 设置 ” 单 选 按 钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 出 现 
如 图 1-18 所 示 的 对 话 框 。 


[ 7] 保存 当前 设置 


要 在 导入 新 设置 前 伯 存 您 的 当前 设置 号 ? 
e 是 , 保存 我 的 当前 设置 (Y) 
设置 文件 各 (月 : 
CurrentSettings-2008-11-02.vssettings 
在 此 旧 录 中 存 信 和 的 设置 文件 (D): 
KNUsers AdministratoriDocuments Visual Studio 2008\Settinos 


图 1-18 保存 当前 设置 


(3) 选择 “和 否 ， 仅 导入 新 设置 ， 覆 盖 我 的 当前 设置 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 
出 现 如 图 1-19 所 示 的 对 话 框 。 
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选择 要 导入 的 设 村 集合 
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图 1-19 选择 要 导入 的 设置 集合 


(4) 在 设置 集合 列表 中 选择 “Web 开发 设置 ”， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 在 如 图 1-20 Bras 
的 对 话 框 中 选择 要 导入 的 设置 。 


Lc 
[ 7] 选择 要 导入 的 设置 
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图 1-20 选择 要 导入 的 设置 


(5) 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 导 入 Web 开发 的 系统 默认 环境 设置 。 
1.4.3 Visual Studio 2008 新 增 功能 


与 Visual Studio 2005 相 比 ，Visual Studio 2008 集成 开发 环境 新 增 的 主要 功能 如 下 。 
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1. 设置 迁移 


如 果 在 同一 台 计 算 机 上 安装 了 Visual Studio 2005 和 Visual Studio 2008， 则 在 首次 启动 
Visual Studio 2008 时 ， 可 以 迁移 Visual Studio 2005 中 的 大 多 数 设置 。 但 无 法 自动 迁移 第 三 方 
代码 段 和 外 接 程 序 ， 必 须 再 次 手动 安装 它们 以 便 在 Visual Studio 2008 中 使 用 。 如 果 不 在 同一 
台 计 算 机 上 安装 Visual Studio 2005 和 Visual Studio 2008， 也 仍 可 以 手动 迁移 Visual Studio 
2005 设置 ， 以 便 在 Visual Studio 2008 中 使 用 。 


2. 社区 组 件 


在 使 用 Visual Studio 2008 创作 社区 组 件 时 ， 可 以 通过 对 ContentVersion 元 素 使 用 新 值 来 
指定 安装 组 件 是 为 了 与 Visual Studio 2005 和 Visual Studio 2008 一 起 使 用 ， 还 是 只 为 了 与 
Visual Studio 2008 一 起 使 用 。 

3. “社区 ”和 “帮助 ”菜单 

对 于 Visual Studio 2008，“ 社 区 ”菜单 已 被 移 除 ， 该 菜单 的 “提出 问题 ”和 “检查 问题 
状态 ”命令 已 经 并 入 名 为 “MSDN 论坛 ”的 新 命令 中 ， 此 新 命令 位 于 “帮助 ”菜单 上 。“ 发 
送 反馈 意见 ”命令 现在 变 成 了 “报告 bug” 命 令 ， 此 命令 也 在 “帮助 ”菜单 上 。“ 社 区 ” 菜 
单 上 的 所 有 其 他 命令 已 从 Visual Studio 2008 中 移 除 。 

4. 窗口 管理 和 常规 用 户 元 素 


若干 用 户 界 面 (UD 元 素 已 更 新 。 对 于 IDE 导航 器 来 说 ， 改 进 后 的 界面 使 在 各 项 之 间 进 
行 切 换 比较 轻松 。 工 具 窗 口 停靠 目标 经 过 改进 ， 使 得 停靠 工具 窗口 比较 轻松 。 为 了 让 用 户 使 
用 通用 对 话 框 和 Windows 中 的 体验 一 致 ，Visual Studio 2008 使 用 Windows 标准 对 话 框 ， 而 
不 是 自 定义 对 话 框 。 此 外 ， 通 过 使 用 新 选项 “环境 字体 ”， 可 以 为 “显示 其 设置 ”列表 中 
非 单独 标识 的 IDE. 元 素 指定 自 定义 字体 (该 列表 位 于 “选项 ”对 话 框 的 “环境 ”|“ 字 体 和 颜 
色 ” 中 )。 


1.5 创建 ASP.NET 3.5 应 用 程序 


Microsoft Visual Studio 2008 包含 Microsoft Visual Web Developer Web 开发 工具 ， 它 用 于 
创建 ASPNET 3.5 版 网 站 。Visual Web Developer 在 支持 网 站 创建 方面 进行 了 重要 改进 .Visual 
Web Developer 继续 具有 集成 开发 环境 (IDE) 在 工作 效率 方面 的 优点 , 同时 进行 了 大 量 改进 。 

下 面 通 过 一 个 例子 来 介绍 如 何 编写 ASPNET 3.5 应 用 程序 。 


1.5.1 创建 Web 站 点 


(1) 打开 Visual Web Developer. 
(2) 选择 “文件 ” |“ 新建”|“ 网 站 ”命令 ， 弹 出 “新 建 网 站 ”对 话 框 ， 如 图 1-221 所 示 。 


i ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


[NET Framework 35 


Bhassoerueb ER. Ld 
laser nepos Ri Bsp NET Crystal Repors Rs 


3 ASPINET PISS (NET Framework 3. 
"me aybcahosvaspsswsbshe 


Vsulcs 


图 1-21 新 建 网 站 


与 前 面 的 版 本 相 比 ， 在 Visual Studio 2008 中 ， 创 建 网 站 时 ， 可 以 选择 NET Framework 
的 版 本 。 可 供 选择 的 版 本 有 NET Framework 2.0、NET Framework 3.0 和 NET Framework 3.5, 


默认 为 NET Framework 3.5， 这 里 保持 默认 的 选项 。 
(3) 在 “Visual Studio 已 安装 的 模板 ”项 目 列表 中 选择 “ASPNET 网 站 ”选项 。 


(4) 在 “位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 HTTP 选项 ， 然 后 输入 要 创建 的 网 站 名 称 : 


"http;//localhost/asp3.S/chap01/" . 
(5) 在 “语言 ”下 拉 列 表 框 中 单 击 “Visual C#”。 被 选择 的 编程 语言 将 是 网 站 的 默认 语 
。 但 是 ， 我 们 可 以 通过 使 用 不 同 的 编程 语言 创建 页 和 组 件 而 在 同一 个 Web 应 用 程序 中 使 


用 多 种 语言 。 
(6) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ，Visual Web Developer 创建 该 文件 夹 和 一 个 名 为 Default.aspx 的 


新 页 ， 如 图 1-22 所 示 。 
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图 1-22 设计 视图 
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单 击 “ 源 ”选项 卡 ， 可 以 查看 页 面 的 HIML 元 素 ， 如 图 1-223 所 示 。 
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图 1-23 源 视 图 


单 击 “ 拆 分 ”选项 卡 ， 可 以 同时 看 到 设计 页 面 和 该 页 面 的 HTML 元 素 ， 如 图 1-24 所 示 。 
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E124 拆 分 视图 


1.5.2 编写 ASPNET 3.5 应 用 程序 
现在 来 演示 如 何在 该 页 面 中 添加 文本 。 步 又 如 下 : 
(1) 单 击 “ 设 计 ” 选 项 卡 切 换 到 “设计 ”视图 。 
(2) 将 插入 点 放 在 第 一 行 ， 输 入 “欢迎 进入 ASPNET 的 世界 ”。 
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(3) 在 屏幕 右 下 角 的 “属性 窗 体 ” 中 可 以 设置 所 输入 的 文本 的 字体 、 颜 色 和 字体 大 小 等 
属性 ， 这 里 设置 该 网 页 的 title 属性 为 “你 好 ”， 其 余 采用 默认 属性 。 
此 时 该 网 页 的 代码 如 下 所 示 : 
L <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" © CodeFile-"Default aspx.cs" 
Inherits-" Default" 96» 


2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional dtd" 


3. -html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"-- 
4. «head runat-"server- 
5. <title> 你 好 </title> 
6. </head> 
7. <body> 
8. «form id-"form]" runat="server"> 
9. «div 
10. 欢迎 进入 ASP.NET 的 世界 ! </div> 
ll. </form> 
12. </body> 
13. <html> 
第 1 行 代码 会 在 后 面 详细 介绍 ， 这 里 读者 只 要 知道 对 于 使 用 ASPNET 技术 生成 的 网 页 
都 需要 这 一 行 就 可 以 了 。 这 里 重点 关注 第 5 行 和 第 10 行 。 第 5 行 就 是 设置 的 标题 ， 第 10 (T 
就 是 在 网 页 上 显示 的 内 容 。 
至 此 ， 就 得 到 了 一 个 显示 欢迎 信息 的 网 页 ， 接 下 来 介绍 如 何 编译 和 运行 该 程序 。 


1.5.3 ”编译 和 运行 应 用 程序 


选择 “生成 ” |“ 生成 网 站 ”命令 ， 如 果 生 成 成 功 ， 则 屏幕 下 方 的 输出 窗 体 中 的 内 容 如 图 


1-25 所 示 。 
LI 3X 
显示 儿 出 来 源 (S): 生成 z.| 3. sd 3». Ls LC 
— ER UH WE Dass XH ——— 
ENT om 成 功 或 最 新 1 个 ,失败 0 个 ， 跳 过 0 个 om 
图 1-25 输出 窗 体 


单 击 工具 栏 上 的 “启动 调试 ”按钮 半 ， 弹 出 如 图 1-26 所 示 的 提示 信息 。 
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由 于 未 在 Web.config xr . EUCTGEEEVOBGC NEGAT, IERHEGHHAD 


加 RRIBRRSSFE TREO Web.config 文件 (Al。 
全 “在 生产 环境 中 部 寺内 站 之 前 . 应 在 Web.config 文件 中 休 用 再 试 。 


D 不 进行 汪汪 直立 运行 (R)。( 等 号 于 Ctrl+F5) 
EE 
图 1-26 “未 启用 调试 ” 窗 体 


采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 运 行 效果 如 图 1-27 所 示 。 


 |&-B-M^-comme. " 


欢迎 进入 ASP NEI 的 世界 1 


Quiere] Sea un 


图 1-27 运行 效果 


1.6 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. ASPNET 是 Microsoft .NET Framework 中 一 套用 于 生成 应 用 程序 和 
的 技术 。 
2. .NET Framework 具有 两 个 主要 组 件 ， 它 们 是 和 。 
3.ASPNET 网 页 是 完全 面向 对 象 的 。 在 ASPNET 网 页 中 , 可 以 使 用 和 
来 处 理 HTML 元素 。 


4. ASPNET 页 面 文件 的 后 级 是 

5. 基于 C# 的 ASP.NET 程序 文件 的 后 缀 是 

二 、 选 择 题 

1. AJAX 服务 器 控件 包括 ( )。 

A. ScriptManager B. UpdatePanel C. UpdateProgress D. Timer 

2. .NET Framework 旨 在 实现 目标 包括 ( )。 

A. 提供 一 个 一 致 的 面向 对 象 的 编程 环境 ， 而 无 论 对 象 代码 是 在 本 地 存储 和 执行 ， 还 是 
在 本 地 执行 但 在 Intemet 上 分 布 ， 或 者 是 在 远程 执行 的 
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B. 提供 一 个 将 软件 部 署 和 版 本 控制 冲突 最 小 化 的 代码 执行 环境 

C. 提供 一 个 可 提高 代码 (包括 由 未 知 的 或 不 完全 受信 任 的 第 三 方 创建 的 代码 ) 执 行 安全 
性 的 代码 执行 环境 

D. 提供 一 个 可 消除 脚本 环境 或 解释 环境 的 性 能 问题 的 代码 执行 环境 

3. 开发 ASPNET Web 应 用 程序 ， 必 须 具有 的 工具 包括 (。 )。 

A. NET Framework —B.Intemet 信息 服务 C. VisualStudio.NET 

4. 如 果 采 用 默认 安装 , TIS 在 硬盘 驱动 器 的 根 目 录 中 创建 了 ( )) 目 录 , 该 目录 包含 用 于 存 
放 所 创建 的 Web 页 面 文件 的 子 目录 。 

A. InetPub B. WebRoot C. aspx 文件 D. .dl 文件 

5. 如 果 要 创建 用 于 检索 或 修改 数据 的 网 页 ， 并 且 希 望 使 用 LINQ( 语 言 集成 查询 ) 所 提供 
的 编程 模型 ， 则 应 使 用 (“) 控 件 。 

A.ListView B. LinqDataSource C. DataPager D. .Net Framework 

三 、 上 机 操作 题 

1. 在 Windows Vista 系统 上 安装 IIS。 

2. 配置 Visual Studio.NET 2008 的 集成 开发 环境 。 

3. 用 C# 创 建 一 个 Web 应 用 程序 ， 显 示 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 次 数 ， 如 图 1-28 所 示 。 


GO- |) htpV/localhosya ~ 加 


* & [e2m: 


(x) 
您 单 击 了 2 次 按钮 


Q internet | 80g S * 100€ ~ 


图 1-28 单 击 两 次 “提交 ”按钮 的 运行 效果 


第 2 章 ”C#3.0 程 序 设计 基础 


C# 语 言 是 微软 为 NET 框架 而 设计 的 一 门 全 新 的 编程 语言 ， 它 由 C 和 C++ 发 展 而 来 , 具 
有 简单 、 现 代 、 面 向 对 象 和 类 型 安全 的 特点 ， 其 设计 目标 是 要 把 Visual Basic 的 高 速 开发 应 
用 程序 的 能 力 和 C++ 本 身 的 强大 功能 结合 起 来 。C# 代 码 的 外 观 和 操作 方式 与 CH+ 和 Java 等 
高 级 语句 非常 类 似 。 

Microsoft Visual C# 2008 提供 高 级 代码 编辑 器 、 方 便 的 用 户 界面 设计 器 、 集 成 调试 器 和 
许多 其 他 工具 ， 以 在 C# 语言 版 本 3.0 和 .NET Framework 的 基础 上 加 快 应 用 程序 的 开发 。 

本 章 重点 : 

eC# 的 数据 类 型 和 基本 语句 

e 类 和 对 象 的 概念 

。 委托 与 事件 

e C#3.0 的 新 特性 


21 数据 类 型 


C# 中 数据 类 型 可 以 分 为 值 类 型 和 引用 类 型 , 如 图 2-1 所 示 。 值 类 型 又 可 以 称 为 数值 类 型 ， 
其 中 包含 枚 举 类 型 (Enum Types) 和 结构 类 型 (Struct Types); 引用 类 型 包含 类 类 型 (Class Types)、 
对 象 类 型 (Object Types)、 字 符 串 类 型 (String Types)、 数 组 类 型 (Array Types). 接口 类 型 (Interface 
Types) 和 代理 类 型 (Delegate Types) 等 。 


数据 类 型 
值 类 型 引用 类 型 


i Ü» fr I-1—13 
e| | 字 

类 类 | | 型 | | 类 | | 类 | | 类 | | 类 | | 类 

型 型 2 [M m [me] [oM 


图 2-1 C# 中 的 数据 类 型 分 类 
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2.4.1 值 类 型 


值 类 型 主要 由 结构 和 枚 举 组 成 ， 其 中 结构 又 可 以 分 为 数值 类 型 、bool 类 型 和 用 户 定义 的 
结构 。 基 于 值 类 型 的 变量 直接 包含 值 (对 于 这 句 话 ， 读 者 在 学 习 完 引用 类 型 后 会 有 更 深 的 理 
解 )。 将 一 个 值 类 型 变量 赋 给 另 一 个 值 类 型 变量 时 , 将 复制 包含 的 值 。 下 面具 体 来 介绍 值 类 型 。 

1. 数值 类 型 


数值 类 型 主要 包括 整数 、 浮 点 数 和 小 数 ， 这 些 均 属于 简单 类 型 。 简 单 类 型 都 是 .NET 
Framework 中 定义 的 标准 类 的 别名 ， 都 隐 式 地 从 类 object 继承 而 来 。 所 有 类 型 都 隐 含 地 声明 
了 一 个 公共 的 无 参数 的 构造 函数 ， 称 为 默认 构造 函数 。 默 认 构 造 函 数 返回 一 个 初始 值 为 零 的 
实例 。 
(1) 整数 类 型 
整数 类 型 可 以 分 为 无 符号 型 、 有 符号 型 和 char， 其 中 无 符号 型 包括 byte、ushort、uint 
和 ulong; 有 符号 型 包括 sbyte、short、int 和 long。char 在 C# 中 表示 16 位 Unicode 字符 。 
byte 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System.Byte 类 ， 其 大 小 为 一 个 字 节 ， 取 值 范 
围 从 0 到 255. sbyte 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System.SByte 类 ， 其 大 小 为 一 个 
字 节 ， 取 值 范围 从 -128 到 127。 
ushort 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System.Uint16 类 ， 其 大 小 为 两 个 字 节 ， 取 
值 范围 从 0 到 65 535. short 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System Int16 类 ， 其 大 小 为 
两 个 字 节 ， 取 值 范围 从 -32 768 到 32 767。 
uint 类 型 对 应 于 .NET Framework 中 定义 的 System.Uint32 类 ， 其 大 小 为 四 个 字 节 ， 取 值 
围 从 0 到 4294 967 295。int 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System Int32 类 ， 其 大 小 
四 个 字 节 ， 取 值 范围 从 -2 147 483 648 到 2 147 483 647。 
ulong 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System Uint64 类 ， 其 大 小 为 八 个 字 节 ， 取 值 
范围 从 0 到 18 446 744 073 709 551 615。long 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System Int64 
类 ， 其 大 小 为 八 个 字 节 ， 取 值 范围 从 -9 223 372 036 854 775 808 到 9 223 372 036 854 775 807。 
Q) 浮 点 数 类 型 
在 C# 中 有 两 种 浮 点 类 型 : 单 精度 浮 点 (float) 类 型 和 双 精 度 浮 点 (double) 类 型 。 单 精度 浮 点 
类 型 对 应 于 .NET Framework 中 定义 的 System Single 类 ， 其 大 小 为 四 个 字 节 ， 取 值 范围 为 
1.5x105—3.4x10*, 44 7 位 数字 位 精度 。 双 精度 浮 点 类 型 对 应 于 NET Framework. 中 定义 的 
System Double 类 ， 其 大 小 为 八 个 字 节 ， 取 值 范围 为 50x1052 一 1.7x108%， 有 15 一 16 位 数字 
位 精度 。 浮 点 类 型 支持 以 下 几 种 数值 : 
e 正 零 和 负 零 : 在 大 多 数 情况 下 ， 正 雯 和 负 堆 与 简单 的 零 值 相同 ， 但 是 它们 的 使 用 中 
间 有 一 些 区 别 。 如 果 浮 点 数 操作 的 结果 对 于 目标 形式 来 说 太 小 ， 操 作 的 结果 就 会 转 
换 为 正 零 或 负 零 。 
e 正 无 穷 大 : 表示 正 的 无 穷 大 数 ， 例 如 5.0/0.0 会 产生 正 无 穷 大 值 。 如 果 浮 点 数 操作 的 
正 数 结果 对 于 目标 形式 来 说 太 大 ， 操 作 的 结果 就 会 转换 为 正 无 穷 大 。 
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e ， 负 无 穷 大 : 表示 负 的 无 穷 大 数 ， 例 如 -5.010.0 会 产生 负 无 穷 大 值 。 如 果 浮 点 数 操作 的 
负数 结果 对 于 目标 形式 来 说 太 大 ， 操 作 的 结果 就 会 转换 为 负 无 穷 大 。 
e NaN: NaN 是 非 数 字数 据 ， 表 示 无 效 的 浮 点 数 操作 。 例 如 ， 零 除 以 零 就 会 得 到 NaN 
值 。 如 果 浮 点 数 的 操作 是 无 效 的 ， 操 作 的 结果 就 会 转换 为 NaN。 如 果 一 个 或 所 有 浮 
点 操作 的 操作 数 都 是 NaN， 那 么 操作 的 结果 就 变 为 NaN。 
如 果 二 元 运算 符 的 一 个 操作 数 是 浮 点 类 型 ， 那 么 其 他 操作 数 必须 是 整数 类 型 或 者 浮 点 数 
类 型 ， 并 且 操 作 按 下 面 规则 进行 : 
e ”如果 一 个 操作 数 是 double 类 型 ， 那 么 其 他 操作 数 就 要 转换 为 double， 操 作 就 要 按照 
double 类 型 的 范围 和 精度 来 进行 ， 而 且 计算 的 结果 也 是 double 类 型 。 
e 在 没有 double 类 型 时 , 如果 一 个 操作 数 是 float 类 型 ,那么 其 他 操作 数 就 要 转换 为 float， 
操作 就 要 按照 float 类 型 的 范围 和 精度 来 进行 ， 而 且 计算 的 结果 也 是 float 类 型 。 
对 于 float 类 型 的 数值 ， 末 尾 需要 使 用 工 说 明 该 数值 为 float 类 型 ， 对 于 double 类 型 的 数 
值 ， 末 尾 需要 使 用 d 说 明 该 数值 为 double 类 型 。 如 果 没 有 这 些 说 明 ， 系 统 会 把 这 些小 数 作为 
double 类 型 处 理 。 下 面 是 浮 点 类 型 的 使 用 示例 。 
1. floata= 1.0f: 


2. double b= 1.0d; 
3. double c=a+b; 


第 1 行 定义 了 一 个 float 类 型 的 变量 a， 第 2 行 定义 了 一 个 double 类 型 的 变量 b， 第 3 行 
把 a 和 的 值 相 加 ， 把 结果 赋 给 c， 在 进行 加 法 运算 时 ，a 自动 转换 为 double 类 型 。 

(3) 小 数 类 型 

小 数 (decimal) 类 型 在 所 有 数值 类 型 中 精度 是 最 高 的 ， 它 有 128 位 ， 一 般 做 精度 要 求 高 的 
金融 和 货币 的 计算 。decimal 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System.Decimal 类 。 取 值 
范围 大 约 为 10X102 一 7.9X108， 有 28-29 位 的 有 效 数字 。decimal 类 型 的 赋值 和 定义 如 下 
所 示 。 


decimal dec = 2.2m: 


上 面 这 行 代码 中 ， 末 尾 m 代表 该 数值 为 decimal 类 型 ， 如 果 没有 m 将 被 编译 器 默认 为 
double 类 型 的 2.2。 

decimal 类 型 不 支持 有 符号 零 、 无 穷 大 和 NaN。 一 个 十 进 制 数 由 96 位 整数 和 10 fre 
表示 。 

注意 : 

一 般 不 要 把 decimal 类 型 和 浮 点 类 型 之 间 进 行 类 型 转换 (无 论 隐 式 的 或 者 显 式 的 )， 因 为 
decimal 类 型 比 浮 点 类 型 有 更 高 的 精度 但 是 有 更 小 的 范围 ， 从 浮 点 数 类 型 转换 到 decimal 类 型 
也 许 会 产生 溢出 的 异常 ， 并 且 从 decimal 类 型 转换 到 浮 点 数 类 型 也 许 会 有 精度 损失 。 
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2. bool 类 型 


布尔 (booD) 类 型 表示 布尔 逻辑 量 ， 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System.Boolean 类 。 
布尔 类 型 的 可 能 值 为 tue 和 false( 仅 有 true 和 false 两 个 布尔 值 )， 其 中 true 表示 逻辑 真 ，false 
表示 逻辑 假 。 可 以 直接 将 true 或 false 值 赋 给 一 个 布尔 变量 , 或 将 一 个 逻辑 判断 语句 的 结果 赋 
给 布尔 类 型 的 变量 ， 如 下 所 示 。 
l. booltest=tme ; 
2. bool iisBig = 100—210; 


第 2 行 的 语句 中 ,首先 计算 逻辑 判断 语句 100<210 的 值 ， 其 值 为 false,， 然后 再 把 该 值 赋 
值 给 变量 isBig。 为 了 不 至 于 引起 混淆 ， 可 以 把 第 2 行 语句 写成 如 下 形式 ; 


bool isBig- (100-210): 


与 C/C++ 不 同 ， 布 尔 类 型 不 能 和 其 他 类 型 进行 转换 ， 布 尔 数据 不 能 用 于 使 用 整数 类 型 的 
地 方 ， 反 之 亦 然 。 这 是 因为 零 整数 值 或 空 指针 不 可 以 直接 被 转换 为 布尔 数值 false， 而 非 零 整 
数 数值 或 非 空 指针 也 可 以 直接 转换 为 布尔 数值 tue。 在 C# 中 ， 布 尔 类 型 的 变量 不 能 由 其 他 类 
型 的 变量 代替 ， 但 是 可 以 通过 一 个 转换 变 为 布尔 类 型 。 

l. inta-0; 
2. boolisTrue = a !-0; 
3. boolisFalse — a — 0; 


在 C/C++ 中 ， 经 常 使 用 不 等 于 0 的 整数 表示 true, 使 用 0 表示 false. e C# 中 ， 必 须 像 第 
2 行 和 第 3 行 的 代码 一 样 ， 通 过 判断 整数 和 0 的 关系 获取 布尔 值 。 


3. 用 户 自 定义 结构 


在 不 会 引起 歧义 的 情况 下 ， 用 户 自 定义 结构 常常 简称 为 结构 。 结 构 类 型 通常 是 一 组 相关 
的 信息 组 合成 的 单一 实体 。 其 中 的 每 个 信息 称 为 它 的 一 个 成 员 。 结 构 类 型 可 以 用 来 声明 构造 
函数 、 常 数 、 字 段 、 方 法 、 必 性、 索引 、 操 作 符 和 柑 套 类 型 。 结 构 类 型 通常 用 于 表示 较为 简 
单 或 者 较 少 的 数据 ， 其 实际 应 用 意义 在 于 使 用 结构 类 型 可 以 节省 使 用 类 的 内 存 的 占用 ， 因 为 
结构 类 型 没有 如 同类 对 象 所 需 的 大 量 额外 的 引用 。 下 面 代码 定义 了 一 个 学 生 的 简单 数据 结构 。 


l. struct Student 

2. 1{ 

E public uintid 

4. public string name: 
5. public string gender: 
6. public uint age; 

7. public string address; 
& } 


第 1 行 代码 使 用 关键 字 struct 指明 这 里 将 要 定义 一 个 用 户 自 定义 结构 ， 对 于 一 个 记录 学 
生 信息 的 结构 ， 学 号 、 姓 名 、 性 别 、 年 龄 、 家 庭 住址 是 必 不 可 少 的 ， 这 里 在 第 3 一 7 行 定义 了 
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这 些 信息 ， 读 者 在 使 用 这 个 结构 时 ， 可 以 根据 自己 的 需要 增加 相关 的 信息 。 
4. 枚 举 类 型 
枚 举 (enum) 类 型 是 由 一 组 特定 的 常量 构成 一 种 数据 结构 ， 系 统 把 相同 类 型 、 表 达 固定 含 


义 的 一 组 数据 作为 一 个 集合 放 到 一 起 形成 新 的 数据 类 型 。 例 如 ， 一 个 星期 的 七 天 可 以 放 到 一 
起 作为 新 的 数据 类 型 来 描述 星期 类 型 ， 如 下 所 示 。 


1. enum Weekday {Sunday, // 星 期 日 
2 Monday, /星期 一 
3 Tuesday, // 星 期 二 
4. Wednesday, /星期 三 
$ Thursday, /星期 四 
6 Friday, /星期 五 
7 Saturday /星期 六 
8 5 


第 1 行 中 ，enum 是 定义 枚 举 类 型 的 关键 字 ，Weekday 是 枚 举 类 型 的 名 字 ， 人 中 的 是 枚 
举 元 素 ， 第 2 行 一 第 7 行 定义 了 枚 举 元 素 ， 用 逗号 分 隔 。 这 样 一 周 七 天 的 集合 就 构成 了 一 个 
枚 举 类 型 ， 它 们 都 是 枚 举 类 型 的 组 成 元 素 。 

枚 举 元 素 实际 上 都 是 整数 类 型 ， 缺 省 时 第 一 个 枚 举 元 素 值 为 0， 以 后 每 个 元 素 递增 1。 
开发 者 也 可 以 自 定义 首 元 素 的 值 ， 甚 至 每 个 元 素 的 值 。 例 如 ， 下 面 的 代码 就 自 定 义 了 首 元 素 
的 值 。 

l. enumenumWeekday { Sunday —7, 
Monday — 1, 
Tuesday —2, 
Wednesday —3, 
Thursday —4, 
Friday—5, / 
Saturday —6 / 


9 x OQ n oRO M 
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这 段 代 码 和 前 面 的 基本 相同 ， 但 是 对 星期 的 描述 更 符合 中 国人 的 习惯 。 第 1 行 代 码 中 把 
星期 日 定义 为 7， 是 一 个 星期 中 的 最 大 值 ; 第 2 行 代码 把 星期 一 定义 为 1， 后 面 依 此 类 推 。 因 
为 中 国人 习惯 先 工作 后 休息 ， 总 是 习惯 把 星期 日 作为 一 周 的 最 后 一 天 。 

注意 : 

枚 举 类 型 仅 可 使 用 long、int、short 和 byte 类 型 的 值 。 


2.4.2 引用 类 型 


引用 类 型 的 变量 又 称 为 对 象 ， 可 存储 对 实际 数据 的 引用 。 如 前 所 述 ， 引 用 类 型 包括 字符 
串 、 数 组 、 类 和 对 象 、 接 口 、 代 理 等 。 本 节 介 绍 字符 串 和 数组 ， 其 余 类 型 在 后 面 章节 介绍 。 
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1. 字符 串 


字符 串 实 际 上 是 Unicode 字符 的 连续 集合 ， 通 常用 于 表示 文本 ， 而 String 是 表示 字符 串 
的 System.Char 对 象 的 连续 集合 。 在 C# 中 提供 了 对 字符 串 (string) 类 型 的 强大 支持 , 可 以 对 字 
符 串 进行 各 种 操作 。string 类 型 对 应 于 NET Framework 中 定义 的 System String 类 ， 
System .String 类 是 直接 从 object 派生 的 ， 并 且 是 final 类 ， 不 能 从 它 再 派生 其 他 类 。 

字符 串 值 使 用 双 引 号 表示 ， 例 如 “Hello world”、“ 你 好 ， 世 界 ! ”等 ， 而 字符 型 使 用 
单 引号 表示 ， 这 一 点 读者 需要 注意 区 分 。 下 面 是 几 个 关于 字符 串 操 作 的 代码 。 

l string myStringl ="Hello world": 

2 sting myString? — "Hello" +" world"; 
3 bool equal = (myString] — myString2); 
4 charmyChar — myStringl[6]; 

第 1 行 的 语句 直接 把 字符 串 赋值 给 字符 串 变 量 myStringl， 第 2 行 语句 把 两 个 字符 串 进 
行 了 合并 ， 字 符 串 变量 myString2 的 值 最 后 为 Hello world(Hello 和 world 之 间 有 空格 )。 第 3 
行 语句 用 于 获得 字符 串 中 某 个 字符 值 ， 字 符 串 中 第 一 个 字符 的 位 置 是 0， 第 二 个 字符 的 位 置 
是 1， 依 此 类 推 。 这 里 myChar 值 为 第 7 个 字符 w。 

注意 : 

由 于 String 的 值 一 旦 创建 就 不 能 再 修改 ， 如 果 需 要 修改 字符 串 对 象 的 实际 内 容 , 请 使 用 
System.Text.StringBuilder X. 


2. 数组 


数组 是 包含 若干 个 相同 类 型 数据 的 集合 ， 数 组 的 数据 类 型 可 以 是 任何 类 型 。 数 组 可 以 是 
一 维 的 ， 也 可 以 是 多 维 的 (常用 的 是 二 维和 三 维 数组 )。 

数组 的 维 数 决定 了 相关 数组 元 素 的 下 标 数 ， 一 维 数 组 只 有 一 个 下 标 。 一 维 数组 通常 声明 
方式 如 下 : 


数组 类 型 ] 数组 名 ; 


其 中 ，“ 数 组 类 型 ”是 数组 的 基本 类 型 ， 一 个 数组 只 能 有 一 个 数据 类 型 。 数 组 的 数据 类 
型 可 以 是 任何 类 型 ， 包 括 前 面 介绍 的 枚 举 和 结构 类 型 。[] 是 必须 的 ， 和 否则 将 成 为 定义 变量 了 。 
“数组 名 ”定义 的 数组 名 字 相 当 于 变量 名 。 

数组 声明 以 后 ， 就 可 以 对 数组 进行 初始 化 了 ， 数 组 必须 在 访问 之 前 初始 化 。 数 组 是 引用 
类 型 ， 所 以 声明 一 个 数组 变量 只 是 为 对 此 数组 的 引用 设置 了 空间 。 数 组 实例 的 实际 创建 是 通 
过 数组 初始 化 程序 实现 的 。 数 组 的 初始 化 有 两 种 方式 : 第 一 种 是 在 声明 数组 的 时 候 进 行 初始 
化 ; 第 二 种 是 使 用 new 关键 字 进 行 初始 化 。 

使 用 第 一 种 方法 初始 化 是 在 声明 数组 的 时 候 ， 提 供 一 个 用 逗号 分 隔 开 的 元 素 值 列 表 ， 该 
列表 放 在 花 括 号 中 。 例 如 : 


int[] myscore = (80, 90, 100, 66}: 
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其 中 ，myscore 有 4 个 元 素 ， 每 个 元 素 都 是 整数 值 。 第 二 种 是 使 用 关键 字 new 为 数组 申 
请 一 块 内 存 空间 ， 然 后 直接 初始 化 数组 的 所 有 元 素 。 例 如 : 


int[] myscore = new int[5] (80, 90, 100, 66): 


注意 : 
使 用 new 关键 字 初 始 化 数组 时 ， 数 组 大 小 必须 与 元 素 个 数 相 匹配 ， 如 果 定 义 的 元 素数 和 
初始 化 的 元 素数 不 同 ， 则 会 出 现 编译 错误 。 


数组 中 的 所 有 元 素 值 都 可 以 通过 数组 名 和 下 标 来 访问 ， 数 组 名 后 面 的 方 括号 中 指定 下 标 
(指定 要 访问 的 第 几 个 元 素 ), 就 可 以 访问 该 数组 中 的 各 个 成 员 。 数 组 的 第 一 个 元 素 的 下 标 是 0， 
第 二 个 元 素 的 下 标 是 1， 依 此 类 推 。 下 面 通过 一 个 例子 来 做 进一步 的 说 明 。 

l. int[] myscore = (80, 90, 100, 66}; 
2. myscore[2] = 99; 


上 面 的 代码 中 ， 在 第 1 行 定 义 并 初始 化 了 一 个 有 四 个 元 素 的 数组 myscore, 28 2 行使 用 
Imyscore[2] 访 问 该 数组 的 第 3 个 元 素 。 
多 维 数 组 和 一 维 数组 有 很 多 相似 的 地 方 , 下 面 介绍 多 维 数组 的 声明 、 初始 化 和 访问 方法 。 
多 维 数组 有 多 个 下 标 ， 例 如 ， 二 维 数组 和 三 维 数组 声明 的 语法 分 别 为 : 
数组 类 型 [,] 数组 名 ; 
数组 类 型 [,] 数组 名 ; 
更 多 维 数 的 数组 声明 则 需要 更 多 的 逗号 。 多 维 数组 的 初始 化 方法 也 和 一 维 数组 的 相似 ， 
可 以 在 声明 的 时 候 初 始 化， 也 可 以 使 用 new 关键 字 进 行 初始 化 。 下 面 的 代码 声明 并 初始 化 了 
一 个 3X2 的 二 维 数 组 ， 相 当 于 一 个 三 行 两 列 的 矩阵 。 
int[,] mypoint = ( (0, 1}, (2. 3). (69]]: 


初始 化 时 数组 的 每 一 行 值 都 使 用 分 括 号 包括 起 来 ， 行 与 行 间 用 逗号 分 隔 。mypoint 数组 
的 元 素 安排 如 表 2-1 所 示 。 


表 2-1 mypoint 数组 的 元 素 


第 2 列 
第 1 行 1 
第 2 行 3 
第 3 行 9 


要 访问 多 维 数组 中 的 每 个 元 素 ， 只 需 指 定 它们 的 下 标 ， 并 用 逗号 分 隔 开 。 例 如 ， 访 问 
mypoint 数组 第 1 行 中 的 第 2 列 数组 元 素 (其 值 为 1) 的 代码 如 下 所 示 。 


mypoint[0.1] 


另外 ，C# 中 还 支持 “不 规则 ”的 数组 ， 或 者 称 为 “数组 的 数组 ”。 下 面 的 代码 就 演示 了 
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一 个 不 规则 数值 的 声明 和 初始 化 过 程 。 
. ant[][] unregular = new int[3][]: 
. unregular[0] = new int[] (1.2. 3): 


1 

2. 

3. unregular[1] = new int[] {1, 2, 3, 4, 5,6); 

4. unregular[2] — new int[] (1. 2, 3, 4, 5.6, 7, 8.9): 


第 1 行 中 ， 定 义 了 一 个 名 为 unregular 的 数组 ， 它 是 一 个 由 int 数组 组 成 的 数组 ， 或 者 说 
是 一 个 一 维 int] 类 型 的 数组 。 这 些 int] 变 量 中 的 每 一 个 都 可 以 独自 被 初始 化 ， 同 时 允许 数组 
有 一 个 不 规则 形状 。 第 2 一 4 行 代码 中 每 个 int 数组 定义 了 不 同 的 长 度 ， 其 中 , 第 2 行 定义 数 
组 的 第 一 个 元 素 ， 该 元 素 是 一 个 一 维 数组 ， 长 度 为 3; 第 2 行 定义 的 一 维 数 组 的 长 度 为 6; 第 
4 行 定义 的 一 维 数组 的 长 度 为 9。 


2.1.3 ” 装 箱 和 拆 箱 


装 箱 和 取消 装 箱 使 值 类 型 能 够 被 视 为 对 象 。 对 值 类 型 装 箱 将 把 该 值 类 型 打包 到 Object 
引用 类 型 的 一 个 实例 中 。 这 使 得 值 类 型 可 以 存储 于 垃圾 回收 堆 中 。 取 消 装 箱 将 从 对 象 中 提取 
值 类 型 ， 取 消 装 箱 又 经 常 被 称 作 “ 拆 箱 ”。 下 面 的 代码 分 别 演示 了 装 箱 和 取消 装 箱 操作 : 
inti= 123; 
objecto= (objecbi // 装 箱 
07123; 
i-(nt)o; /取消 装 箱 


Becas qao 


第 1 行 定义 了 一 个 整 型 变量 ， 第 2 行 把 该 变量 打包 到 object 引用 类 型 的 一 个 实例 中 ， 也 
就 是 进行 装 箱 操作 。 第 4 行 取消 装 箱 。 

相对 于 简单 的 赋值 而 言 ， 装 箱 和 取消 装 箱 过 程 需要 进行 大 量 的 计算 。 对 值 类 型 进行 装 箱 
时 ， 必 须 分 配 并 构造 一 个 全 新 的 对 象 。 同 理 ， 取 消 装 箱 所 需 的 强制 转换 也 需要 进行 大 量 的 计 
算 。 因 此 ， 在 进行 装 箱 和 取消 装 箱 操作 时 应 该 考虑 到 该 操作 对 性 能 的 影响 。 

244 ”指针 类 型 

为 了 保持 类 型 安全 ， 默 认 情况 下 ，C# 不 支持 指针 运算 。 不 过 ， 通 过 使 用 unsafe 关键 字 ， 
可 以 定义 可 使 用 指针 的 不 安全 上 下 文 。 

注意 : 

在 公共 语言 运行 库 (CLR) 中 ， 不 安全 代码 是 指 无 法 验证 的 代码 。C# 中 的 不 安全 代码 不 一 
定 是 危险 的 ， 只 是 其 安全 性 无 法 由 CLR 进行 验证 。 因 此 ，CLR 只 对 在 完全 受信 任 的 程序 集 
中 的 不 安全 代码 执行 操作 。 如 果 使 用 不 安全 代码 ， 由 程序 员 自 己 负责 确保 代码 不 会 引起 安全 
风险 或 指针 错误 。 

指针 使 用 下 列 形式 之 一 进行 声明 : 


unmanaged type* identifier; 
void* identifier: 
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其 中 ，unmanaged type 是 指 下 列 类 型 : 
e sbyte. byte, short, ushort, int, uint. long. ulong. char. float. double, decimal 或 
bool. 
e 任何 枚 举 类 型 。 
e 任何 指针 类 型 。 
e 仅 包 含 非 托 管 类 型 的 字段 的 任何 用 户 定义 的 结构 类 型 。 
指针 类 型 不 继承 object， 并 且 指 针 类 型 与 object 之 间 不 存在 转换 。 此 外 ， 装 箱 和 取消 装 
箱 不 支持 指针 。 但 是 ， 允 许 在 不 同 指针 类 型 之 间 以 及 指针 类 型 与 整 型 之 间 进 行 转换 。 
当 在 同一 个 声明 中 声明 多 个 指针 时 ，* 仅 与 基础 类 型 一 起 使 用 ， 而 不 是 作为 每 个 指针 名 
称 的 前 级 。 例 如 : 
l. int* pl,p2,p3;  // 合法 声明 
2. int*pl,*p2,*p3; // 在 C# 中 非法 
第 1 行 是 合法 的 指针 声明 ， 其 中 ，p1 是 一 个 指向 整数 的 指针 ，p2 和 p3 是 整数 。 第 2 行 
的 声明 方式 在 C# 中 是 非法 的 ， 虽 然 好 多 C++ 程序 员 已 经 熟悉 了 这 种 用 法 。 
指针 不 能 指向 引用 或 包含 引用 的 结构 ， 因 为 垃圾 回收 器 不 知道 关于 指针 的 任何 信息 ， 但 
知道 关于 引用 的 信息 。 


22 变量 和 常量 


在 进行 程序 设计 时 ， 经 常 需要 保存 程序 运行 的 信息 ， 因 此 在 C# 中 引入 了 “变量 ”的 概 
念 。 而 在 程序 中 某 些 值 是 不 能 被 改变 的 ， 这 就 是 所 谓 的 “常量 ”。 
2.2.1 变量 
所 谓 变 量 ， 就 是 在 程序 的 运行 过 程 中 其 值 可 以 被 改变 的 量 ， 变 量 的 类 型 可 以 是 任何 一 种 
C# 的 数据 类 型 。 所 有 值 类 型 的 变量 具有 实际 存在 于 内 存 中 的 值 ， 也 就 是 说 ， 当 将 一 个 值 赋 给 
变量 时 执行 的 是 值 拷贝 操作 。 变 量 的 定义 格式 为 : 
变量 数据 类 型 变量 名 (标识 符 ); 
或 者 
量 数据 类 型 变量 名 (标识 符 ) 一 变量 值 : 
其 中 , 第 一 个 定义 只 是 声明 了 一 个 变量 , 并 没有 对 变量 进行 赋值 ， 此 时 变量 使 用 默认 值 ; 
第 二 个 声明 定义 变量 的 同时 对 变量 进行 了 初始 化 ， 变 量 值 应 该 和 变量 数据 类 型 一 致 。 下 面 代 
码 是 几 个 对 变量 的 使 用 。 


l inta= 10; 
2. double b, c; 
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3. intd-100, e-200; 
4. doublef=a+b+c+d+e: 
第 1 行 的 代码 声明 了 一 个 整数 类 型 的 变量 a， 并 对 其 赋值 为 10。 第 2 行 的 代码 定义 了 两 

个 double 类 型 的 变量 ， 当 定义 多 个 同类 型 的 变量 时 ， 可 以 在 一 行 声明 ， 各 个 变量 间 使 用 逗号 
分 隔 。 第 3 行 代码 定义 了 两 个 整数 类 型 的 变量 ， 并 对 变量 进行 了 赋值 。 当 定义 并 初始 化 多 个 
同类 型 的 变量 时 ， 也 可 以 在 一 行进 行 ， 使 用 逗号 分 隔 。 第 4 行 把 前 面 定义 的 变量 相 加 ， 然 后 
赋 给 一 个 double 类 型 的 变量 ， 在 进行 求 和 计算 时 ，int 类 型 的 变量 会 自动 转换 为 double 类 型 
的 变量 。 
222 ”常量 


所 谓 常 量 ， 就 是 在 程序 的 运行 过 程 中 其 值 不 能 被 改变 的 量 。 常 量 的 类 型 也 可 以 是 任何 一 

种 C# 的 数据 类 型 。 常 量 的 定义 格式 为 : 
const 常量 数据 类 型 常量 名 (标识 符 ) 王 常量 值 ; 

其 中 , const 关键 字 表 示 声 明 一 个 常量 , “常量 名 ”就 是 标识 符 , 用 于 唯一 地 标识 该 常量 。 
常量 名 要 有 代表 意义 ， 不 能 过 于 简洁 或 者 复杂 。 常 量 和 变量 的 声明 都 要 使 用 标识 符 ， 其 命名 
规则 如 下 : 

。 标识 符 必 须 以 字母 开头 或 者 @ 符 号 开始 。 

e 标识 符 只 能 由 字母 、 数 字 、 下 划 线 组 成 ， 不 能 包括 空格 、 标 点 符号 、 运 算 符 等 特殊 

符号 。 

。 标识 符 不 能 与 C4 中 的 关键 字 同名 。 

。 标识 符 不 能 与 C# 中 的 库 函数 名 相同 。 

“常量 值 ”的 类 型 要 和 常量 数据 类 型 一 致 ， 如 果 定义 的 是 字符 串 型 ，“ 常 量 值 ”就 应 该 
是 字符 串 类 型 否则 会 发 生 错误 。 

l. const double PI= 3.1415926; 
2. conststring VERSION = "Visual Studio 2008"; 


第 1 行 定义 了 一 个 double 类 型 的 常量 , 第 2 行 定义 了 一 个 字符 串 型 的 常量 。 一旦 用 户 在 
后 面 的 代码 中 试图 改变 这 两 个 常量 的 值 ， 则 编译 器 会 发 现 这 个 错误 导致 代码 无 法 编译 通过 。 


23 运算 符 


前 面 介绍 了 C# 中 的 基本 数据 类 型 ， 本 节 将 介绍 如 何 通 过 运算 符 操 作 变量 和 常量 ， 如 前 
面 多 次 用 到 的 赋值 运算 符 “=” 等 。 运 算 符 是 表示 各 种 不 同 运算 的 符号 ，C# 中 的 运算 符 非常 
的 多 ， 从 操作 数 上 划分 运算 符 大 致 分 为 三 类 : 

e 一 元 运算 符 : 处 理 一 个 操作 数 ， 只 有 几 个 一 元 运算 符 。 
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e 二 元 运算 符 ， 处 理 两 个 操作 数 ， 大 多 数 运算 符 都 是 二 元 运算 符 。 

e 三 元 运算 符 ， 处 理 三 个 操作 数 ， 只 有 一 个 三 元 运算 符 。 

从 功能 上 划分 ， 运算 符 主要 分 为 算术 运算 符 、 赋 值 运算 符 、 关 系 运算 符 、 条 件 运算 符 、 
位 运算 符 和 逻辑 运算 符 。 下 面 分 别 进 行 介绍 。 
23.44 算术 运算 符 


算术 运算 符 主要 用 于 数学 计算 中 ， 主 要 有 加 法 运算 符 (+)、 减 法 运算 符 ( - )、 乘 法 运算 符 


(*)、 除 法 运算 符 (/)、 求 模 运 算 符 (%%)、 自 加 运算 符 (++) 和 自 减 运算 符 (--)， 如 表 2-2 Bras. 
表 2-2 算术 运算 符 
运算 符 "un s 描述 
法 运算 和 > 为 正 值 运算 符 ， 其 形式 ; ， 如 5+8、 
加 法 运算 竺 ; 加 法 运算 符 也 可 称 为 正 值 运算 符 ， 其 形式 为 xty， 如 54 
+10 等 
法 运算 和 > 为 负 值 运算 符 ， 其 形式 为 xy， 如 5-8、 
— ee 值 运 算 符 ， 其 形式 为 xy， 如 
-10 等 
乘法 运算 符 * 其 形式 为 x*+y， 如 5*8 
除法 运算 符 / 其 形式 为 wy， 如 5/8 
也 可 称 为 求 余 运算 符 ，“% ”运算 符 两 边 操作 数 的 数据 类 型 
求 模 运 算 符 本 可 称 为 求 余 运算 符 ，“% ”运算 符 两 边 操作 数 的 数据 类 
必须 是 整 型 ， 如 “79%63 ”的 结果 为 1 
自 加 运算 符 E 其 作用 是 使 变量 的 值 自动 增加 1， 如 at+、++a 
自 减 运算 符 - 其 作用 是 使 变量 的 值 自动 减少 1， 如 a-、--a 
注意 : 


对 于 除法 运算 符 来 说 ， 整 数 相 除 的 结果 也 应 该 为 整数 ， 如 7/5 或 8/5 的 结果 都 为 1， 而 不 
X 1.6 A. 1.8. 计算 结果 要 舍弃 小 数 部 分 。 如 果 除 法 运算 符 两 边 的 数据 有 一 个 是 负数 ， 那 么 得 
到 的 结果 在 不 同 的 计算 机 上 有 可 能 不 同 。 例 如 ，-7/5 在 一 些 计算 机 上 结果 为 -1， 而 在 另 一 些 
计算 机 上 结果 可 能 就 是 -2。 通 常 除法 运算 符 的 取 值 有 一 个 约定 俗 成 的 规定 ， 就 是 按照 趋向 于 
0 取 结 果 ， 即 -7/5 的 结果 为 -1。 如 果 是 一 个 实数 与 一 个 整数 相 除 ， 那 么 运算 结果 应 该 为 实数 。 

a++ 和 ++Ha 都 相当 于 a=a+1， 其 不 同 之 处 在 于 : at++ 是 先 使 用 a 的 值 ， 再 进行 at]l 的 运算 ; 
Ha 则 是 先进 行 acl 的 运算 ， 再 使 用 a 的 值 。--a 和 a-- 类 似 于 a++ 和 +Ha。 初 学 者 一 定 要 仔细 
注意 其 中 的 区 别 。 


加 法 运算 符 、 减 法 运算 符 、 乘 法 运算 符 、 除 法 运算 符 以 及 模 运算 符 又 称 为 基本 的 算术 运 
算 符 ， 它 们 都 是 二 元 运算 符 ， 而 自 增 运算 符 和 自 减 运算 符 则 是 一 元 运算 符 。 算 术 运 算 符 通常 
用 于 整数 类 型 和 浮 点 类 型 的 计算 。 

1. inta-10; 
2. intb=1.01; 
3. intc=atb; 
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第 1 行 定义 了 一 个 值 为 10 的 整 型 变量 a。 第 2 行 定 义 了 一 个 整 型 变量 b， 然 后 把 一 个 小 
数 1.01 赋 给 b, 因为 b 的 类 型 为 整数 , 赋值 操作 会 对 小 数 1.01 进行 自动 转换 , 舍 去 小 数 部 分 。 
第 3 行 把 a 和 b 的 值 相 加 ， 然 后 赋 给 整 型 变量 c。 

当 一 个 或 两 个 操作 数 为 string 类 型 时 ， 二 元 “+” 运 算 符 进行 字符 串 连 接 运算 。 如 果 字 符 
串 连接 的 一 个 操作 数 为 null， 则 用 一 个 空 字符 串 代 蔡 。 另 外 ， 通 过 调用 从 基 类 型 object 继承 
来 的 虚 方法 ToSting0， 任 何 非 字符 串 参 数 将 被 转换 成 字符 串 表示 法 。 如 果 ToString0 返回 
nul， 则 用 一 个 空 字符 串 代替 。 字 符 串 连 接 运 算 符 的 结果 是 一 个 字符 串 ， 由 左 操作 数 的 字符 
后 面 连接 右 操作 数 的 字符 组 成 。 字 符 串 连接 运算 符 不 返回 null 值 。 如 果 没 有 足够 的 内 存 分 
配给 结果 字符 串 ， 将 可 能 产生 OutOfMemoryException 异常 。 


注意 : 

当 两 个 枚 举 常 量 进行 算术 运算 时 ， 取 枚 举 常量 值 进行 计算 。 当 把 两 个 小 数 进行 算术 运算 
时 ， 如 果 结 果 值 太 大 而 不 能 用 decimal 格式 表示 , 将 产生 OverflowException 异常 (上 溢出 异 
常 )， 如 果 结 果 值 太 小 而 不 能 用 decimal 格式 表示 ， 结 果 为 零 


23.2 ”赋值 运算 符 


赋值 运算 符 用 于 将 一 个 数据 赋予 一 个 变量 、 属 性 或 者 引用 ， 数 据 可 以 是 常量 ， 也 可 以 是 
表达 式 。 前 面 已 经 多 次 使 用 了 简单 的 等 号 “=” 赋 值 运 算 符 ， 例 如 int a=1， 或 者 int c-a*b. 
其 实 ， 除 了 等 号 运算 符 ， 还 有 一 些 其 他 的 赋值 运算 符 ， 它 们 都 非常 有 用 。 这 些 赋值 运算 符 都 
是 在 “=” 之 前 加 上 其 他 运算 符 ， 这 样 就 构成 了 复合 的 赋值 运算 符 。 复 合 赋值 运算 符 的 运算 
非常 简单 ， 例 如 “a+=1” 就 等 价 于 “a=a+1”， 它 相当 于 对 变量 进行 一 次 自 加 操作 。 

注意 : 

复合 赋值 运算 符 的 “结合 方向 ”为 自 右 向 左 。 flde, a 二 b=c 形式 的 表达 式 求 值 与 4a=(b 
=c) 相 同 。 


表 2-3 给 出 了 复合 赋值 运算 符 的 定义 和 含义 。 
表 2-3 复合 赋值 运算 符 


复合 赋值 运算 符 类 — 5! 描 述 

二 二 元 varl += var2 等 价 于 varl = varl + var2，varl 被 赋予 varl 与 
var2 的 和 

一 = varl 一 = var2 等 价 于 varl = varl 一 var2，varl 被 赋予 varl 
与 var2 的 差 

i z196 varl *= var2 等 价 于 varl = varl * var2, varl 被 赋予 varl 与 
var2 的 乘积 

La — varl 广 var2 等 价 于 varl = varl / var2, varl 被 赋予 varl 与 
var2 相 除 所 得 的 结果 

% 二 元 varl %= var2 等 价 于 varl = varl % var2, varl 被 赋予 varl 与 
var2 相 除 所 得 的 余数 
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( 续 表 ) 
复合 赋值 运算 符 类 5 描述 

&- = varl & 一 Var2 等 价 于 varl = varl & var2, varl 被 赋予 varl 与 
va 进行 “与 ”操作 的 结果 

F 二 元 varl | var2 等 价 于 varl = varl | var2, varl 被 赋予 varl 与 
va 进行 “或 ”操作 的 结果 

^ 二 元 varl ^— var2 等 价 于 varl = varl ^ var2, varl 被 赋予 varl 与 
va 进行 “ 异 或 ”操作 的 结果 

»— = varl >>= var2 等 价 于 varl = varl >> var2, 把 varl 的 二 进 制 值 
向 右 移动 var2 位 ， 就 得 到 varl 的 值 

«— 一 元 varl <<= var2 等 价 于 varl = varl << var2, 把 varl 的 二 进 制 值 
向 左 移动 var2 位 ， 就 得 到 varl 的 值 


23. ”关系 运算 符 


关系 运算 符 表示 了 对 操作 数 的 比较 运算 ， 由 关系 运算 符 组 成 的 表达 式 就 是 关系 表达 式 。 
关系 表达 式 的 结果 只 可 能 有 两 种 , BI true 或 false。 常用 的 关系 运算 符 有 6 种 , 如 表 2-4 所 示 。 


表 2-4_ 关 系 运算 符 


关系 运算 符 类 别 描述 

> -元 大 于 关系 比较 ， 例 如 100 > 1 的 结果 为 tue，1 > 100 的 结 
为 false 

< 元 小 于 关系 比较 ， 例 如 100 < 1 的 结果 为 flse，1 < 100 的 结果 
为 tme 

— -元 等 于 关系 比较 ， 例 如 100 — 1 的 结果 为 false， 
inta = 100; 
100—a: 
的 结果 为 tmue 

-- -元 大 于 等 于 关系 比较 ， 例 如 100 >= 1 的 结果 为 tue，1 >= 100 
的 结果 为 false 

一 -元 小 于 等 于 关系 比较 ， 例 如 100 — 1 的 结果 为 false，1 <= 100 
的 结果 为 true 

- 二 元 不 等 于 关系 比较 ， 例 如 100 1— 1 的 结果 为 true, 
inta—100; 100 (= a: 的 结果 为 false 


234 ”逻辑 运算 符 


逻辑 运算 符 主要 上 


于 逻辑 判断 ， 主 要 包括 逻辑 与 、 逻 辑 或 和 人 逻辑 非 。 其 中 ， 逻 辑 与 和 逻 
辑 或 属于 二 元 运算 符 ， 它 要 求 运算 符 两 边 有 两 个 操作 数 ， 这 两 个 操作 数 的 值 必须 为 逻辑 值 。 
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“逻辑 非 ”运算 符 是 一 元 运算 符 ， 它 只 要 求 有 一 个 操作 数 ， 操 作 数 的 值 也 必须 为 逻辑 值 。 由 
逻辑 运算 符 组 成 的 表达 式 是 逻辑 表达 式 ， 其 值 只 可 能 有 两 种 ， 即 true 或 false。 表 2-5 是 关于 
逻辑 运算 符 的 说 明 。 

表 2-5 逻辑 运算 符 
描述 


逻辑 与 运算 时 ， 如 果 有 任何 一 个 运算 元 为 假 ， 则 运算 结果 也 
为 假 ， 只 有 两 个 运算 元 都 为 真 时 运算 结果 才 为 真 


逻辑 或 运算 同 “ 逻 辑 与 ”运算 正好 相反 ， 如 果 有 任何 一 个 运 
算 元 为 真 ， 则 运算 结果 也 为 真 ， 只 有 两 个 运算 元 都 为 假 时 运 
算 结 果 才 为 假 


逻辑 非 运算 是 对 操作 数 的 逻辑 值 取 反 ， 即 如 果 操 作 数 的 逻辑 
值 为 真 ， 则 运算 结果 为 假 ; 反之 ， 如果 操作 数 的 逻辑 值 为 假 ， 
则 运算 结果 为 真 


下 面 通过 一 段 程序 来 说 明 如 何 使 用 逻辑 运算 符 。 


inta= 10; 

int b — 100; 

bool c — (a>0) && (b»0); 
bool d= (a>10) && (b»10); 
bool e = (a«0) || (b-0); 

bool f= (a—-10) || (b-10); 
bool g= !(100>0); 


bs 区 par Ra. ne 


上 面 的 代码 中 , 第 3 行 定 义 的 bool 类 型 变量 c 的 值 为 tue, 因为 a>0 的 值 为 tue 并 且 b>0 
的 值 也 为 tue。 第 4 行 的 bool 变量 d (15879 false, [4173 a>10 的 值 为 false， 只 要 有 一 个 值 为 
false， 最 后 的 结果 也 就 是 false。 第 5 行 的 bool 变量 e 的 值 为 false， 因 为 a<0 的 值 为 false 并 
且 b<0 的 值 也 为 false. 585 6 行 的 bool 变量 f 的 值 为 tue， 因 为 a<=10 的 值 为 tue， 只 要 有 一 
个 值 为 tue， 最 后 的 结果 也 就 是 tue。 第 7 行 的 bool 变量 g 的 值 为 false， 因 为 100>0 Jy true, 
对 它 取 反 后 得 到 的 值 为 false。 


2.3.5 条件 运 算 符 


C# 中 唯一 的 一 个 三 元 操作 符 就 是 条 件 运算 符 (?:)， 由 条 件 运 算 符 组 成 的 表达 式 就 是 条 件 
表达 式 ， 条 件 表达 式 的 一 般 格式 为 操作 数 1? 操 作 数 2: 操 作 数 3。 

其 中 ，“ 操 作 数 1” 的 值 必须 为 逻辑 值 ， 否 则 将 出 现 编译 错误 。 进 行 条 件 运算 时 ， 首 先 
判断 问号 前 面 的 “操作 数 1” 的 逻辑 值 是 真 还 是 假 ， 如 果 逻 辑 值 为 真 ， 则 条 件 运算 表达 式 的 
值 等 于 “操作 数 2” 的 执行 结果 值 ; 如 果 为 假 ， 则 条 件 运算 表达 式 的 值 等 于 “操作 数 3” 的 执 
行 结果 值 。 例 如 下 面 的 条 件 运 算 表 达 式 ，< 的 值 最 后 为 -10， 因 为 a>b 的 值 false。 
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l inta-3; 
2. intb-5; 
3. intc—a»b?100--10: 


条 件 表 达 式 具有 “ 右 结合 性 ”， 意 思 是 操作 从 右 向 左 组 合 。 因 此 ， 第 3 行 代码 中 ，a? b: 
€? d:e 形式 表达 式 的 计算 与 a? b: (c? d: e) 相 同 。 


注意 : 

条 件 表达 式 的 类 型 由 “操作 数 2” 和 “操作 数 3” 控制 ， 如 果 “ 操 作 数 2” 和 “操作 数 3” 
是 同一 类 型 ， 那 么 这 一 类 型 就 是 条 件 表达 式 的 类 型 。 否 则 ， 如 果 存 在 “操作 数 2” 到 “操作 
Ak 3”( 而 不 是 “操作 数 3” 到 “操作 数 2”) 的 隐 式 转换 ， 那 么 “操作 数 3” 的 类 型 就 是 条 件 
表达 式 的 类 型 。 反 之 ， “操作 数 2” 的 类 型 就 是 条 件 表达 式 的 类 型 。 


2.3.6 ”位 运算 符 


位 运算 符 用 于 对 操作 数 进行 的 位 操作 ， 位 运算 符 主要 包括 按 位 与 、 按 位 或 、 按 位 异 或 、 
按 位 取 反 ， 左 移 和 右 移 操作 。 在 这 些 运 算 符 中 ， 除 按 位 取 反 运 算 符 是 一 元 运算 符 外 ， 其 他 的 
都 是 二 元 运算 符 。 位 运算 符 的 操作 数 只 能 为 整 型 或 字符 型 ， 不 能 为 实 型 数据 。 下 面 介绍 各 个 
运算 符 的 使 用 方法 。 

1. 按 位 与 


按 位 与 运算 符 (&) 是 把 两 个 操作 数 的 各 个 对 应 的 二 进 制 位 进行 “与 ”操作 ， 如 果 两 个 操 
作 数 相应 的 二 进 制 位 都 为 1， 那 么 运算 结果 对 应 的 位 也 为 |， 否则 结果 位 为 0。 例如 5 & 9 的 
结果 为 1， 其 计算 过 程 如 下 : 


0000 0101 
& 00001001 

0000 0001 
2. 按 位 或 


按 位 或 运算 符 () 是 把 两 个 操作 数 的 各 个 对 应 的 二 进 制 位 进行 “或 ”操作 ， 如 果 两 个 操作 
数 相应 的 二 进 制 位 有 一 个 为 1， 那 么 运算 结果 对 应 的 位 就 为 1， 和 否则 结果 位 为 0。 例如 5 | 9 
的 结果 为 13， 其 计算 过 程 如 下 : 
0000 0101 
| ”0000 1001 
0000 1101 


3. 按 位 异 或 

按 位 异 或 运算 符 (^) 是 把 两 个 操作 数 的 各 个 对 应 的 二 进 制 位 进行 “ 异 或 ”操作 ， 如 果 两 个 
操作 数 相应 的 二 进 制 位 相同 ， 那 么 结果 位 的 值 就 为 0， 否则 就 为 1， 也 就 是 相 异 为 1， 相 同 为 
0. fili 5^9 的 结果 为 12， 其 计算 过 程 如 下 : 
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0000 0101 
^ 00001001 

0000 1100 
4. 按 位 取 反 
按 位 取 反 是 一 元 运算 符 ， 它 对 二 进 制 数 进行 按 位 取 反 ， 即 将 二 进 制 数 的 0 转换 为 1，1 


转换 为 0。 例 如 对 整数 1 进行 按 位 取 反 操作 ， 结 果 可 表示 为 : 


0000 0001 


1111 1110 
对 整数 -1( 二 进 制 表示 为 11111111) 的 取 反 值 为 0， 其 计算 过 程 如 下 所 示 : 
1111 1111 


0000 0000 
5. 左 移 
左 移 运算 符 (<<) 是 二 元 运算 符 ， 它 将 数 的 二 进 制 位 全 部 向 左 移动 指定 的 位 数 ， 并 在 后 面 


移入 的 空位 添 0， 而 前 面 的 高 位 移出 后 会 被 舍弃 。 比 如 对 于 4<<2， 就 是 把 整数 4 所 有 的 位 向 
左 移动 2 位 ， 其 结果 为 16。 


4: 0000 0100 
4<<2 0001 0000 
提示 : 


每 左 移 运算 一 位 ， 相 当 于 把 当前 的 操作 数 来 以 2。 


6. 右 移 
右 移 运算 符 (>>) 是 二 元 运算 符 ， 它 将 一 个 数 的 二 进 制 位 全 部 向 右 移动 指定 的 位 数 ， 并 在 


前 面 移入 的 空位 填 0， 而 后 面 的 低位 移出 后 会 被 舍弃 。 比 如 对 于 4>>2， 就 是 把 4 所 有 的 位 向 


右 移动 2 位 ， 其 结果 为 1。 


4: 0000 0100 
4>>2 0000 0001 
提示 : 


每 右 移 运算 一 位 ， 相 当 于 把 当前 的 操作 数 除 以 2。 
在 进行 右 移 运算 时 ， 要 注意 符号 位 的 问题 。 对 于 无 符号 数 ， 右 移 时 左边 高 位 移入 0。 对 


于 有 符号 的 值 , 如 果 原 来 符号 位 为 0( 该 数 为 正 数 ), 则 左边 也 是 移入 0。 如 果 原 来 符号 位 是 1( 该 
数 为 负数 )， 则 左边 移入 0 还 是 1， 要 取决 于 所 用 的 计算 机 系统 。 左 边 移 入 0 的 操作 称 为 “ 逻 
辑 右 移 ”， 左 边 移入 1 的 操作 称 为 “算术 右 移 ”。 
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2.3.7 ”运算 符 的 优先 级 


前 面 已 经 介绍 了 很 多 的 运算 符 了 ， 那 么 把 这 些 运 算 符 放 在 一 起 执行 时 ， 应 该 先 执行 哪个 
后 执行 哪个 呢 ? 下 面 将 介绍 这 些 运 算 符 的 优先 级 。 

在 C# 中 为 这 些 运算 符 定 义 了 不 同 的 优先 级 ， 相 同 优先 级 的 运算 符 ， 除 了 赋值 运算 符 按 
照 从 右 至 左 的 顺序 执行 之 外 ， 其 余 运 算 符 按照 从 左 至 右 的 顺序 执行 。 括 号 是 优先 级 最 高 的 ， 
可 以 任意 地 改变 符号 的 计算 顺序 。 在 C# 中 运算 符 的 优先 级 定义 如 表 2-6 所 示 ， 其 中 1 级 表示 
最 高 优先 级 ，12 级 表示 最 低 优先 级 。 


表 2-6_ 运 算 符 的 优先 级 


二 在 操作 符 前 面 
十 正 号 
1 
| | "m 
BENE NE mm 
按 位 取 反 
| Tem 
2 SCRI 
算术 求 余 
， 备 术 加 法 
| .| XR 
m 
: m 
小 于 
> Xf 
E 小 于 等 于 
>= 大 于 等 于 
三 关系 等 于 
li 关系 不 等 于 
按 位 与 
8 按 位 异 或 
9 按 位 或 
10 逻辑 与 
lH 逻辑 或 
赋值 等 于 
12 复合 赋值 符 
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应 用 范例 

用 户 输入 一 个 数字 代表 年 份 ， 判 断 用 户 输入 的 年 份 是 否 是 半年 。 需 要 注意 的 是 ， 对 于 个 
位 和 十 位 都 是 0 的 年 份 ， 该 数字 除了 可 以 被 4 整除 之 外 ， 还 需要 被 400 整除 。 

由 于 是 第 一 次 创建 C# 程 序 ， 这 里 给 出 详尽 的 创建 过 程 ， 在 以 后 的 程序 中 将 不 会 再 出 现 
有 具体 创建 C# 程 序 的 步骤 了 。 

(1) 打开 Visual Studio 2008, 3&ff "3f" | “新建 项 目 ”命令 ， 打 开 “ 新 建 项 目 ” 对 话 
框 ， 如 图 2-2 所 示 。 


geo [mer erameworkis Je (3) 
|| Visual Studio Gzeseeose. ^ 
Glivrindows scare 


| gne 
J| ditasexer web sme 
L| Sasoser web summ 
对 WPF uS 
Reporting _ | gveer sextam 


REFSBEn Windows IIS FIEISSRINISTE (NET Framework 35] 

GEN): WindowsFormsAppicationl 

exo: TITNMEDTETTNGESTTTMETETNTESSERT - ( x&e-. | 
EURTEGENMy 。 WindowsFormsAppic， [y eS ERETD) 


[m] m. 
图 2-2 “新 建 项 目 ” 对 话 框 


(2) 在 “名 称 ”文本 框 中 输入 项 目的 名 称 “2.1”， 在 “解决 方案 名 称 ” 文 本 框 中 输入 解 
决 方案 的 名 称 “chap02”， 选 中 “创建 解决 方案 的 目录 ” 复 选 框 ， 在 “位 置 ”文本 框 中 输入 
项 目 创建 的 位 置 。 在 “项 目 类 型 ”面板 中 选择 “Visual C#”， 在 “模板 ”面板 中 选择 “控制 
台 应 用 程序 ”， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ,创建 了 一 个 默认 的 控制 台 应 用 程序 ， 如 图 2-3 所 示 。 


EAM IA |o: 2-3] 22 
EET TEEHEETES 4933: 


x 
[o3] EED 
HIECRNEMEUEC, XXE 可 日 3 Propert: 
至 此 文本 可 潜 其 法 加 到 工具 粮 ， m 3m 
| 


ese 
mesxenm xme 
sm 


IR [ACER MEER] | LaL 
[sens [asa] 
Lj 
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G) 在 代码 编辑 器 中 输入 如 下 代码 。 
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l. usingSystem: 
2. using System .Collections.Generic; 
3. using System. Linq: 
4. using System Text; 
5. namespace 2 1 
6 ( 
入 class Program 
8. { 
9. static void Main(string[] args) 
10. { 
Hn. Console. WriteLine(" 请 输入 一 个 数字 表示 年 份 : \n"); 
12. string years = Console.ReadL ine(): 
13; int y = Convert ToInt32(years); 
14. bool b4 - 0 — y 96 4: 
15. bool b100 — 0 — y ?6 100; 
16. bool b400 — 0 — y 96 400; 
17. bool bRet = b100 ? b400 : b4: 
18. string str — bRet ? "fiii A ff A] 4E" : "您 输入 的 不 是 半年 "; 
19. Console. WriteLine(str); 
20. Console.ReadLine(): 
21. } 
22. } 
23.) 
范例 解析 


第 11 行 Console.WriteLine 用 于 在 控制 台 上 打印 输出 信息 ，Console.WriteLine 可 以 灵活 
地 控制 输出 格式 和 内 容 ，{0} 表 示 第 一 个 参数 ,如 果 使 用 了 全 指定 参数 后 就 必须 在 逗号 后 面 给 
出 参数 的 值 。 第 12 行 Console.ReadLine0 用 于 从 标准 控制 台 读 取 一 行 字符 ， 在 控制 台 上 输入 
完毕 后 要 按 Enter 键 结束 本 行 的 输入 。 第 13 行 把 得 到 的 字符 串 转换 为 mt 类 型 数值 。 第 14 一 16 
行 判 断 用 户 输入 的 数字 是 否 可 以 被 4、100、400 整除 。 第 17 行 通过 “?:” 运 算 符 判断 用 户 输 
入 的 数字 是 否 是 半年 。 第 18 行 根据 第 17 行 的 结果 赋予 sring 变量 str 不 同 的 值 ， 然 后 在 第 19 
行 输入 该 字符 串 。 第 20 行 通过 ConsoleReadLineO 使 得 用 户 在 按 下 Enter 键 后 才 退 出 程序 , 否 
则 程序 运行 完成 后 会 立即 关闭 控制 台 ， 用 户 可 能 根本 看 不 清楚 最 后 的 输出 结果 。 


24 流程 控制 


一 般 来 说 ， 程 序 代 码 除了 顺序 执行 之 外 ， 对 于 复杂 的 工作 ， 为 了 达到 预期 的 执行 结果 ， 
还 需要 使 用 “流程 控制 结构 ”来 控制 程序 的 执行 。 

流程 控制 语句 是 使 用 条 件 表达 式 来 进行 判断 ， 以 便 执行 不 同 的 程序 代码 段 ， 或 是 重复 执 
行 指定 的 程序 代码 段 。 
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244 条 件 语句 


分 支 是 控制 下 一 步 要 执行 哪些 代码 的 过 程 ，C# 中 分 支 语句 主要 有 站 语句 和 switch 语句 ， 
三 元 运算 符 (?:) 也 有 分 支 的 功能 。 三 元 运算 符 前面 已 经 介绍 过 ， 下 面 来 介绍 if 语句 和 switch 
语句 。 

1.if 388] 


让 语句 是 最 常用 的 分 支 语句 ， 使 用 该 语句 可 以 有 条 件 地 执行 其 他 语句 。 站 语句 的 最 基本 
使 用 格式 为 : 
站 (测试 条 件 ) 
测试 条 件 为 tme 时 的 代码 或 者 代码 块 
程序 执行 时 首先 检测 “测试 条 件 ” 的 值 (其 计算 结果 必须 是 一 个 布尔 值 ， 否 则 会 有 编译 错 
误 )， 如 果 “ 测 试 条 件 ” 的 值 是 tue， 就 执行 让 语句 中 的 代码 ， 代 码 执行 完毕 后 ， 将 继续 执行 
站 语句 下 面 的 代码 。 如 果 “ 测 试 条 件 ”的 值 是 flse， 则 直接 跳 转 到 站 语句 后 面 的 代码 执行 。 
如 果 过 语句 中 为 代码 块 (多 于 1 行 代码 )， 则 需要 使 用 入 把 代码 包括 起 来 。 当 只 有 一 行 代码 时 
可 以 省 略 大 括号 全。 
让 语句 可 以 和 else 语句 合并 执行 ， 使 用 格式 如 下 : 
站 (测试 条 件 ) 
测试 条 件 为 tme 时 的 代码 或 者 代码 块 
else 
测试 条 件 为 false 时 的 代码 或 者 代码 块 


2. switch 语句 


switch 语句 非常 类 似 于 站 语句 , 它 也 是 根据 测试 的 值 来 有 条 件 地 执行 代码 , 实际 上 switch 
语句 完全 可 以 使 用 站 语句 代替 。 一 般 情况 下 ， 如 果 只 有 简单 的 几 个 分 支 就 需要 使 用 站 语句 ， 
否则 建议 使 用 switch 语句 ， 这 样 可 以 使 代码 的 执行 效率 比较 高 。switch 语句 的 基本 语法 定义 
如 下 : 


switch (测试 值 ) 
{ 
case 比较 值 1: 
当 测 试 值 等 于 比较 值 1 时 要 执行 的 代码 
break; 
case 比较 值 2: 
当 测 试 值 等 于 比较 值 2 时 要 执行 的 代码 
break; 


case 比较 值 n: 
当 测试 值 等 于 比较 值 a 时 要 执行 的 代码 
break: 
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default: 
当 测 试 值 不 等 于 以 上 各 个 比较 值 时 要 执行 的 代码 
break; 

j 


在 switch 语句 的 开始 首先 检测 “测试 值 ”， 如 果 检 测 值 符合 某 个 case 语句 中 定义 的 “ 比 
较 值 ”就 跳 转 到 该 case 语句 执行 ， 当 “测试 值 ”没有 任何 匹配 的 “比较 值 ”时 就 执行 default 
块 中 的 代码 。 执 行 完 代 码 块 后 退出 switch 语句 ， 继 续 执行 下 面 的 代码 。 


注意 : 

在 C++ 中 ， 在 运行 完 一 个 case 语句 后 ， 可 以 运行 另 一 个 case 语句 ， 因 此 break 语句 可 以 
省 略 。 在 C# 中 在 执行 完 一 个 case 块 后 ， 再 执行 第 二 个 case 语句 是 非法 的 ， 因 此 执行 完 一 个 
case 部 分 中 的 代码 后 ， 必 须 有 break 语句 。 


switch 语句 中 可 以 把 多 个 case 语句 放 在 一 起 ， 相 当 于 一 次 检查 多 个 条 件 。 如 果 满 足 这 些 
条 件 中 的 任何 一 个 ， 就 会 执行 case 语句 中 的 代码 ， 语 法 如 下 : 


switch (测试 值 ) 

case 比较 值 1: 

case 比较 值 2: 
当 测 试 值 等 于 比较 值 1 或 者 比较 值 2 时 要 执行 的 代码 
break: 

case 比较 值 3: 
当 测 试 值 等 于 比较 值 3 时 要 执行 的 代码 
break: 


case 比较 值 n: 
当 测 试 值 等 于 比较 值 n 时 要 执行 的 代码 
break; 
default: 
当 测试 值 不 等 于 以 上 各 个 比较 值 时 要 执行 的 代码 
break; 
j 


应 用 范例 


创建 一 个 CH 控制 台 程 序 ， 提 示 用 户 输入 两 个 数字 ， 用 户 输入 后 ， 比 较 这 两 个 数字 的 大 
小 ， 并 输出 结果 。 


程序 清 


l. using System 

2. using System.Collections.Generic: 
3. using System Text; 

4. namespace 1 
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5 { 
6. class Program. 
7. { 
8. static void Main(string[] args) 
9 { 
10. Console.WriteLine(" 请 输入 第 一 个 数 :"); 
MM double varl = Convert.ToDouble(Console. ReadLine()); 
12. Console.WriteLine(" 请 输入 第 二 个 数 : "); 
13. double var2 = Convert. ToDouble(Console.ReadLine()); 
14. string comparison; 
15. if (varl < var2) 
16. { 
17. comparison 二 "小 于 "; 
18. } 
19. else 
20. 1 
21. if(varl — var2) 
22: { 
2x. comparison — "等 于 "; 
24. } 
25. else 
26. { 
27. comparison — X T^"; 
28. } 
29. } 
30. Console. WriteLine("{0} {1} {2}", varl, comparison, var2): 
31. Console WriteLine("nn 按 回 车 键 退 出 程序 "); 
32. Console.ReadLine(): 
33. H 
34. ) 
35.) 
范例 解析 


第 11 行 和 第 13 行 中 ，Convert.ToDouble 用 于 把 输入 的 字符 串 转换 为 double 类 型 。 第 30 
行 中 ，Console _ WriteLine 使 用 了 三 个 参数 ， 因 此 在 逗号 后 面 给 出 了 三 个 值 (尽管 它们 的 类 型 不 
都 一 样 )。 


范例 结果 演示 
选中 “调试 ” |“ 启动 ”命令 运行 程序 ， 根 据 提示 信息 ， 分 别 输入 两 个 数字 ， 按 Enter 键 
后 显示 比较 的 结果 ， 如 图 2-4 所 示 。 


$2 C0 程序 设计 基础 。41。 


Eri file:///D:/ZhouMingHui/ASP.NET3.Sz 5945271 R/ER/.. -| 口 | x| 


图 2-4 站 演示 程序 的 运行 界面 


24. ”循环 语句 


当 需 要 反复 执行 某 些 相似 的 语句 时 ， 就 可 以 使 用 循环 语句 了 ， 这 对 于 需要 大 量 的 重复 操 
作 ( 上 千 次 ， 甚 至 百 万 次 ) 时 尤其 有 意义 。C# 中 的 循环 语句 有 4 种 : do-while 循环 、while 循环 、 
for 循环 和 foreach 循环 ， 下 面 分 别 进行 介绍 。 

1. do-while 循环 


do-while 语句 根据 其 布尔 表达 式 的 值 有 条 件 地 执行 它 的 嵌 套 语句 一 次 或 者 多 次 ， 其 语法 
定义 如 下 : 
do 
循环 代码 
while (布尔 表达 式 ); 
do-while 循环 以 下 述 方式 执行 :程序 会 首先 执行 一 次 循环 代码 ， 然 后 判断 布尔 表达 式 的 
值 ， 如 果 值 为 tue 就 从 do 语句 位 置 开始 重新 执行 循环 代码 ， 一 直到 布尔 表达 式 的 值 为 false。 
所 以 ， 无论 布 尔 表达 式 的 值 是 true 还 是 false， 循 环 代码 会 至 少 执行 一 次 。 下 面 的 代码 使 用 
do-while 语句 在 标准 输出 设备 上 打印 输出 从 1 到 10。 
inti-l; 
do 


t 
Console. WriteLine(" (0]", i49): 
} while (i — 10); 


Emuo&Bew mw 


第 5 行 中 ，while 语句 后 面 的 分 号 是 必须 有 的 ， 如 果 没 有 它 ， 会 产生 编译 错误 。 这 一 点 
是 初学 者 非常 容易 犯 的 错误 。 

2. while 循环 

while 循环 非常 类 似 于 do 循环 ， 其 语法 定义 如 下 : 

while (布尔 表达 式 ) 
循环 代码 

while 语句 和 do-while 语句 有 一 个 重要 的 区 别 : while 循环 中 的 布尔 测试 是 在 循环 开始 时 

进行 , 而 do-while 循环 是 在 最 后 检测 。 如 果 测试 布尔 表达 式 的 结果 为 false 就 不 会 执行 循环 代 
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码 ， 程 序 直接 跳 转 到 while 循环 后 面 的 代码 执行 ， 而 do-while 语句 则 会 至 少 执行 一 次 循环 代 
码 。 下 面 的 代码 通过 while 语句 实现 在 标准 输出 设备 上 打印 输出 从 1 到 10。 

l inti=1; 

2. while(i— 10) 

3. ( 

4. Console. WriteLine(" (0] ", i4); 
5. } 


3. for 循环 


for 循环 是 最 常用 的 一 种 循环 语句 ， 这 类 循环 可 以 执行 指定 的 次 数 ， 并 维护 它 自己 的 计 
数 器 。for 语句 首先 计算 一 系列 初始 表达 式 的 值 ， 接 下 来 当 条 件 成 立时 ， 执 行 其 嵌 套 语句 ， 之 
后 计算 重复 表达 式 的 值 并 根据 其 值 决定 下 一 步 的 操作 。for 循环 的 语法 定义 如 下 : 

for (循环 变量 初始 化 ; 循环 条 件 ; 循环 操作 ) 
循环 代码 

循环 变量 初始 化 可 以 存在 也 可 以 不 存在 ， 如 果 该 部 分 存在 ， 则 可 能 为 一 个 局 部 变量 声明 
和 初始 化 的 语句 (循环 计数 变量 ) 或 者 为 一 系列 用 逗号 分 隔 的 表达 式 。 此 局 部 变量 的 有 效 区 间 
从 它 被 声明 开始 到 嵌 套 语句 结束 为 止 。 有 效 区 间 包 括 for 语句 执行 条 件 部 分 和 for 语句 重复 条 
件 部 分 。 

循环 条 件 部 分 可 以 存在 也 可 以 不 存在 , 如 果 没 有 循环 停止 条 件 则 循环 可 能 为 死 循环 (除非 
for 循环 语句 中 有 其 他 的 跳出 语句 )。 循 环 条 件 部 分 用 于 检测 循环 的 执行 条 件 ， 如 果 符 合 条 件 
就 执行 循环 代码 ， 否 则 就 执行 for 循环 后 面 的 代码 。 

循环 操作 部 分 也 是 可 以 存在 或 者 不 存在 的 ， 在 每 一 个 循环 结束 或 执行 循环 操作 部 分 ， 因 
此 通常 会 在 这 个 部 分 修改 循环 计数 器 的 值 ， 使 之 最 终 逼近 循环 结束 的 条 件 。 当 然 这 并 不 是 必 
须 的 ， 读 者 也 完全 可 以 在 循环 代码 中 修改 循环 计数 器 的 值 。 

下 面 的 代码 是 通过 for 循环 在 标准 输出 设备 上 打印 输出 从 1 到 10。 

l. for(inti- 1;i— 10; it^) 

2. 1{ 

3. Console. WriteLine(" (0)", i): 
4] 

第 1 行 代码 中 ， 程 序 首先 执行 nt 二 1， 声 明 并 初始 化 了 循环 计数 器 。 然 后 执行 1<= 10, 
判断 i 的 值 是 否 小 于 等 于 10。 这 里 i 的 值 为 1， 满 足 循环 条 件 ， 因 此 会 执行 循环 代码 在 标准 
输出 设备 上 打印 输出 1。 最 后 执行 寺 + 语 句 ， 使 得 循环 计数 器 的 值 变 为 2。 

第 一 个 循环 完毕 后 开始 执行 第 二 个 循环 ， 首 先 检测 i 的 值 是 否 符合 循环 条 件 ， 如 果 满 足 
就 继续 执行 循环 代码 ， 并 在 最 后 更 新 i 的 值 。 如 此 循环 一 直到 1 的 值 变 为 11 后 ， 循 环 条 件 不 
再 满足 了 ， 此 时 跳 转 到 for 循环 的 下 一 条 语句 执行 。 
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4.foreach 循环 


foreach 语句 列举 出 一 个 集合 (collection) 中 的 所 有 元 素 ， 并 执行 关于 集合 中 每 个 元 素 的 舱 
套 语句 。foreach 语句 的 语法 定义 如 下 : 


foreach (类 型 标识 符 in 表达 式 ) 
循环 代码 


foreach 语句 括号 中 的 类 型 和 标识 符 用 来 声明 该 语句 的 循环 变量 , 循环 变量 相当 于 一 个 只 
读 的 局 部 变量 , 它 的 有 效 区 间 为 整个 嵌 套 语句 内 。 在 foreach 语句 执行 过 程 中 , 重复 变量 代表 
着 当前 操作 针对 的 集合 中 相关 元 素 。 如 果 在 循环 代码 中 对 循环 变量 赋值 或 者 把 循环 变量 当 作 
ref 或 者 out 参数 传递 ， 都 会 产生 编译 错误 。 下 面 的 代码 通过 foreach 语句 打印 字符 串 数组 中 
的 全 部 内 容 。 
1. string[] weekSet- { 
5. "Monday", 
3 "Turesday", 
4 "Wednesday", 
5. — "Thursday", 
6. — "Friday", 
7. — "Saturday ", 
8. — "Sunday" 
9 h 
10. foreach (string weekday in weekSet) 
n. ( 


所 Console. WriteLine(weekday); 
13. } 


第 1 一 9 行 定义 了 一 个 字符 串 数组 ， 这 个 数组 保存 星期 一 到 星期 天 的 名 称 ， 第 10 一 13 fT 
在 一 个 循环 中 打印 出 这 些 名 称 。 


24.3 ” 跳 转 语句 


跳 转 语句 进行 无 条 件 跳 转 ，C# 为 此 提供 了 如 下 5 个 语句 : 

e ”break 语句 : 终止 并 跳出 循环 。 

e continue 语句 : 终止 当前 的 循环 ， 重 新 开始 一 个 新 的 循环 。 

egoto 语句 : 跳 转 到 指定 的 位 置 。 

e retum 语句 : 跳出 循环 及 其 包含 的 函数 。 

ethrow 语句 : 抛 出 一 个 异常 。 

在 函数 中 会 使 用 到 retum 语句 ， 用 于 退出 函数 (当然 也 就 退出 循环 了 )， 如 果 需 要 抛 出 一 
个 异常 则 需要 使 用 throw i84). goto 语句 并 不 常用 ， 建 议 读者 也 不 要 使 用 goto 语句 ， 因 为 该 
语句 可 能 会 破坏 程序 的 结构 性 。 
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break 语句 用 于 跳出 包含 它 的 switch. while. do. for 或 者 foreach 语句 。break 语句 的 目 
标 地 址 为 包含 它 的 switch、while、do、for 或 foreach 语句 的 结尾 。 假 如 break 不 是 在 switch， 
while. do. for 或 者 foreach 语句 的 块 中 ， 将 会 发 生 编译 错误 。 

continue 语句 用 于 终止 当前 的 循环 , 并 重新 开始 新 一 次 包含 它 的 while do. for £X foreach 
语句 的 执行 。 假如 continue 语句 不 被 while、do、for 或 者 foreach 语句 包含 , 将 产生 编译 错误 。 

应 用 范例 

在 数组 中 查询 字符 串 Blue， 如 果 该 字符 串 在 数组 中 的 奇数 位 置 则 输出 该 位 置 ， 然 后 退出 
查找 ， 和 否则 继续 查找 ， 直 至 遍历 全 部 数组 元 素 。 


程序 清单 
l. usingSystem; 
2. using System.Collections.Generic; 
3. using System Linq; 
4. using System Text; 
5. namespace LoopTest 
6. ( 
7. class Program 
8 { 
9 static void Main(string[] args) 
10. ( 
H. string[] colorSet = ( "Red", "Orange", "Yellow", "Green", "Blue", "Blue", "Indigo ", 
"Purple" }; 
12. inti-l; 
13. foreach (string color in colorSet) 
M. { 
15. if(color— "Blue") 
16. ( 
17; if(962)— 0) 
18. continue; 
19. Console. WriteLine("Blue 是 数组 的 第 {0} 个 元 素 ", i); 
20. break: 
2 } 
22. itt 
25; } 
24. ff(i>=8) 
25. Console _ WriteLine(" 没 有 在 数组 中 找到 Blue 字符 串 ! "y 
26. Console.ReadLine(): 
27. ) 
2. 3 
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范例 解析 
第 11 行 定义 了 一 个 字符 串 数 组 ， 用 于 保存 七 色光 的 名 称 ， 但 是 其 中 Blue 被 连续 定义 了 
两 次 。 第 12 行 定义 了 一 个 变量 1， 这 个 变量 的 主要 作用 是 记录 循环 执行 的 次 数 ， 如 果 大 于 等 
于 8， 则 说 明 没有 找到 符合 要 求 的 颜色 。 第 13 一 21 行 遍历 数组 ， 查 找 颜 色 为 Blue 的 元 素 ， 
- 旦 找到 , 第 17 行 判断 当前 值 是 否 能 够 被 2 整除 , 如 果 可 以 , 则 该 数字 为 偶数 , 执行 continue 
语句 立刻 开始 下 一 个 循环 ， 否 则 就 把 它 打印 出 来 。 


注意 : 
当 有 switch. while. do. for 或 foreach 语句 相互 谋 套 的 时 候 ，break 语句 只 是 跳出 直接 包 
含 它 的 那个 语句 块 。 如 果 要 在 多 处 谋 套 语句 中 完成 转移 ， 必 须 使 用 retum 或 者 goto 语句 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 界 面 如 图 2-5 所 示 。 
Ii fle ///D:/ZhouMingHul/ASP NETS RS RISE FFR SR /HRS/chapo2/2.3/bi/.. || x| 


1 D 


图 2-5 循环 测试 


244 ”异常 处 理 


C# 语 言 的 异常 处 理 功能 提供 了 处 理 程序 运行 时 出 现 的 任何 意外 或 异常 情况 的 方法 。 异常 
处 理 使 用 ty、catch 和 finally 关键 字 来 尝试 可 能 未 成 功 的 操作 ， 处 理 失败 ， 以 及 在 事后 清理 
资源 ,异常 可 以 由 公共 语言 运行 库 (CLR)、 第 三 方 库 或 使 用 throw 关键 字 的 应 用 程序 代码 生成 。 

下 面 代 码 用 于 检测 是 否 有 被 零 除 的 情况 ， 如 果 有 ， 则 捕获 该 错误 。 如 果 没 有 异常 处 理 ， 
此 程序 将 终止 并 产生 “DivideByZeroException 未 处 理 ” 错 误 。 


1 intSafeDivision(int x, int y) 

21 

3 ay 

4 { 

5 return (x / y); 

6 ; 

7 catch (System.DivideByZeroException dbz) 
8 { 

9 System.Console.WriteLine("Division by zero attempted!"); 
10 return 0; 

Ho o) 

22 ) 


第 3 一 11 行 演示 了 如 何 进行 异常 处 理 。 在 第 5 行 执行 的 代码 可 能 会 出 现 异 常 ， 比 如 y 为 
0， 一旦 出 现 了 异常 ， 则 程序 跳 转 到 第 9 行 ， 输 出 提示 信息 后 退出 。 
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25 类 和 对 象 


面向 对 象 的 程序 设计 (ObjectOriented Programming，OOP) 是 一 种 基于 结构 分 析 的 、 以 数 
据 为 中 心 的 程序 设计 方法 。 其 主要 思想 是 将 数据 及 处 理 这 些 数据 的 操作 都 封装 (Encapsulatiom) 
到 一 个 称 为 类 (Class) 的 数据 结构 中 ， 使 用 这 个 类 时 ， 只 需要 定义 一 个 类 的 变量 即 可 ， 这 个 变 
量 叫做 对 象 (Objectb)。 


2.5.1 类 


类 中 包含 数据 成 员 (常数 、 域 和 事件 )、 功 能 成 员 (方法 、 属 性 、 索 引 、 操 作 符 、 构 造 函 数 
和 析 构 函数 ) 和 嵌 套 类 型 。 类 类 型 支持 继承 ,派生 的 类 可 以 对 基 类 进行 扩展 和 特殊 化 。 面 向 对 
象 的 编程 方法 是 程序 设计 的 一 次 大 的 进步 ， 程 序 员 跳出 了 结构 化 程序 设计 的 传统 方法 ， 在 程 
序 设计 过 程 中 过 多 地 考虑 事务 的 处 理 和 现实 世界 的 自然 描述 。 与 传统 的 面向 过 程 的 设计 方法 
相 比 ， 采 用 面向 对 象 的 设计 方法 设计 的 程序 可 维护 性 较 好 ， 源 程序 易于 阅读 、 理 解 和 修改 ， 
降低 了 复杂 度 。 类 的 可 继承 特性 ， 使 得 程序 代码 可 以 复 用 ， 子 类 中 可 以 继承 祖先 类 中 的 部 分 
代码 。 由 于 类 封装 了 数据 和 操作 ， 从 类 外 面 看 ， 只 能 看 到 公开 的 数据 和 操作 ， 而 这 些 操作 都 
在 类 设计 时 进行 安全 性 考虑 ， 因 而 外 界 操 作 不 会 对 类 造成 破坏 。 
C# 中 提供 了 很 多 标准 的 类 ， 用 户 在 开发 过 程 中 可 以 使 用 这 些 类 ,这 样 大 大 节省 了 程序 的 
开发 时 间 。C# 中 也 可 以 自己 定义 类 ， 类 的 定义 方法 为 : 
[类 修饰 符 ] class 类 名 [: 父 类 名 ] 
{ 
[成 员 修 饰 符 ] 类 的 成 员 变量 或 者 成 员 函 数 ; 
a 
其 中 ，“ 类 名 ”是 自 定 义 类 的 名 字 ， 该 名 字 要 符合 标识 符 的 要 求 。“ 父 类 名 ”表示 从 哪 
个 类 继承 。“: 父 类 名 ”可 以 省 略 ， 如 果 没 有 父 类 名 ， 则 默认 从 Object 类 继承 而 来 。Object 
类 是 每 个 类 的 祖先 类 ，C# 中 所 有 的 类 都 是 从 Object 类 派生 出 来 的 。“ 类 修饰 符 ” 用 于 对 类 进 
行 修饰 ， 说 明 类 的 特性 。 表 2-7 中 给 出 了 类 修饰 符 的 定义 和 使 用 方法 。 


表 2-7 类 修饰 符 的 定义 和 使 用 方法 


类 修饰 符 含 x 说 明 


new 新 建 的 类 当 new 用 于 修饰 类 时 ，new 修饰 符 只 允许 出 现在 嵌 套 类 中 ， 它 
指定 了 一 个 类 通过 相同 的 名 称 隐藏 了 一 个 继承 的 成 员 
public 公有 的 类 外 界 可 以 不 受 限制 地 访问 
protected 受 保护 的 类 | 当 用 protected 修饰 类 时 ， 表 示 可 以 访问 该 类 或 从 该 类 派生 的 
类 型 
internal 内 部 类 对 整个 应 用 程序 是 公有 的 ， 其 他 应 用 程序 不 可 以 访问 该 类 
ivate 私有 类 表明 只 有 包含 该 类 的 类 型 才能 访问 它 
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说 明 
说 明 该 类 是 一 个 不 完整 的 类 ， 只 有 声明 而 没有 具体 的 实现 。 一 
般 只 能 用 来 做 其 他 类 的 基 类 ， 而 不 能 单独 使 用 

说 明 该 类 不 能 作 其 他 类 的 基 类 ， 不 能 再 派生 新 的 类 


类 修饰 符 


abstract 


注意 : 

在 一 个 类 声明 中 ， 同 一 类 修饰 符 不 能 多 次 出 现 ， 否 则 会 出 错 。 不 同 的 类 修饰 符 可 以 组 合 
使 用 ， 例 如 protected internal. public sealed 等 。 有 些 修 饰 符 不 能 放 在 一 起 使 用 ， 例 如 public、 
private. protected. intemal 等 。 当 一 个 类 成 员 声明 不 包括 任何 访问 修饰 符 时 ， 默 认 的 声明 的 
访问 能 力 为 private。 


XT C# 中 类 的 成 员 的 分 类 ， 下 一 节 再 进行 介绍 ， 这 里 介绍 类 的 成 员 的 访问 修饰 符 。 类 
的 每 个 成 员 都 需要 设 定 访问 修饰 符 ， 不 同 的 修饰 符 对 成 员 访问 能 力 不 同 。 如 果 没 有 显 式 指定 
类 成 员 访问 修饰 符 ， 默认 类 型 为 私有 类 型 修饰 符 。C# 中 类 成 员 修饰 符 的 定义 和 使 用 方法 如 表 
2-8 所 示 。 
表 2-8_ 成 员 修饰 符 的 定义 和 使 用 方法 


修饰 符 含 x 说 BB 


new 新 建 的 类 或 | 当 new 用 于 修饰 类 成 员 时 ， 一 个 new 修饰 符 来 指出 派生 成 员 要 隐藏 基 
者 类 成 员 成 员 。 对 于 一 个 类 ， 可 以 用 与 继承 成 员 相同 的 名 称 或 签名 来 声明 一 个 成 


员 。 当 这 种 情况 发 生 时 ， 派 生 类 成 员 被 称 作 隐 藏 了 基 类 成 员 。 隐 藏 一 个 
继承 成 员 并 不 被 认为 是 错误 的 ， 但 是 会 造成 编译 器 给 出 警告 。 为 了 禁止 
这 个 警告 ， 派 生 类 成 员 的 声明 可 以 包括 一 个 new 修饰 符 

公有 (Public) 成 员 对 于 任何 人 都 是 可 见 的 ， 外 界 可 以 不 受 限制 地 访问 。 这 
是 限制 最 少 的 一 种 访问 方式 , 它 的 优点 是 使 用 灵活 ,缺点 是 外 界 可 能 会 
破坏 对 象 成 员 值 的 合理 性 

当 用 protected 修饰 类 成 员 时 ,表示 对 于 外 界 该 成 员 是 隐藏 的 , 但 对 于 这 
个 类 的 派生 类 则 可 以 访问 


public 公有 的 


protected 受 保护 的 


internal 内 部 成 员 表示 该 成 员 是 内 部 成 员 ， 只 有 本 程序 成 员 才能 访问 

private 私有 成 员 私有 (Private) 成 员 是 隐藏 的 ， 外 界 不 能 直接 访问 该 成 员 变 量 或 成 员 函 数 。 
对 该 成 员 变 量 或 成 员 函 数 的 访问 只 能 由 该 类 中 其 他 函数 访问 , 其 派生 类 
也 不 能 访问 

abstract 抽象 函数 使 用 abstract 修饰 符 可 以 定义 抽象 函数 

const 常量 const 修饰 符 用 于 修饰 常量 ， 如 果 是 常量 表达 式 ， 则 在 编译 时 被 求 值 

virtual 虚 函 数 virtual 用 于 修饰 虚 函 数 , 对 于 虚 函 数 , 它 的 执行 方式 可 以 被 派生 类 改变 ， 
这 种 改变 是 通过 重 载 实现 的 

event 事件 event 修饰 符 来 定义 一 个 事件 
extem 修饰 符 告诉 编译 器 函数 将 在 外 部 实现 


overide 修饰 符 用 于 修饰 重 载 基 类 中 的 虚 函 数 的 函数 


*48* 


ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


( 续 表 ) 
说 明 
修饰 类 的 只 读 成 员 。 一 个 使 用 readonly 修饰 符 的 域 成 员 只 能 在 它 的 声明 
或 者 在 构造 函数 中 被 更 改 


2.9.2 


声明 为 static 的 成 员 属 于 类 ， 而 不 属于 类 的 实例 ， 所 有 此 类 的 实例 都 共 
用 一 个 成 员 。 访 问 静态 成 员 时 也 是 通过 类 名 访问 的 


属性 、 方 法 和 事件 


在 C# 中 ， 按 照 类 的 成 员 是 否 为 函数 将 其 分 为 两 大 类 。 一 种 不 以 函数 形式 体现 ， 称 为 成 
员 变 量 ， 主 要 有 以 下 几 个 类 型 ; 


LE 


常量 :代表 与 类 相关 的 常量 值 。 

变量 : 类 中 的 变量 。 

事件 ， 由 类 产生 的 通知 ， 用 于 说 明 发 生 了 什么 事情 。 

类 型 : 属于 类 的 局 部 类 型 。 

-种 是 以 函数 形式 体现 ， 一 般 包含 可 执行 代码 ， 执 行 时 完成 一 定 的 操作 ， 被 称 为 成 员 


函数 ， 主 要 有 以 下 几 个 类 型 : 


2.5.3 


方法 : 完成 类 中 各 种 计算 或 功能 的 操作 ， 不 能 和 类 同名 ， 也 不 能 在 前 面 加 “~” 波 浪 
线 符号 。 方 法 名 不 能 和 类 中 其 他 成 员 同 名 ， 既 包括 其 他 非 方法 成 员 ， 又 包括 其 他 方 
法 成 员 。 

属性 : 定义 类 的 值 ， 并 对 它们 提供 读 、 写 操作 。 

索引 指示 器 : 允许 编程 人 员 在 访问 数组 时 ， 通 过 索引 指示 器 访问 类 的 多 个 实例 ， 又 
称 下 标 指示 器 。 

运算 符 : 定义 类 对 象 能 使 用 的 操作 符 。 

构造 函数 : 在 类 被 实例 化 时 首先 执行 的 函数 ， 主 要 是 完成 对 象 初始 化 操作 。 构 造 函 
数 必 须 和 类 名 相同 。 

析 构 函数 : 在 类 被 删除 之 前 最 后 执行 的 函数 ， 主 要 是 完成 对 象 结束 时 的 收尾 操作 。 
析 构 函数 必须 和 类 名 相同 ， 并 在 前 面 加 一 个 “~” 波 浪 线 符号 。 


构造 函数 和 析 构 函数 


C# 中 有 两 个 特殊 的 函数 : 构造 函数 和 析 构 函数 ， 分 别 用 于 对 象 的 创建 和 回收 。 构 造 函 数 
是 当 类 被 实例 化 时 首先 执行 的 函数 ， 就 是 new 关键 字 后 面 的 函数 。 析 构 函 数 是 当 实例 对 象 从 
内 存 中 删除 前 最 后 执行 的 函数 。 在 一 个 对 象 的 声明 周期 中 ， 都 会 执行 构造 函数 和 析 构 函数 。 
下 面 分 别 介绍 构造 函数 和 析 构 函数 的 定义 和 使 用 方法 。 

1. 构造 函数 

当 创 建 一 个 对 象 时 ， 系 统 首先 给 对 象 分 配合 适 的 内 存 空 间 ， 随 后 系统 就 自动 调用 对 象 的 
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构造 函数 。 因 此 ， 构 造 函数 是 对 象 执行 的 入 口 函 数 ， 非 常 的 重要 。 在 定义 类 时 ， 可 以 给 出 构 
造 函 数 也 可 以 不 定义 构造 函数 。 如 果 类 中 没有 构造 函数 ， 系 统 会 默认 执行 System.Object 提供 
的 构造 函数 。 如 果 要 定义 构造 函数 ， 那 么 构造 函数 的 函数 名 必须 和 类 名 一 样 。 构 造 函数 的 类 
型 修饰 符 总 是 公有 类 型 public 的 ， 如 果 是 私有 类 型 private 的 ， 表 示 这 个 类 不 能 被 实例 化 ， 这 
通常 用 于 只 含有 静态 成 员 的 类 中 。 构 造 函数 由 于 不 需要 显 式 调用 ， 因 而 不 用 声明 返回 类 型 。 
构造 函数 可 以 带 参数 也 可 以 不 带 参数 。 具 体 实例 化 时 ， 对 于 带 参数 的 构造 函数 ， 需 要 实例 化 
的 对 象 也 带 参 数 ， 并 且 参 数 个 数 要 相等 ， 类 型 要 一 一 对 应 。 如 果 是 不 带 参数 的 构造 函数 ， 则 
在 实例 化 时 对 象 不 具有 参数 。 

提示 : 

由 于 系统 在 对 象 实例 化 的 同时 自动 调用 构造 函数 ， 因 此 可 以 在 构造 函数 中 为 需要 赋 初 始 
值 的 变量 赋 初 值 。 


在 构造 函数 的 主体 中 的 第 一 个 语句 之 前 ， 所 有 构造 函数 (除了 类 object 的 构造 函数 ) 隐 含 
地 都 有 一 个 对 另外 的 构造 函数 的 直接 调用 。 构 造 函 数 可 以 有 自己 的 初始 化 函数 ， 在 初始 化 函 
数 中 可 以 定义 这 种 隐 式 的 调用 。 其 规则 如 下 

®@ 一 个 形式 为 base(.…) 的 构造 函数 初始 化 函数 造成 调用 直接 基 类 中 的 构造 函数 。 

e 一 个 形式 为 this(.…) 的 构造 函数 初始 化 函数 造成 调用 类 自己 里 面 的 构造 函数 。 

如 果 构 造 函 数 没有 构造 函数 初始 化 函数 ， 就 会 隐 含 地 提供 一 个 形式 为 base0 的 初始 化 函 
数 。 因 此 ， 对 于 下 面 两 个 构造 函数 的 作用 是 一 样 的 。 
public Shape() 

{ 


X=0; 


y=0; 
type 7 "EAR": 


9919102 Or 


BERE 
< x 
1 

E 

* 


j 

this 关键 字 用 于 表示 本 类 的 其 他 构造 函数 ， 另 外 this 关键 字 还 可 以 出 现在 类 的 方法 中 。 
当 出 现在 类 的 方法 中 时 ，this 关键 字 表示 对 当前 对 象 的 引用 。 

2. 析 构 函数 

析 构 函数 是 一 个 实现 破坏 一 个 类 的 实例 的 行为 的 成 员 ， 与 构造 函数 不 同 ， 析 构 函数 在 类 
撤销 时 运行 , 常用 来 处 理 类 用 完 后 的 收尾 工作 。 如 果 对 象 在 运行 过 程 中 动态 申请 了 内 存 控件 ， 
就 需要 在 析 构 函数 中 进行 回收 工作 。 析 构 函数 不 能 带 有 参数 ， 也 不 能 被 继承 ， 不 能 拥有 访问 
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修饰 符 ， 并 且 不 能 显 式 地 被 调用 (在 该 对 象 被 撤销 时 自动 被 调用 )。 
一 个 析 构 函数 声明 的 标识 符 必 须 为 声明 析 构 函数 的 类 命名 ， 并 要 在 前 面 加 一 个 “~” 符 
号 ， 如 果 指定 了 任何 其 他 名 称 ， 就 会 发 生 一 个 错误 。 下 面 的 代码 是 一 个 析 构 函数 的 定义 。 


应 用 范例 


/收尾 工作 


创建 一 个 Shape 类 表示 几何 形状 ， 对 于 几何 形状 最 基本 的 特征 有 边 长 和 类 型 ， 然 后 根据 
这 些 信息 可 以 计算 出 它 的 面积 。 这 里 对 该 几何 形状 的 特征 进行 简化 : Shape 的 类 型 为 “形状 ”， 


面积 为 边 长 的 乘积 。 
程序 清单 
k public class Shape 
2. 1 
& protected string type: 
4. protected double x. y; 
* public Shape() 
6. { 
7. x-0; 
8. y=0; 
9: type = "EAR": 
10. ) 
1. public Shape(double x, double y) 
12. { 
13. thisx — x: 
14. thisy — y; 
15. type = "形状 "; 
16. } 
17. public virtual double GetArea() 
18. t 
19. retum x * y; 
20. } 
21. public string GetShapeType() 
x. { 
23. Tetum type; 
24. } 
25. } 
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范例 解析 
第 5 行 一 第 10 行 定义 了 该 基 类 的 一 个 构造 函数 ， 第 11 行 一 第 16 行 定义 了 该 基 类 另 一 
个 构造 函数 。 在 使 用 Shape 类 时 ， 可 以 使 用 任何 一 个 构造 函数 创建 实例 对 象 。 第 17 一 20 行 定 
义 了 一 个 虚 函 数 ， 该 函数 用 于 获得 形状 的 面积 ， 可 以 被 派生 类 重 写 。 第 21 一 第 24 行 定义 了 
-个 函数 ， 用 于 获得 形状 的 类 型 。 
下 面 的 代码 创建 了 两 个 Shape 的 实例 对 象 ， 并 打印 输出 它 的 面积 。 


程序 清单 
static void Main(string[] args) 
2. { 
3 Shape shapel, shape2: 
4. shapel = new Shape(); 
5. shape2 = new Shape(3, 7); 
6. Console. WriteLine(" EE 1 的 面积 为 : (0) ", shapel.GetArea()): 
1: Console. WriteLine(" EUJE 2 的 面积 为 : (0) ", shape2.GetArea()): 
8. Console.ReadLine(); 
9. } 
范例 解析 


第 4 行 和 第 5 行 创建 了 两 个 Shape 对 象 ， 因 为 构造 函数 不 同 ， 这 两 个 对 象 的 面积 也 不 相 
同 ，shapel 的 面积 为 0， 而 shape2 的 面积 为 21。 
范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 2-6 所 示 。 
国 和 WDYZhouMingHui/ASP.NET3.5 动 态 网 兰 开 发 要 壹 .，- | 口 | x| 


图 2-6 构造 函数 


2.5.4 ”继承 和 多 态 


为 了 提高 代码 复 用 性 ，C# 支 持 从 父 类 中 派生 子 类 ， 同 时 ， 为 了 区 分 父 类 和 子 类 的 同名 操 
作 ，C# 引 入 了 “多 态 ” 的 概念 。 
1. 继承 


继承 性 是 面向 对 象 的 一 个 重要 特性 ，C# 中 支持 类 的 单 继承 ， 即 只 能 从 一 个 类 继承 。 继承 
是 传递 的 , 如 果 C 继承 了 B, 并 且 B 继承 了 A, 那么 C 继承 在 B 中 声明 的 public 和 protected 
成 员 同时 也 继承 了 在 A 中 声明 的 public 和 protected 成 员 。 继 承 性 使 得 软件 模块 可 以 最 大 限度 
地 复 用 ， 并 且 编 程 人 员 还 可 以 对 前 人 或 自己 以 前 编写 的 模块 进行 扩充 ， 而 不 需要 修改 原来 的 
源 代码 ， 大 大 提高 了 软件 的 开发 效率 。 
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在 定义 类 的 时 候 可 以 指定 要 继承 的 类 ， 语 法 如 下 : 


[类 修饰 符 ] class 类 名 [: 父 类 名 ] 
{ 
[成 员 修饰 符 ] 类 的 成 员 变 量 或 者 成 员 函 数 ; 
pn 
派生 类 是 对 基 类 的 扩展 ， 派 生 类 可 以 增加 自己 新 的 成 员 ， 但 不 能 对 已 继承 的 成 员 进 行 删 
除 ， 只 能 不 予 使 用 。 基 类 可 以 定义 自身 成 员 的 访问 方式 ， 从 而 决定 派生 类 的 访问 权限 。 且 可 
以 通过 定义 虚 方法 、 虚 属性 ， 使 它 的 派生 类 可 以 重 载 这 些 成 员 ， 从 而 实现 类 的 多 态 性 。 


注意 : 
构造 函数 和 析 构 子 数 不 能 被 继承 。 


前 面 曾经 创建 了 一 个 Shape 类 , 现在 来 创建 一 个 Circle 类 和 一 个 Rectangle 类 , 使 它 成 为 
Shape 类 的 一 个 子 类 。 


Ü public class Circle : Shape 

2. 1 

3. public const double pi = Math. PI: 
4. public Circle(double r) 
5. : base(r, 0) 

6. 1 

7 type=" 圆 形 "; 

8 } 

9. public double GetArea() 
10. { 

Un. retum pi * x * x: 
12. } 

13: } 

14. class Rectangle : Shape 

15. 

16. public Rectangle() 

17. : base() 

18. { 

19. type 7 "矩形 "; 
20. } 

21. public Rectangle(double x, double y) 
22. :base(x, y) 

23. t 


24. type - EJ"; 
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在 上 面 的 代码 中 ,第 1 一 13 行 定义 了 Circle 类 , 该 类 继承 自 Shape 类 ,同时 也 继承 了 Shape 
类 的 成 员 变量 type、x、y， 以 及 成 员 函 数 GetArea 和 GetShapeType。 但 是 由 于 在 该 类 中 重 写 
了 GetArea 函数 ， 基 类 中 的 GetArea 函数 在 Circle 中 被 隐藏 。 

第 14 一 26 行 定义 了 Rectangle 类 ， 该 类 继承 自 Shape 类 ， 同 时 也 继承 了 Shape 类 的 成 员 
变量 type、x、y， 以 及 成 员 函 数 GetArea 和 GetShapeType。 这 样 在 Rectangle 类 中 只 需要 定 
义 其 构造 函数 即 可 ， 代 码 复 用 率 很 高 。 


2. 多 态 


类 的 另外 一 个 特性 是 多 态 性 。 所 谓 多 态 性 ， 是 指 同一 操作 作用 于 不 同类 的 实例 ， 这 些 类 
进行 不 同 的 解释 ,从 而 产生 不 同 的 执行 结果 的 现象 。 例如 假设 矩形 Rectangle、 正 方形 Square. 
形 Circle 等 类 中 都 定义 了 一 个 叫 ShowArea 的 成 员 函 数 用 于 显示 其 面积 ， 显 然 当 调用 不 同 
的 对 象 实例 时 ， 会 产生 不 同 的 结果 。 

在 C# 中 有 两 种 多 态 性 ， 一 种 是 编译 时 的 多 态 性 ， 这 种 多 态 性 是 通过 函数 的 重 载 实现 的 。 
由 于 重 载 函 数 的 参数 或 者 数量 不 同 ， 或 者 类 型 不 同 ， 所 以 编译 系统 在 编译 期 间 就 可 以 确定 用 
户 所 调用 的 函数 是 哪 一 个 重 载 函数 。 另 外 一 种 多 态 性 是 运行 时 的 多 态 性 ， 这 种 多 态 性 是 通过 
虚 成 员 方 式 实现 的 。 运 行 时 的 多 态 性 是 指 系统 在 编译 时 不 确定 选用 哪个 重 载 函数 ， 而 是 直到 
系统 运行 时 ， 才 根据 实际 情况 决定 采用 哪个 重 载 函数 。 下 面 介 绍 类 的 重 载 实现 方法 。 

所 谓 重 载 就 是 一 个 函数 名 ， 有 多 种 实现 的 方法 ， 它 们 之 间 函 数 名 相同 ， 但 参数 的 个 数 不 
同 或 参数 类 型 不 同 。 实 现时 系统 会 自动 选择 合适 的 类 型 和 调用 的 函数 相 匹配 。 例 如 前 面 多 次 
使 用 到 的 Console 类 的 WriteLine 函数 ， 就 是 一 个 重 载 函数 。 

除了 成 员 函 数 可 以 重 载 ， 运 算 符 也 可 以 重 载 。 运 算 符 是 C# 类 的 一 个 成 员 ， 系 统 对 大 部 
分 运算 符 都 给 出 了 常规 定义 ， 这 些 定义 大 部 分 和 现实 生活 中 这 些 运算 符 的 意义 相同 。 在 C# 
中 ， 操 作 符 重 载 总 是 在 类 中 进行 声明 ， 并 且 通 过 调用 类 的 成 员 方 法 来 实现 。 操 作 符 重 载 声明 
的 格式 如 下 所 示 。 


返回 类 型 operator 重 载 的 操作 符 (操作 符 参数 列表 ) 
{ 
操作 符 重 载 的 实现 部 分 


h 

其 中 ,返回 类 型 和 成 员 函 数 的 返回 类 型 一 样 ，operator 是 操作 符 的 关键 字 。 在 C# 中 ， 可 
以 重 载 的 操作 符 主要 有 +、-、!、~、 十 、--、true、false、*、/、%、&、 |、 人 ^ <<、>>、 一 、(=、 
<、>、<=、>> 等 ， 不 能 重 载 的 操作 符 有 =、&&、|、?:、new、typeof、sizeof、is 等 。 

面向 对 象 的 继承 性 使 得 子 类 可 以 继承 基 类 中 的 一 些 成 员 , 但 是 也 可 能 带 来 一 个 问题 ， 即 
当 派 生 类 和 基 类 中 同时 定义 了 相同 的 成 员 时 ， 派 生 类 中 的 成 员 会 覆盖 基 类 中 的 成 员 。 在 程序 
开发 中 应 当 注 意 这 种 现象 ， 尽 量 避 免 不 必 要 的 覆盖 。 

但 是 有 时 覆盖 也 是 一 件 好 事 ， 下 面 是 使 用 覆盖 的 一 些 情况 : 
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e 前 面 提 到 过 ， 基 类 中 的 成 员 不 能 被 删除 ， 程 序 员 可 以 通过 这 个 方法 把 基 类 中 不 希望 
被 执行 的 方法 “屏蔽 掉 ”。 
e 一 个 类 可 以 声明 虚拟 方法 、 属 性 和 索引 ， 派 生 类 可 以 覆盖 这 些 功能 成 员 的 执行 ， 这 
使 得 类 可 以 展示 多 态 性 。 
尽管 基 类 中 的 成 员 可 以 被 隐藏 , 派生 类 还 是 可 以 通过 base 关键 字 来 访问 它 。 这样 做 的 好 
处 是 , 既 利 用 了 基 类 的 功能 ,又 在 派生 类 中 添加 了 自己 的 代码 , 最 大 限度 地 进行 了 代码 复 用 。 
在 定义 类 成 员 时 ， 可 以 使 用 virtual 关键 字 ，virtual 关键 字 用 于 修改 方法 或 属性 的 声明 。 
被 virtual 关键 字 修饰 的 方法 或 属性 被 称 作 虚 拟 成 员 , 虚拟 成 员 的 实现 可 由 派生 类 中 的 重 写成 
员 更 改 。 
不 能 将 virtual 修饰 符 与 static. abstract, override 等 修饰 符 一 起 使 用 ， 此 外 在 静态 属性 
上 使 用 virtual 修饰 符 是 错误 的 。 通 过 包括 使 用 override 修饰 符 的 属性 声明 ， 可 在 派生 类 中 
重 写 虚拟 继承 属性 。 由 重 写 声明 重 写 的 方法 称 为 重 写 基 方法 。C# 中 关于 override 重 写 的 要 求 
如 下 : 
e 不 能 重 写 非 虚 方法 或 静态 方法 。 重 写 基 方 法 必须 是 虚拟 的 、 抽 象 的 或 重 写 的 。 
e 重 写 基 方 法 必须 与 重 写 方 法 具有 相同 的 名 字 。 
e 重 写 声明 不 能 更 改 虚 方法 的 可 访问 性 ， 重 写 方法 和 虚 方 法 必须 具有 相同 的 访问 级 修 
饰 符 。 
e 不 能 使 用 new. static, virtual, abstract 等 修饰 符 修改 重 写 方法 。 
e 返回 值 类 型 必须 与 基 类 中 的 虚拟 方法 一 致 。 
e 参数 列表 中 的 参数 顺序 、 数 量 和 类 型 必须 一 致 。 
下 面 修改 前 面 的 代码 ， 把 Shape 类 的 GetArea 做 如 下 修改 。 
public virtual double GetArea() 
{ 


Tetum x * y; 


} 
在 第 1 行 ， 函 数 声明 时 增加 了 一 个 关键 字 virtual， 说 明 这 是 一 个 虚 函 数 ， 以 便 被 派生 类 


和 wD 


重 写 。 
把 Circle 类 的 GetArea 方法 改写 为 : 

public override double GetArea() 
{ 


retum pi * x * x; 


H 


与 前 面 的 函数 相 比 ， 在 第 1 行 函数 声明 的 地 方 增加 了 一 个 关键 字 overide， 如 果 没有 这 
个 关键 字 ， 编 译 器 会 给 出 如 下 提示 : 


此 内 民营 
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警告 CS0114: “5.Program Circle GetArea0” 将 隐藏 继承 的 成 员 “SProgram .Shape.GetArea0”。 若 
要 使 当前 成 员 重 写 该 实现 ， 请 添加 关键 字 ovemide。 和 否则， 添加 关键 字 new. 


注意 : 
对 于 重 写 虚 函 数 ，C# C++ 中 不 同 ， 在 CH+ 中 ， 如 果 在 基 类 中 定义 了 上 庶 函 数 ， 则 在 它 的 
派生 类 中 该 函数 默认 就 是 虚 函 数 ， 重 写 时 不 需要 再 次 声明 。 


应 用 范例 
在 控制 台 的 Main 函数 中 创建 Shape、Circle 和 Rectangle 类 的 对 象 ， 然 后 在 循环 中 输入 
圆 和 和 矩形 的 类 型 和 面积 。 


程序 清单 
static void Main(string[] args) 
2. ( 
3. Shape[] shapes = new Shape[3]: 
4. shapes[0] = new Shape(2.5, 3.2): 
5. shapes[1] = new Circle(2.5); 
6. shapes[2] = new Rectangle(2.4, 4.5); 
* foreach (Shape s in shapes) 
8. ( 
9. if (s.GetShapeType() 二 "形状 9 
10. Console.WriteLine(" 这 个 几何 形状 的 类 型 是 {0}， 面 积 为 {1}", 
s.GetShapeType0, s.GetArea0); 
1L ) 
12. Console.ReadL ine(): 
13. } 
范例 解析 


第 3 行 创建 一 个 有 三 个 Shape 对 象 的 数组 ， 在 第 4~6 行 对 这 三 个 对 象 进行 实例 化 ， 分 
别 创建 为 Shape 对 象 、Circle 对 象 和 Rectangle 对 象 。 第 7 一 11 行 的 循环 中 ,对 于 不 同 的 形状 ， 
调用 该 形状 的 虚 函 数 依次 输出 这 些 对 象 的 类 型 和 面积 。 因 为 GetArea 为 虚 函 数 ， 它 会 根据 对 
象 的 不 同 而 调用 相应 类 的 GetArea 方法 。 第 12 行 的 作用 是 在 debug 版 本 中 ， 防 止 程序 自动 
退出 。 

范例 结果 演示 

程序 的 运行 结果 如 图 2-7 所 示 。 
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图 2-7 演示 多 态 性 
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26 委托 与 事件 


熟悉 C++ 的 读者 知道 ， 在 C++ 中 ， 函 数 指针 应 用 非常 广泛 。 但 在 C# 中 ， 为 了 保证 代码 
的 安全 ， 不 支持 函数 指针 。 为 了 弥补 这 个 遗憾 ，C# 中 引入 了 委托 和 事件 。 


2.6.1 委托 和 事件 概述 


委托 是 一 种 安全 地 封装 方法 的 类 型 ， 它 与 C 和 C++ 中 的 函数 指针 类 似 。 与 C 中 的 函数 
指针 不 同 ， 委 托 是 面向 对 象 、 类 型 安全 和 保险 的 。 委 托 的 类 型 由 委托 的 名 称 定义 。 下 面 的 示 
例 声明 了 一 个 名 为 Del 的 委托 , 该 委托 可 以 封装 一 个 采用 字符 串 作 为 参数 并 返回 void 的 方法 。 


public delegate void Del(string message); 


e 委托 类 似 于 C++ 函数 指针 ， 但 它 是 类 型 安全 的 。 

。 委托 允许 将 方法 作为 参数 进行 传递 。 

e 委托 可 用 于 定义 回调 方法 。 

e 委托 可 以 链接 在 一 起 。 例 如 ， 可 以 对 一 个 事件 调用 多 个 方法 。 

e 方法 不 需要 与 委托 签名 精确 匹配 。 

e 匿名 方法 允许 将 代码 块 作为 参数 传递 ， 以 代 蔡 单独 定义 的 方法 。 

事件 是 类 在 发 生 其 关注 的 事情 时 用 来 提供 通知 的 一 种 方式 。 例 如 ， 封 装 用 户 界面 控件 的 
类 可 以 定义 一 个 在 用 户 单 击 该 控件 时 发 生 的 事件 。 控 件 类 不 关心 单 击 按钮 时 发 生 了 什么 ， 但 
它 需 要 告知 派生 类 单 击 事件 已 发 生 。 然 后 ， 派 生 类 可 选择 如 何 响应 。 

事件 使 用 委托 来 为 触发 时 将 调用 的 方法 提供 类 型 安全 的 封装 。 委托 可 以 封装 命名 方法 和 
匿名 方法 。 

事件 具有 以 下 特点 : 

e 事件 是 类 用 来 通知 对 象 需要 执行 某 种 操作 的 方式 。 

e. 尽管 事件 在 其 他 时 候 (如 信号 状态 更 改 ) 也 很 有 用 ， 事 件 通常 还 是 用 在 图 形 用 户 界 

面 中 。 
。 事件 通常 使 用 委托 事件 处 理 程序 进行 声明 。 
e 事件 可 以 调用 匿名 方法 来 蔡 代 委托 。 


应 用 范例 
利用 委托 实现 函数 回调 ， 在 回调 函数 中 ， 完 成 对 两 个 整数 求 和 的 功能 。 
程序 清单 

l. using System: 

2. using System.Collections.Generic: 
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3. using System Text: 


4. namespace CallbackDel 


5. { 
6. class Program 
7 
8. public delegate void Del(string message): 
9. public static void DelegateMethod(string message) 
10. { 
11. System.Console.WriteLine(message); 
12. } 
13: public static void Method WithCallback(int param], int param2, Del callback) 
14. { 
15. callback(" 最 终 的 数值 为 : "+ (paraml + param2). ToString()); 
16. } 
17. static void Main(string[] args) 
18. { 
19. Del handler = DelegateMethod:; 
20. MethodWithCallback( 1, 2, handler); 
21. System.Console.ReadLine(); 
22: } 
23. P 
24.) 
范例 解析 


第 8 行 代码 声明 了 一 个 名 为 Del 的 委托 ， 该 委托 可 以 封装 一 个 采用 字符 串 作为 参数 并 返 
回 void 的 方法 。 第 9 一 12 行 定义 了 一 个 方法 ， 以 便 实 例 化 委托 。 第 19 行使 用 该 方法 实例 化 
委托 。 

委托 类 型 派生 自 .NET Framework 中 的 Delegate 类 。 委 托 类 型 是 密封 的 ， 不 能 从 Delegate 
中 派生 委托 类 型 ， 也 不 可 能 从 中 派生 自 定义 类 。 由 于 实例 化 委托 是 一 个 对 象 ， 所 以 可 以 将 其 
作为 参数 进行 传递 ， 也 可 以 将 其 赋值 给 属性 。 这 样 ， 类 的 方法 便 可 以 将 一 个 委托 作为 参数 来 
接受 ， 并 且 以 后 可 以 调用 该 委托 。 这 称 为 异步 回调 ， 是 在 较 长 的 进程 完成 后 用 来 通知 调用 方 
的 常用 方法 。 以 这 种 方式 使 用 委托 时 ， 使 用 委托 的 代码 无 须 了 解 所 用 方法 是 如 何 实现 的 。 上 
面 代码 第 13 一 16 行 定义 了 方法 MethodWithCallback， 该 方法 把 委托 作为 第 三 个 参数 ， 然 后 在 
该 方法 的 内 部 调用 委托 。 


范例 结果 演示 
程序 的 运行 效果 如 图 2-8 所 示 。 
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图 2-8 使 用 委托 进行 回调 


262 ”匿名 方法 

C# 中 的 另 一 个 新 特性 是 匿名 方法 。 匿 名 方法 可 以 在 委托 中 进行 编程 ， 以 备 以 后 使 用 ， 而 
不 是 创建 全 新 的 方法 。 这 可 以 用 两 种 不 同 的 方式 实现 。 

不 使 用 匿名 方法 ， 创 建 一 个 委托 ， 引 用 在 类 文件 的 其 他 位 置 的 一 个 方法 。 在 下 面 的 例子 
中 ， 在 引用 该 委托 (通过 按钮 单 击 事件 ) 时 ， 该 委托 会 调用 它 指向 的 方法 。 代 码 如 下 : 


void Page Load(object sender, EventArgs e) 


{ 

this.Buttonl.Click += ButtonWelcome: 
} 
void ButtonWelcome(object sender, EventArgs e) 
{ 

Labell.Text= "欢迎 访问 lezhao 的 网 站 !"; 
} 


在 上 面 的 例子 中 ， 有 一 个 方法 ButtonWelcome， 由 Page Load 事件 中 的 委托 调用 。 匿 名 
方法 可 以 避免 创建 另 一 个 方法 ， 人 允许 把 该 方法 直接 放 在 委托 的 声明 中 。 使 用 匿名 方法 的 一 个 
例子 如 下 所 示 : 


void Page Load(object sender, EventArgs e) 


{ 
this Buttonl.Click += delegate(object myDelSender EventArgs myDelEventArgs) 
{ 
Labell.Text= "欢迎 访问 lezhao 的 网 站 !"; 
k 
j 


在 使 用 匿名 方法 时 ， 并 没有 创建 另 一 个 方法 ， 而 是 把 需要 的 代码 直接 放 在 委托 声明 的 后 
面 。 委 托 要 执行 的 语句 和 步骤 放 在 花 括 号 中 间 ， 用 一 个 分 号 结束 。 
使 用 匿名 方法 ， 还 可 以 操作 变量 或 类 ， 如 下 面 的 程序 所 示 : 
string myString — "使 用 超出 作用 域 的 项 "; 
void Page Load(object sender, EventArgs e) 


í 
this.Buttonl.Click += delegate(object myDelSender, EventArgs myDelEventArgs) 


{ 


Labell.Text= myString; 
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} 


这 个 匿名 方法 在 Page Load 事件 的 外 部 使 用 一 个 变量 , 还 可 以 使 用 它 操作 解决 方案 中 其 
他 地 方 的 类 和 函数 。 


2.6.3 ”动态 注册 和 移 除 事件 


由 于 .NET 框架 对 消息 循环 机 制 进行 了 很 好 的 封装 ， 开 发 人 员 不 再 需要 深入 地 了 解 
Windows 事件 /消息 实现 的 具体 机 制 ， 也 无 须 创建 复杂 的 事件 结构 体 和 所 谓 的 消息 句柄 。 我 们 
可 以 使 用 加 法 赋值 运算 符 “+ 一 ”注册 一 个 事件 ， 使 用 减法 赋值 运算 符 “一 ” 移 除 该 事件 。 


应 用 范例 

模仿 Button 类 实现 单 击 事件 的 注册 和 移 除 , 单 击 动作 中 包含 两 个 事件 , 一 个 为 匿名 方法 ， 
一 个 为 非 匿名 方法 。 

在 下 面 的 示例 中 ， 类 TestButton 包含 事件 OnClick。 派 生 自 TestButton 的 类 可 以 选择 响 
应 OnClick 事件 ， 并 且 定义 了 处 理事 件 要 调用 的 方法 。 通 过 以 委托 和 匿名 方法 的 形式 指定 多 
个 处 理 程序 。 


程序 清单 
l. usingSystem; 
2. using System.Collections.Generic: 
3. using System Text; 
4. mamespace RegisterEvent 
5 是 
6. class Program 
7 { 
8 public delegate void ButtonEventHandler(): 
9. class TestButton 
10. ( 
1. public event ButtonEventHandler OnClick; 
12. public void TestHandler() 
13. { 
14. System.Console.WriteLine("TestHandler 事件 被 注册 "); 
15. } 
16. public void Click() 
17. { 
18. OnClick(); 
19. } 
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4 static void Main(string[] args) 
22. ( 
23. TestButton mb = new TestButton(); 
24. mb.OnClick += new ButtonEventHandler(mb.TestHandler); 
25; mb.OnClick += delegate { System.Console. WriteLine(" 匿 名 事件 被 注册 "); 3; 
26. mb.Click(); 
27. Console. WriteLine(" 移 除 TestHandler 事件 "); 
28. mb.OnClick 一 new ButtonEventHandler(mb.TestHandler); 
29. mb.Click(); 
30. Console.ReadLine(): 
3l. j 
32. } 
33.) 
范例 解析 


第 8 行 通过 委托 类 型 来 定义 事件 的 签名 ， 第 9 一 20 行 定义 了 一 个 TestButton 类 ， 该 类 中 
声明 一 个 ButtonEventHandler 类 型 的 事件 ,创建 一 个 准备 被 注册 的 方法 TestHandler 和 一 个 用 
于 触发 事件 的 方法 Click. 


注意 : 

.NET Framework 中 事件 的 签名 中 ， 通 常 第 一 个 参数 为 引用 事件 源 的 对 象 ， 第 二 个 参数 
为 一 个 传送 与 事件 相关 的 数据 的 类 。 但是， 在 C# 语言 中 并 不 强制 使 用 这 种 形式 ;只 要 事件 
签名 返回 void， 其 他 方面 可 以 与 任何 有 效 的 委托 签名 一 样 。 


第 24 行 和 第 25 行使 用 加 法 赋值 运算 符 (+=) 将 方法 注册 到 事件 中 , 然后 在 第 26 行 调 用 
Click 触发 该 事件 , 该 事件 处 理 完毕 后 , 在 第 28 行使 用 减法 赋值 运算 符 (一 ) 从 事件 中 移 除 事 
件 处 理 程序 的 委托 。 在 第 29 行 再 次 调用 Click 方法 触发 该 事件 。 


范例 结果 演示 
程序 的 运行 结果 如 图 2-9 所 示 。 
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图 2-9 动态 注册 和 移 除 事件 
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C# 泛 型 类 似 C++ 的 模板 ， 它 在 一 定 程度 上 能 够 提高 应 用 程序 的 效率 。 使 用 泛 型 可 以 定义 
类 型 安全 的 数据 结构 ， 而 无 须 使 用 具体 实际 的 数据 类 型 。 通 过 使 用 泛 型 ， 能 够 将 数据 类 型 参 
数 化 ， 以 此 完成 代码 重用 的 目标 。 


2.7.1 使 用 系统 的 泛 型 类 


通常 情况 下 ， 泛 型 常见 于 集合 应 用 中 。 在 System.Collections.Generic 名 称 空间 中 ， 包 含 
了 一 些 基于 泛 型 的 容器 类 ， 如 System.Collections.Generic.Stack, System. Collections.Generic. 
Dictionary. System.Collections.Generic.List 和 System .Collections. Generic.Queue 等 ， 这 些 类 库 
可 以 在 集合 中 实现 泛 型 。 下 面 以 栈 为 例 ， 介 绍 泛 型 的 使 用 方法 。 

栈 在 NET Framework 中 的 泛 型 类 为 Stack<T>， 其 声明 方式 如 下 : 


public class Stack<T>: IEnumerable<T>, ICollection.IEnumerable 


类 型 参数 了 使 用 括号 僵 来 指定 ,扮演 一 个 占 位 符 的 角色 , 直到 使 用 时 才 指定 一 个 具体 的 
数据 类 型 。 例 如 下 面 的 代码 : 


l. System.Collections.Generic.Stack<string> strStack 7 new 
System.Collections.Generic.Stack-string-- (): 
strStack Push(4 3i); 
strStack Push(^ ZI); 
strStack Push( 人 陈刚 7; 
. Amy strArray = strStack ToAmay(); 
Foreach (string item in strArray) 
I! 
Console. Writeline(item); 
j 


O9 u$ o Row» 


范例 解析 

第 1 行 实例 化 一 个 栈 , 用 于 操作 string 类 型 的 数据 。 第 2 一 4 行 执行 入 栈 操作 , 第 5 行 把 
栈 转换 为 数组 ， 以 便 执 行 遍历 操作 。 第 6 一 8 行 遍历 数组 的 元 素 。 

下 面 来 解释 一 下 泛 型 实例 化 的 原理 。C# 泛 型 类 在 编译 时 ， 先 生成 中 间 代 码 IL, 通用 类 型 
工具 是 一 个 占 位 符 。 在 实例 化 类 时 ， 根 据 用 户 指定 的 数据 类 型 代替 工 并 由 即时 编译 器 (ID) 生 
成 本 地 代码 ， 这 个 本 地 代码 中 已 经 使 用 了 实际 的 数据 类 型 ， 等 同 于 用 实际 类 型 写 的 类 。 我 们 
把 为 所 有 类 型 参数 提供 参数 的 泛 型 类 型 称 为 封闭 构造 泛 型 类 型 ， 简 称 封闭 类 。 不 同 的 封闭 类 
的 本 地 代码 是 不 一 样 的 。 按 照 这 个 原理 ， 可 以 这 样 认为 : 泛 型 类 的 不 同 封闭 类 是 不 同 的 数据 
类 型 。 

例如 Stack-int-fil Stack<string> 是 两 个 完全 没有 任何 关系 的 类 ， 可 以 把 它 看 成 类 A 和 类 
B， 这 个 解释 对 泛 型 类 的 静态 成 员 的 理解 有 很 大 帮助 。 
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2.7.2 ”创建 泛 型 


除了 使 用 系统 的 泛 型 类 之 外 , 可 以 编写 自己 的 泛 型 类 。 下 面 介 绍 泛 型 类 和 普通 类 的 区 别 。 
1. 静态 构造 函数 


静态 构造 函数 的 规则 : 只 能 有 一 个 ， 且 不 能 有 参数 ， 它 只 能 被 NET 运行 时 自动 调用 ， 
而 不 能 人 工 调用 。 

泛 型 中 的 静态 构造 函数 的 原理 和 非 泛 型 类 是 一 样 的 ， 只 需 把 泛 型 中 的 不 同 的 封闭 类 理解 
为 不 同 的 类 即 可 。 以 下 两 种 情况 可 激发 静态 的 构造 函数 : 

。 特定 的 封闭 类 第 一 次 被 实例 化 。 

。 特定 封闭 类 中 任 一 静态 成 员 变 量 被 调用 。 

2. 静态 成 员 变 量 


在 C 册 .x 中 ， 我 们 知道 类 的 静态 成 员 变量 在 不 同 的 类 实例 间 是 共享 的 ， 并 且 它 是 通过 类 
名 访问 的 。C#2.0 中 由 于 引进 了 泛 型 ， 导 致 静态 成 员 变量 的 机 制 出 现 了 一 些 变化 :静态 成 员 
变量 在 相同 封闭 类 间 共 享 ， 不 同 的 封闭 类 间 不 共享 。 

这 也 非常 容易 理解 ， 因 为 不 同 的 封闭 类 虽然 有 相同 的 类 名 称 ， 但 由 于 分 别传 入 了 不 同 的 
数据 类 型 ， 它 们 是 完全 不 同 的 类 。 例 如 : 

Stack<int> a = new Stack<int>(); 


Stack<int> b 7 new Stack<int>(); 
Stack-long- c = new Stack<long>0; 


类 实例 a 和 b 是 同一 类 型 ， 它 们 之 间 共享 静态 成 员 变 量 ， 但 类 实例 c 却 是 和 a. b 完全 不 
同 的 类 型 ， 所 以 不 能 和 a、b 共享 静态 成 员 变量 。 


3. 数据 类 型 的 约束 


在 编写 泛 型 类 时 ， 通 用 数据 类 型 T 一 般 来 说 是 不 能 适应 所 有 类 型 的 ， 但 怎样 限制 调用 者 
传 入 的 数据 类 型 呢 ? 这 就 需要 对 传 入 的 数据 类 型 进行 约束 ， 约 束 的 方式 是 指定 工 的 祖先 ， 即 
继承 的 接口 或 类 。 因 为 C# 的 单 根 继承 性 ， 所 以 约束 可 以 有 多 个 接口 ， 但 最 多 只 能 有 一 个 类 ， 
并 且 类 必须 在 接口 之 前 。 如 下 面 的 程序 所 示 : 

public class Node-T, V> where T : Stack, IComparable 

where V: Stack 

I 


以 上 的 泛 型 类 的 约束 表明 ，T 必须 是 从 Stack 和 IComparable 继承 ，V 必须 是 Stack 或 从 
Stack 继承 ， 否 则 将 无 法 通过 编译 器 的 类 型 检查 ， 编 译 失败 。 

由 于 通用 类 型 工 是 从 object 继承 来 的 ， 所 以 它 在 类 Node 的 编写 中 只 能 调用 object 类 的 
方法 , 这 给 程序 的 编写 造成 了 困难 。 例如 ,你 的 类 设计 只 需要 支持 两 种 数据 类 型 nt 和 string， 
并 且 在 类 中 需要 对 工 类 型 的 变量 比较 大 小 ， 但 这 些 却 无 法 实现 ， 因 为 object 是 没有 比较 大 小 
的 方法 的 。 为 了 解决 这 个 问题 ， 只 需 对 工 进行 IComparable 约束 , 这 时 在 类 Node 里 就 可 以 对 
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T 的 实例 执行 CompareTo 方法 了 。 这 个 问题 可 以 扩展 到 其 他 用 户 自 定义 的 数据 类 型 。 
如 果 在 类 Node 里 需要 对 工 重 新 进行 实例 化 该 怎么 办 呢 ?” 因 为 类 Node 中 不 知道 类 工 到 
底 有 哪些 构造 函数 。 为 了 解决 这 个 问题 ， 需 要 用 到 new 约束 ， 其 用 法 如 下 面 的 程序 所 示 : 


public class Node-T, V> where T : Stack, new() 
where V: IComparable 


需要 注意 的 是 ，new 约束 只 能 是 无 参数 的 ， 所 以 也 要 求 相 应 的 类 Stack 必须 有 一 个 无 参 
构造 函数 ， 否 则 编译 失败 。 

前 面 讲 过 ，C# 中 数据 类 型 有 两 大 类 : 引用 类 型 和 值 类 型 。 在 泛 型 的 约束 中 ， 也 可 以 大 范 
围 地 限制 类 型 T 必须 是 引用 类 型 或 必须 是 值 类 型 ， 分 别 对 应 的 关键 字 是 class 和 struct， 程 序 
如 下 所 示 : 


public class Node-T, V> where T : class 
where V: struct 


4. 泛 型 方法 


泛 型 不 仅 能 作用 在 类 上 ， 也 可 单独 用 在 类 的 方法 上 ， 它 可 根据 方法 参数 的 类 型 自动 适应 
各 种 参数 ， 这 样 的 方法 叫 泛 型 方法 。 下 面 通过 一 个 具体 的 例子 来 演示 如 何 使 用 泛 型 方法 。 


应 用 范例 


类 Stack 一 次 只 能 Push 一 个 数据 ， 本 范例 中 定义 一 个 新 类 Stack2， 用 于 扩展 Stack 的 
功能 。 


l. public class Stack2 

2. ( 

3 public void Push<T>(Stack<T> s, params T[] p) 
4 I 

5. foreach (T t in p) 
6 { 

7. s.Push(t); 
8 ; 

9 } 

10.} 


11. static void Main(string[] args) 

12.( 

13. Stack<int> x = new Stack<int>(100); 
14. Stack2 x2 =new Stack2(); 

15. — x2Push(x, 1,2,3,4,6); 

16. strings": 

17. for (inti 0;1« 5: i) 

m d 

19. s 1— x Pop() ToString(): 
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20. ) 

21. Console.WriteLine(s); 
22. Console.ReadLine(); 
23.) 


第 1—10 行 创建 了 一 个 名 为 Stack2 的 新 类 ， 其 中 第 3 一 9 行 定义 了 Push 方法 ， 该 方法 是 
-个 泛 型 方法 ， 可 以 一 次 把 多 个 数据 压 入 Stack 中 。 第 13 一 20 行 演示 了 如 何 调用 这 个 方法 。 
范例 结果 演示 
程序 的 运行 结果 如 图 2-10 所 示 。 
画 钥 VDZhouMingHui/ASPJNET3.5 动 坊 网 站 开发 至 友 教程 /.， -| 口 | x| 
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图 2-10 泛 型 方法 
5. 方法 重 载 


方法 的 重 载 在 NET Framework 中 被 大 量 应 用 , 它 要 求 重 载 具 有 不 同 的 签名 ,在 泛 型 类 中 ， 
由 于 通用 类 型 T 在 类 编写 时 并 不 确定 ， 所 以 在 重 载 时 有 些 注 意 事项 ， 这 里 结合 以 下 的 例子 进 
行 说 明 : 


l. public class Node-T, V 

2. ( 

3 public T add(T a, Vb) // 第 一 个 add 
| 

5. return a; 

6 j 

7. public T add(V a,Tb)// 第 二 个 add 
8. ( 

9. retum b; 

10. ) 

1l. public int add(int a, int b) // 第 三 个 add 
1. ( 

13. retum a * b; 

M.) 

15.) 


从 第 3 行 、 第 7 行 和 第 11 £T add 方法 的 声明 可 以 看 出 , ITUR. T FIIV 都 传 入 int, — add 
方法 将 具有 同样 的 签名 ， 但 这 个 类 仍然 能 通过 编译 ， 是 否 会 引起 调用 混 消 将 在 这 个 类 实例 化 
和 调用 add 方法 时 判断 。 请 看 下 面 调用 代码 : 


Node<int int» node = new Node<int int>(); 
object x ^ node.add(1, 11); 
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这 个 Node 的 实例 化 引起 了 三 个 add 具有 同样 的 签名 ， 但 却 能 调用 成 功 ， 因 为 它 优先 匹 
配 了 第 三 个 add。 但 如 果 删 除了 第 三 个 add， 上 面 的 调用 代码 则 无 法 编译 通过 ,提示 方法 产生 
的 混淆 ， 因 为 运行 时 无 法 在 第 一 个 add 和 第 二 个 add 之 间 选 择 。 应 修改 为 如 下 形式 : 

Node-string, int> node = new Node<string, int»(): 
object x — node.add(1, "11"); 

由 以 上 示例 可 知 ，C# 的 泛 型 是 在 实例 的 方法 被 调用 时 检查 重 载 是 否 产生 混淆 ， 而 不 是 在 
泛 型 类 本 身 编译 时 检查 。 同 时 还 得 出 一 个 重要 原则 : 

当 一 般 方法 与 泛 型 方法 具有 相同 的 签名 时 ， 会 覆盖 泛 型 方法 。 


2.8 “C 冯 .0 的 新 增 功 能 


C# 3.0 语言 和 编译 器 引入 了 多 种 新 的 语言 功能 。 这 些 新 的 语言 构造 可 以 分 别 用 在 各 种 上 
下 文中 ， 并 且 可 以 共同 完成 语言 集成 查询 (LINQ)。 有 关 LINQ 的 信息 ， 将 在 后 面 详细 介绍 。 


2.8.1 局 部 变量 的 隐 式 声明 
C#3.0 中 ， 新 增加 了 一 种 类 型 var，var 被 称 为 推断 类 型 ， 该 关键 字 指 示 编译 器 根据 初始 
化 语句 右 侧 的 表达 式 推断 变量 的 类 型 。 推 断 类 型 可 以 是 内 置 类 型 、 匿 名 类 型 、 用 户 定义 类 


型 、NET Framework 类 库 中 定义 的 类 型 或 任何 表达 式 。 下 面 代码 演示 了 使 用 var 声明 局 部 变 
量 的 各 种 方式 。 


vari-5; 
var s — "Hello": 
vara-new[] (01,2): 
var anon — new ( Name - "Terry", Age = 34 J: 
var list = new List<int>(); 
第 1 行 定义 了 变量 i 被 当做 一 个 整数 ， 第 2 行 定义 的 变量 i 被 当做 字符 串 ， 第 3 行 定义 
了 一 个 变量 a， 因 为 它 右边 是 一 个 数组 ， 所 以 该 变量 为 数组 变量 。 第 4 行 定义 了 一 个 匿名 变 
量 ， 第 5 行 定义 了 一 个 List 类 型 的 变量 ，List 类 型 为 NET Framework 的 所 包含 的 类 型 。 
注意 : 
var 关键 字 并 不 意味 着 " 变 体 "， 也 不 表示 该 变量 是 松散 类 型 化 变量 或 后 期 绑 定 变量 。 它 只 
是 表示 由 编译 器 确定 和 分 配 最 适当 的 类 型。 


mm wm 一 


var 关键 字 可 以 用 于 下 列 地 方 : 
e 在 局 部 变量 中 
e 在 for 初始 化 语句 中 。 例 如 : 
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for(varx — 1: x 10; x) 
在 foreach 初始 化 语句 中 。 例 如 : 

foreach(var item in list) (...) 

fE using 语句 中 。 例 如 : 

Using (var file = new StreamReader("C:\\myfile:txt")) (...] 


使 用 隐 式 类 型 的 变量 声明 时 ， 需 要 注意 以 下 限制 : 


2.8.2 


只 有 在 同一 语句 中 声明 和 初始 化 局 部 变量 时 ， 才 能 使 用 var， 不 能 将 该 变量 初始 化 
为 null。 

不 能 将 var 用 于 类 范围 的 域 。 

由 var 声明 的 变量 不 能 用 在 初始 化 表达 式 中 。 换 句 话说 ，var v= ves 会 产生 编译 时 
错误 。 

不 能 在 同一 语句 中 初始 化 多 个 隐 式 类 型 的 变量 。 

如 果 一 个 名 为 var 的 类 型 位 于 范围 中 ， 则 当 尝 试用 var 关键 字 初 始 化 局 部 变量 时 ， 将 
收 到 编译 时 错误 。 


自动 实现 的 属性 


当 属 性 访问 器 中 不 需要 其 他 逻辑 时 , 自动 实现 的 属性 可 使 属性 声明 变 得 更 加 简洁 。 例如 ， 
当 使 用 类 似 下 面 的 代码 声明 属性 时 ， 编 译 器 将 创建 一 个 私有 的 匿名 后 备 字 段 ， 该 字段 只 能 通 


过 属性 的 get 和 set 访问 器 进行 访问 。 


l. class LightweightCustomer 

2; 

3 public double TotalPurchases { get; set; } 
4. public string Name ( get; private set; } 

5. public int CustomerID ( get; private set; } 
6 j 


第 3 一 第 5 行 声明 了 三 个 属性 ， 其 中 ， 第 4 行 和 第 5 行 声明 的 属性 是 只 读 属 性 ， 因 为 该 
属性 的 set 访问 器 是 私有 的 ， 外 面 的 对 象 没有 办 法 调用 它 。 

自动 实现 的 属性 必须 同时 声明 get 和 set 访问 器 。 若 要 创建 readonly 自动 实现 属性 , 可 以 
设置 它 的 set 访问 器 为 private 类 型 的 。 


2.8.3 


分 部 方法 定义 


在 CH2.0 中 ,微软 引入 了 分 部 类 的 定义 ， 在 C#3.0 中 进一步 引入 了 分 部 方法 。 下 面 介绍 
分 部 类 和 分 部 方法 。 
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1. 分 部 类 


所 谓 分 部 类 ， 指 的 是 将 类 或 结构 的 定义 拆 分 到 两 个 或 多 个 源 文件 中 。 每 个 源 文件 包含 类 
型 定义 的 一 部 分 ， 编 译 应 用 程序 时 将 把 所 有 部 分 组 合 起 来 。 

在 以 下 几 种 情况 下 需要 拆 分 类 定义 : 

e 处 理 大 型 项 目 时 ， 使 一 个 类 分 布 于 多 个 独立 文件 中 可 以 让 多 位 程序 员 同 时 对 该 类 进 

行 处 理 。 

e 使 用 自动 生成 的 源 时 ， 无须 重 新 创建 源 文件 便 可 将 代码 添加 到 类 中 。Visual Studio 在 

创建 Windows 窗 体 、Web 服务 包装 代码 等 时 都 使 用 此 方法 。 

我 们 使 用 partial 关键 字 来 拆 分 类 定义 ,使 用 partial 关键 字 表 明 可 在 命名 空间 内 定义 该 类 、 
结构 或 接口 的 其 他 部 分 。 所 有 部 分 都 必须 使 用 partial 关键 字 。 在 编译 时 ， 各 个 部 分 都 必须 可 
用 来 形成 最 终 的 类 型 。 各 个 部 分 必须 具有 相同 的 可 访问 性 ， 如 public. private 等 。 

如 果 将 任意 部 分 声明 为 抽象 的 ， 则 整个 类 型 都 被 视 为 抽象 的 。 如 果 将 任意 部 分 声明 为 密 
封 的 ， 则 整个 类 型 都 被 视 为 密封 的 。 如 果 将 任意 部 分 声明 为 基 类 型 ， 则 整个 类 型 都 将 继承 
该 类 。 

指定 基 类 的 所 有 部 分 必须 一 致 ， 但 忽略 基 类 的 部 分 仍 继承 该 基 类 型 。 各 个 部 分 可 以 指定 
不 同 的 基 接 口 ， 最 终 类 型 将 实现 所 有 分 部 声明 所 列 出 的 全 部 接口 。 在 某 一 分 部 定义 中 声明 的 
任何 类 、 结 构 或 接口 成 员 可 供 所 有 其 他 部 分 使 用 。 最 终 类 型 是 所 有 部 分 在 编译 时 的 组 合 。 


注意 : 
分 部 修饰 符 不 可 用 于 委托 或 枚 举 声明 中 。 


2. 分 部 方法 


分 部 类 或 结构 可 以 包含 分 部 方法 。 类 的 一 个 部 分 包含 方法 的 签名 。 可 以 在 同一 部 分 或 另 
一 个 部 分 中 定义 可 选 实现 。 如 果 未 提供 该 实现 ， 则 会 在 编译 时 移 除 方法 以 及 对 方法 的 所 有 
调用 。 

分 部 方法 使 类 的 某 个 部 分 的 实施 者 能 够 定义 方法 (类 似 于 事件 )。 类 的 另 一 部 分 的 实施 者 
可 以 决定 是 否 实现 该 方法 。 如 果 未 实现 该 方法 ， 编 译 器 将 移 除 方法 签名 以 及 对 该 方法 的 所 有 
调用 。 因 此 ， 分 部 类 中 的 任何 代码 都 可 以 随意 地 使 用 分 部 方法 ， 即 使 未 提供 实现 也 是 如 此 。 
如 果 调用 了 未 实现 的 方法 ， 将 不 会 导致 编译 时 错误 或 运行 时 错误 。 

在 自 定义 生成 的 代码 时 ， 分 部 方法 特别 有 用 。 这 些 方法 允许 保留 方法 名 称 和 签名 ， 因 此 
生成 的 代码 可 以 调用 方法 ， 而 开发 人 员 可 以 决定 是 否 实现 方法 。 与 分 部 类 非常 类 似 ， 分 部 方 
法 使 代码 生成 器 创建 的 代码 和 开发 人 员 创建 的 代码 能 够 协同 工作 ， 而 不 会 产生 运行 时 开销 。 

分 部 方法 声明 由 两 个 部 分 组 成 : 定义 和 实现 。 它 们 可 以 位 于 分 部 类 的 不 同 部 分 中 ， 也 可 
以 位 于 同一 部 分 中 。 如 果 不 存在 实现 声明 ， 则 编译 器 将 优化 定义 声明 和 对 方法 的 所 有 调用 。 

下 面 的 代码 演示 了 如 何 定义 分 部 方法 。 
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partial void onNameChanged(); 


-( 


. partial void onNameChanged() 


// method body 


- } 


第 1 行 声明 了 一 个 分 部 方法 ， 我 们 假设 它 在 flel.cs 中 声明 。 第 2—5 行 实现 了 该 方法 ， 
这 部 分 代码 可 以 在 filel.es 中 ， 也 可 以 在 任何 文件 中 。 
使 用 分 部 方法 时 ， 需 要 注意 以 下 事项 : 
分 部 方法 声明 必须 以 上 下 文 关键 字 partial 开头 ， 并 且 方 法 必须 返回 void。 
分 部 方法 可 以 有 ref 参数 ， 但 不 能 有 out 参数 。 
分 部 方法 为 隐 式 private 方法 ， 因 此 不 能 为 virtual 方法 。 
分 部 方法 不 能 为 extem 方法 ， 因 为 主体 的 存在 确定 了 方法 是 在 定义 还 是 在 实现 。 
不 能 将 委托 转换 为 分 部 方法 。 


应 用 范例 

下 面 设 计 一 个 Animal 类 ， 该 类 是 一 个 分 部 类 ， 在 两 个 文件 Program.cs 和 CodeFilel.cs 
中 定义 。 在 代码 文件 Programcs 中 ， 该 类 中 定义 了 一 个 分 部 方法 Fly 但 没有 实现 它 ， 在 
CodeFilel.cs 中 实现 了 该 方法 。 下 面 是 Program .cs 中 的 代码 : 


程序 清单 
l. usingSystem; 
2. using System.Collections.Generic: 
3. using System.Linq; 
4. using System Text: 
5. namespace PartialTest 
6 ( 
[^ public partial class Animal 
8. { 
9. public int m Weight; 
10. public int m. Height; 
11. protected string m Name; 
12. public string m. Type; 
13. public Animal(int height, int weight, string name) 
14. { 
15. m Weight = weight; 
16. m Height = height; 
Hn. m Name — name: 
18. m Type - "不 确定 ": 
19. ) 
20. partial void Fly(): 
21. public void Move() 
22. ( 
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23. Fly0: 
24. Console.WriteLine("{0} 的 运动 方式 是 {1}", m. Name, m. Type): 
25. } 
26 了 
27. class AnimalTest 
28. ( 
29. static void Main(string[] args) 
30. ( 
31. Animal ani = new Animal(10, 10, "Tom"); 
32. string name = ani.GetName(); 
33. Console.WriteLine(" 当 前 动物 的 名 字 是 {0}", name); 
34. ani.Move(): 
35. Console.ReadLine(): 
36. } 
3.) 
38.) 
范例 解析 


第 7 一 26 行 定义 了 一 个 分 部 类 Animal。 其 中 ， 第 9 行 定义 了 一 个 int 型 变量 m. Weight 
表示 动物 的 重量 ,第 10 行使 用 变量 m Height 表示 动物 的 高 度 ,第 11 行使 用 变量 m_Name 表 
示 动 物 的 名 字 ， 第 12 行使 用 m_Type 表示 动物 的 运动 方式 。 第 13 一 19 行 定义 了 Animal 类 
的 构造 函数 , 其 中 第 18 行 设置 m_Type 的 值 为 “不 确定 ”, 表示 动物 的 运动 方式 是 不 确定 的 。 
第 20 行 定义 了 一 个 分 部 方法 Fly。 该 方法 在 其 他 文件 中 实现 。 第 27 一 38 行 实例 化 Animal 类 ， 
创建 该 类 的 对 象 mi， 并 输出 ani 的 名 字 和 运动 方式 。 

CodeFilel.cs 文件 中 的 代码 如 下 : 


程序 清单 
l. namespace PartialTest 
2. 
3: public partial class Animal 
4. t 
$. public string GetName() 
6. { 
7. retum m Name; 
8. } 
9 partial void Fly() 
10. ( 
ii. m Type-" Ci": 
12. } 
13. } 
14.} 
范例 解析 


第 5 一 8 行 实现 了 GetName 方法 ， 该 方法 用 于 获取 动物 的 名 字 。 如 果 注 释 这 部 分 代码 ， 
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程序 编译 时 不 能 通过 ， 显 示 的 错误 信息 为 “PartialTest Animal 不 包含 GetName 的 定义 ， 并 且 
找 不 到 可 接受 类 型 为 PartialTestAnimal 的 第 一 个 参数 的 扩展 方法 GetName( 是 否 缺 少 using 指 
令 或 程序 集 引 用 ?)”。 这 是 因为 在 AnimalTest 中 调用 Animal 类 的 GetName 方法 ， 而 在 程序 
集中 无 法 找到 这 个 方法 。 

第 9 一 12 行 实现 了 分 部 方法 Fiy， 设 置 动 物 的 运动 方式 为 “飞翔 ”。 如 果 注 释 这 部 分 代 
码 ， 程 序 还 是 可 以 编译 通过 的 ， 因 为 C# 并 没有 强制 用 户 实现 分 部 方法 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 如 图 2-11 所 示 。 

在 文件 中 注释 分 部 函数 Fly 后 ， 重 新 运行 该 程序 ， 程 序 的 运行 界面 如 图 2-12 所 示 。 读 者 
可 以 发 现 ， 无 论 是 否 实现 分 部 方法 Fly， 该 类 都 可 以 正常 执行 ， 只 是 执行 结果 不 同 。 

Ifile///EJZhouMingHui/ASPNET3SR.. -|D|X|| — 'umifile;//bxZhouMingHu/ASP NETS Ss teres... [r| xl 


图 2-11 实现 分 部 方法 图 2-12 未 实现 分 部 方法 


2.9 思考 与 练习 


-、 填 空 题 
1. C# 中 数据 类 型 可 以 分 为 值 类 型 和 
2. 装 箱 转 换 是 指 将 一 个 值 类 型 隐 式 或 显 式 地 转换 成 一 个 类 型 。 
3. 装 箱 操作 可 以 隐 式 进行 但 拆 箱 操作 必须 是 的 。 
4. C# 语 言 是 一 种 面向 对 象 的 程序 设计 语言 ， 拥 有 面向 对 象 语言 的 三 大 特点 ， 即 封装 性 、 
继承 性 和 。 
5. C#3.0 中 ， 新 增加 了 一 种 类 型 var，var 被 称 为 推断 类 型 ， 该 关键 字 指示 编译 器 根据 
的 表达 式 推 断 变量 的 类 型 。 
二 、 选 择 题 
1. 下 列 类 型 属于 引用 类 型 的 有 ( )。 
A. 类 类 型 — B. 结构 体 C. 数组 D. 枚 举 
2. 可 以 终止 并 跳出 循环 的 语句 是 ( )。 
A. break 语句 ”B. continue 语句 C. goto 语句 D.retum 语句 
3. 导入 命名 控件 使 用 的 指令 是 ( ). 
A. include B. using C. import D. Inherits 
4. 类 的 成 员 默认 的 访问 修饰 符 是 ( )。 
A. public B. private C.protected ^ D. intemal 
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5. 自动 实现 的 属性 必须 同时 声明 ( ) 和 (  ) 访 问 器 。 若 要 创建 readonly 自动 实现 属性 ， 
可 以 设置 它 的 (  ) 访 问 器 为 private 类 型 的 。 

A. get B. read C. set D. write 

三 、 上 机 操作 题 

1. 创建 一 个 结构 体 数 组 ， 用 来 记录 班级 的 通信 录 。 

2. 设计 一 个 函数 ， 对 整数 数组 进行 排序 。 

3. 创建 一 个 基 类 ， 然后 进行 继承 练习 。 如 学 校 包括 本 科 生 和 研究 生 ， 分 别 创建 一 个 学 生 
类 和 一 个 研究 生 类 ， 研 究 生 类 从 学 生 类 派生 。 
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.NET Framework 包含 一 个 巨大 的 对 象 类 库 ， 我 们 在 Web 开发 中 完成 的 许多 工作 都 要 用 

由 这 些 类 定义 的 对 象 。 这 些 类 对 我 们 意义 重大 ， 因 为 它 表 示 有 大 量 现成 的 功能 可 供 使 用 。 
只 需 编 写 较 少 的 代码 ， 就 可 以 简单 快速 地 完成 任务 。 其 中 有 一 些 类 我 们 已 经 很 熟悉 了 ， 而 另 
一 些 类 还 需要 花 些 时 间 ， 但 是 这 时 间 的 投入 是 值得 的 。 

本 章 重点 ; 

e Page 类 

e ASPNET 核心 对 象 (包括 Response 对 象 、Request 对 象 、Server 对 象 ) 

。 状态 处 理 

e Application 对 象 


E 


3.1 Page 类 


Page 类 与 扩展 名 为 .aspx 的 文件 相关 联 ， 这 些 文件 在 运行 时 被 编译 为 Page 对 象 ， 并 被 组 
存在 服务 器 内 存 中 。 如 果 要 使 用 代码 隐藏 技术 创建 Web 窗 体 页 ， 需要 从 该 类 派生 。 应 用 程序 
快速 开发 RAD) 设 计 器 (如 Microsoft Visual Studio) 自 动 使 用 此 模型 创建 Web 窗 体 页 。Page 对 
象 充当 页 中 所 有 服务 器 控件 的 容器 。 

在 单 文件 页 中 , 标记 、 服 务 器 端 元 素 以 及 事件 处 理 代 码 全 都 位 于 同一 个 .aspx 文件 中 。 在 
对 该 页 进行 编译 时 ， 如 果 存 在 使 用 @Page 指令 的 Inherits 属性 定义 的 自 定义 基 类 ， 编 译 器 将 
生成 和 编译 一 个 从 该 基 类 派生 的 新 类 ， 否 则 编译 器 将 生成 和 编译 一 个 从 Page 基 类 派生 的 新 
类 。 例如 ， 如果 在 应 用 程序 的 根 目 录 中 创建 一 个 名 为 SamplePagel 的 新 ASPNET 网 页 ， 则 随 
后 将 从 Page 类 派生 一 个 名 为 ASP.SamplePagel_aspx 的 新 类 。 对 于 应 用 程序 子 文件 夹 中 的 页 ， 
将 使 用 子 文件 夹 名 称 作为 生成 的 类 的 一 部 分 。 生 成 的 类 中 包含 .aspx 页 中 的 控件 的 声明 以 及 用 
户 添加 的 事件 处 理 程序 和 其 他 自 定义 代码 。 

在 生成 页 之 后 ， 生 成 的 类 将 编译 成 程序 集 ， 并 将 该 程序 集 加 载 到 应 用 程序 域 ， 然 后 对 该 
类 进行 实例 化 并 执行 该 类 , 将 输出 呈现 到 浏览 器 。 如果 对 生成 类 的 页 进行 更 改 (无 论 添加 控件 
还 是 修改 代码 )， 则 已 编译 的 类 代码 将 失效 ， 并 生成 新 的 类 。 

在 代码 隐藏 模型 中 ， 页 的 标记 和 服务 器 端 元 素 (包括 控件 声明 ) 位 于 .aspx 文件 中 ， 而 用 户 
定义 的 页 代码 则 位 于 单独 的 代码 文件 中 。 该 代码 文件 包含 一 个 分 部 类 ， 即 具有 关键 字 partial 
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的 类 声明 ， 以 表示 该 代码 文件 只 包含 构成 该 页 的 完整 类 的 全 体 代码 的 一 部 分 。 在 分 部 类 中 ， 
添加 应 用 程序 要 求 该 页 所 具有 的 代码 。 此 代码 通常 由 事件 处 理 程序 构成 ， 但 是 也 可 以 包括 用 
户 需 要 的 任何 方法 或 属性 。 

代码 隐藏 页 的 继承 模型 比 单 文 件 页 的 继承 模型 要 稍微 复杂 一 些 。 模 型 如 下 : 

(1) 代码 隐藏 文件 包含 一 个 继承 自 基 页 类 的 分 部 类 。 基 页 类 可 以 是 Page 类 ， 也 可 以 是 从 
Page 派生 的 其 他 类 。 

(2) .aspx 文件 在 @ Page 指令 中 包含 一 个 指向 代码 隐藏 分 部 类 的 Inherits 属性 。 

(3) 在 对 该 页 进行 编译 时 ，ASPNET 基于 .aspx 文件 生成 一 个 分 部 类 。 此 类 是 代码 隐藏 类 
文件 的 分 部 类 。 生 成 的 分 部 类 文件 包含 页 控件 的 声明 。 使 用 此 分 部 类 ， 用 户 可 以 将 代码 隐藏 
文件 用 作 完整 类 的 一 部 分 ， 而 无 须 显 式 声明 控件 。 

(4) 最 后 ，ASP.NET 生成 另外 一 个 类 ， 该 类 从 在 步骤 3 中 生成 的 类 继承 而 来 。 它 包含 生 
成 该 页 所 需 的 代码 。 该 类 和 代码 隐藏 类 将 编译 成 程序 集 ， 运 行 该 程序 集 可 以 将 输出 呈现 到 浏 
览 器 。 

下 面 介绍 Page 类 的 常见 属性 和 事件 ， 如 表 3-1 所 示 。 


表 3-1_Page 类 的 重要 属性 和 事件 


属性 或 事件 说 明 
Application 为 当前 Web 请 求 获 取 HttpApplicationState 对 象 
IsPostBack 指示 该 页 是 否 正 为 响应 客户 端 回 发 而 加 载 ， 或 者 它 是 否 正 被 首次 加 载 和 访问 
IsValid 指示 页 验证 是 否 成 功 
Request 获取 请 求 的 页 的 HttpRequest 对 象 
Response 获取 与 该 Page 对 象 关联 的 HH nse 对 象 
Server 获取 Server 对 象 ， 它 是 HttpServerUtility 类 的 实例 
Session 获取 ASPNET 提供 的 当前 Session 对 象 
Validators 获取 请 求 的 页 上 包含 的 全 部 验证 控件 的 集合 
ViewState 获取 状态 信息 的 字典 , 这 些 信息 使 用 户 可 以 在 同一 页 的 多 个 请 求 间 保存 和 还 原 服务 器 控 
件 的 视图 状态 
PreInit 在 页 初始 化 开始 时 发 生 
PreLoad 在 页 Load 事件 之 前 发 生 
Load 当 服 务 器 控件 加 载 到 Page 对 象 中 时 发 生 
Init 当 服 务 器 控件 初始 化 时 发 生 ， 初 始 化 是 控件 生存 期 的 第 一 步 
PreRender 在 加 载 Control 对 象 之 后 、 呈 现 之 前 发 生 
Unload 当 服 务 器 控件 从 内 存 中 种 载 时 发 生 
InitComplete 在 页 初始 化 完成 时 发 生 


LoadComplete 在 页 生命 周期 的 加 载 阶 段 结束 时 发 生 


在 ASPNET 程序 中 可 以 编写 事件 处 理 程序 来 响应 Page 事件 ， 其 事件 处 理 顺序 依次 是 
Page Prelnit, Page Init, Page PreLoad、 Page Load. Page PreRender 和 Page Unload. 
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应 用 范例 

进行 网 站 编程 时 ， 需 要 处 理 各 种 事件 。 了 解 各 种 事件 的 顺序 可 以 有 助 于 我 们 编写 高 质量 
的 程序 。 本 范例 将 演示 加 载 网 页 时 各 种 事件 的 发 生 顺 序 。 

为 了 实现 本 范例 , 首先 需要 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5tutorial/chap03 的 网 站 ， 然 
后 在 该 网 站 中 添加 一 个 网 页 ， 命 名 为 3_1.aspx， 接 下 来 显示 Page 和 控件 事件 的 产生 顺序 。 

网 页 文件 程序 清单 


l. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile="3_1.aspx.cs" Inherits-" 3_1" %> 


2. <!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional dtd" 


3. -html "http://www.w3.org/1999/xhtml"-- 
4. «head runat="server"> 

5. <title> 验 证 Page 类 事件 的 发 生 顺 序 </title> 
6 


</head> 
7. <body> 
8. «form id-"form]" runat-"server"- 
9. «div 
10. <h3>Page 事件 的 发 生 顺 序 </h3><hr > 
11. <div> 
12. -asp:Button ID-"Button1" runat-"server" Text=" 发 送 " onclick-"Buttonl Click" 
13. style-"height: 26px" /> 


14. br /><br/> 

15. «asp:Label ID-"Labell" runat="server"></asp:Label> 
16. </form> 

17. </body> 

18. </html> 


程序 说 明 

这 段 程序 比较 简单 ， 第 10 行 设置 网 页 的 标题 ;在 第 12 行 添加 了 一 个 按钮 控件 ， 该 控件 
单 击 事件 的 处 理 程序 为 Button1_Click; 在 第 15 行 定义 了 一 个 Lable 控件 , 用 于 触发 事件 时 显 
示 消 息 。 


代码 文件 程序 清单 

using System; 

using System.Collections; 
using System.Configuration: 
using System Data: 

using System Ling; 

using System. Web; 

using System. Web.Security; 
using System. Web.UI; 
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9. using System. Web.ULHtmilControls; 

10. using System. Web.UI. WebControls: 

11. using System. Web.UI. WebControls.WebParts; 
12. using System.Xml.Ling; 


13. public partial class. 3 1: System Web.UI.Page 


M. ( 
15. 
16. 
17. 
is; 
19. 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
3l. 
32. 
33. 
34. 
35. 


void ShowMessage(string str) 

{ 
string temp = Labell.Text; 
Labell.Text — temp + str; 


j 

protected void Page Prelnit(object sender, EventArgs e) 

| ShowMessage(" 触 发 Page 对象 的 PreInit 事件 。<br>"); 
i void Page Init(object sender, EventArgs e) 

) ShowMessage(" 触 发 Page 对 象 的 Init 事件 。<br>"); 

} 


protected void Page InitComplete(object sender, EventArgs e) 
{ 
ShowMessage(" 触 发 Page 对 象 的 InitComplete 事件 。<br>"); 
} 
Protected void Page_PreLoad(object sender, EventArgs e) 


{ 
ShowMessage(" 触 发 Page 对象 的 PreLoad 事件 。<br>"); 


A void Page Load(object sender, EventArgs e) 

| ShowMessage(" 触 发 Page 对 象 的 Load 事件 。<br>"); 
—- void Page LoadComplete(object sender, EventArgs e) 
ShowMessage(" 触 发 Page 对 象 的 LoadComplete 事件 。<br>"); 
ud void Page PreRender(object sender, EventArgs e) 

: ShowMessage(" 触 发 Page 对 象 的 PreRender 事件 。<br 
NT void Button] Click(object sender, EventArgs e) 

{ 


ShowMessage(" 触 发 按钮 的 Click 事件 。<br>"); 


。76 。 
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读者 应 该 还 记得 在 前 面 介绍 C# 语 言 的 基本 知识 时 ， 谈 到 了 分 部 类 。 第 13 行 就 定义 了 一 
个 分 部 类 ， 该 类 的 名 字 为 3 1， 它 的 父 类 是 Page。 

第 15 一 19 行 的 ShowMessage 函数 用 于 把 指定 的 信息 添加 到 Label 控件 上 。 58 20—23 行 
是 Page Prelnit 事件 的 处 理 程序 ， 该 程序 调用 ShowMessage 函数 把 相应 的 信息 添加 到 Label 
上 。 第 24 一 51 行 是 其 余 几 个 事件 的 处 理 程序 ， 与 Page_PreImnit 事件 类 似 ， 这 里 就 不 再 一 一 介 


绍 了 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 网 页 如 图 3-1 所 示 。 
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图 3-1 PageTest 网 页 初始 界面 


单 击 “ 发 送 ”按钮 ， 网 页 如 图 3-2 所 示 。 
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3.2 ASP.NET 核心 对 象 


与 C# 控 制 台 程 序 一 样 ，ASPNET 也 需要 处 理 输入 /输出 操作 ， 这 部 分 操作 是 通过 
ASPNET 的 Response 对 象 和 Request 对 象 完成 的 。 除 此 之 外 , 为 了 在 浏览 器 和 服务 器 之 间 传 
递 数据 ，ASPNET 使 用 Server 对 象 对 服务 器 信息 进行 封装 。 

3.2.:1 Response 对 象 

Response 对 象 提供 对 当前 页 的 输出 流 的 访问 。 可 以 使 用 该 对 象 将 文本 插入 页 中 、 编 写 
Cookie， 等 等 。Response 对 象 属于 HttpResponse 类 型 ， 当 访问 Page 类 的 Response 属性 时 ， 
它 返回 该 对 象 , 然后 就 可 以 使 用 该 对 象 中 的 方法 。HttpResponse 类 封装 来 自 ASPNET 操作 的 
HTTP 响应 信息 。 

HttpResponse 的 属性 和 方法 很 丰富 ， 这 里 只 介绍 它 最 重要 的 属性 和 方法 ， 如 表 3-2 所 示 。 


表 3-2_HttpResponse 类 的 重要 属性 和 方法 


属性 或 方法 yi — HH 

Buffer 获取 或 设置 一 个 值 ， 该 值 指示 是 否 缓冲 和 输出， 并 在 完成 处 理 整个 响应 之 后 将 其 发 送 

ContentType 获取 或 设置 输出 流 的 HITP MIME 类 型 

Cookies 获取 响应 Cookie 集合 

Clear 清除 缓冲 区 流 中 的 所 有 内 容 输 出 

Yid 向 客户 端 发 送 当前 所 有 缓冲 的 和 输出， 该 方法 将 当前 所 有 缓冲 的 输出 强制 发 送 到 客户 端 。 在 
请 求 处 理 的 过 程 中 可 多 次 调用 Flush 

End 将 当前 所 有 缓冲 的 输出 发 送 到 客户 端 ， 停 止 该 页 的 执行 ， 并 引发 EndRequest 事件 

Redirect 将 客户 端 重 定向 到 新 的 URL 

Write 将 信息 写 入 HTTP 响应 输出 流 ， 如 果 打开 缓存 器 ， 它 就 写 入 缓存 器 并 等 待 稍 后 发 送 

WriteFile 将 指定 的 文件 直接 写 入 HTTP 响应 输出 流 


Response 对 象 的 Redirect. 方法 可 以 将 客户 端 重 定向 到 新 的 URL， 其 语法 定义 如 下 所 示 。 


public void Redirect(string url): 
public void Redirect( string url, bool endResponse): 


其 中 ，url 为 要 重新 定向 的 目标 网 址 ，endResponse 指示 当前 页 的 执行 是 否 应 终止 。 例 如 
代码 Response.Redirect("http://www.yahoo.com") 可 以 把 页 面 重 新 定向 到 Yahoo 的 主页 上 。 
Write 方法 用 于 将 信息 写 入 HITP 响应 输出 流 ， 输 出 到 客户 端 显示 。 其 语法 定义 如 下 
所 示 。 
public void Write(char{], int, int): 
public void Write(string): 
public void Write(object): 
public void Write(char); 
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从 该 方法 的 参数 可 以 看 出 ， 通 过 Write 方法 可 以 把 字符 数组 、 字 符 串 、 对 象 ， 或 者 一 个 
字符 输出 显示 。 
如 果 把 指定 的 文件 直接 写 入 HTTP 响应 输出 流 , 需要 调用 WriteFile 方法 。 其 语法 定义 如 


下 所 示 。 


public void WriteFile(string filename); 

public void WriteFile(string filename, long offset, long size); 
public void WriteFile(IntPtr fileHandle, long offset, long size); 
public void WriteFile(string filename, bool readIntoMemory); 


其 中 参数 flename 为 要 写 入 HTTP 输出 流 的 文件 名 ; 参数 offset 为 文件 中 将 开始 进行 写 
入 的 字 节 位 置 ; 参数 size 为 要 写 入 输出 流 的 字 节 数 (从 开始 位 置 计算 ); 参数 fileHandle 是 要 写 
AX HTTP 输出 流 的 文件 的 文件 句柄 ;参数 readIntoMemory 指示 是 否 将 把 文件 写 入 内 存 块 。 

下 面 是 其 他 几 个 Response 对 象 的 方法 定义 : 


BinaryWrite: 将 一 个 二 进 制 字符 串 写 入 HTTP 输出 流 。 

Clear: 清除 缓冲 区 流 中 的 所 有 内 容 输 出 。 

ClearContent: 清除 缓冲 区 流 中 的 所 有 内 容 。 

ClearHeaders: 清除 缓冲 区 流 中 的 所 有 头 信息 。 

Close: 关闭 到 客户 端的 套 接 字 连 接 。 

End: 将 当前 所 有 缓冲 的 输出 发 送 到 客户 端 ， 停止 该 页 的 执行 ， 并 引发 
Application EndRequest 事件 。 

Flush: 向 客户 端 发 送 当前 所 有 缓冲 的 输出 。Flush 方法 和 End 方法 都 可 以 将 缓冲 的 内 
容 发 送 到 客户 端 显示 , 但 是 Flush 与 End 的 不 同 之 处 在 于 ，Flush 不 停止 页 面 的 执行 。 


应 用 范例 
在 浏览 网 页 时 ， 经 常 通过 单 击 超级 链接 而 跳 转 到 其 他 页 面 ， 这 是 通过 Response 对 象 的 


Redirect 
(1) 
Q) 


方法 实现 的 。 本 实例 介绍 如 何 通过 该 方法 实现 页 面 的 重新 定向 。 有 具体 步骤 如 下 : 
在 网 站 http://localhost/asp3.5tutoria/chap03 新 增 一 个 页 面 3_ 2.aspx。 
切换 到 该 网 页 的 “设计 ”视图 ， 在 第 一 行 输入 “请 选择 你 要 登录 的 网 站 : ”， 然 后 


在 这 些 文字 的 右边 加 入 一 个 DropDownList 控件 ， 同 时 把 网 页 的 标题 改 为 “ 重 定向 页 面 ”。 


(3) 网 页 中 控件 的 属性 如 表 3-3 所 示 ， 未 列 出 的 属性 采用 默认 值 。 
表 3-3 控件 的 属性 
控件 类 型 属性 值 
Document 重 定向 页 面 
. True 
DropDownList 
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需要 指出 的 是 ， 对 于 同一 个 ASP 控件 ， 在 “设计 ”视图 和 “ 源 ”视图 中 ， 它 的 属性 窗 体 
中 显示 的 属性 不 一 定 相 同 , 也 就 是 说 在 “设计 ”视图 模式 下 ASP 控件 的 某 些 属性 是 不 能 在 “ 属 
性 ” 窗 体 中 设置 的 。 例 如 ，DropDownList 控件 的 mnat 属性 只 能 在 “ 源 ” 视 图 对 应 的 “属性 ” 
窗 体 中 设置 ， 在 “设计 ”视图 情况 下 ， 它 只 能 使 用 默认 属性 server。 它 在 这 两 种 模式 下 的 “ 属 
性 ” 窗 体 如 图 3-3 和 图 3-4 所 示 。 


me Tx [ms  — — —-*x| 
myDropDownList System. Web.UL. ~ myDropDownList System. Web.UL. ~ 
feo a] s. 5 
B5 B B ss 

AppendDataBo False Height 

AutoPostack True Width 
|. Causesvalidatic False B sen d 

Enabled True AccessKey | 
| EnableTheming True Tabindex — 0 
| EnableViewStat True Bm 

SkiniD (Expressions) 

Toolrip 门 DataMember 

ValidationGroul DataSourcelD 

Visible True I DataTextField 
B su b DataTextForma 

aD) myDropDownti DataValueField 

tems (Collection) 日 外观 

H BackColor 

杂项 DatasourcelD 
| HSRIERERUNO IDataSource 的 控件 
| 10, 


图 3-3 “设计 ”视图 时 的 属性 窗口 图 3-4 “ 源 ”视图 时 的 属性 窗口 


除了 上 述 属性 外 ，DropDownList 控件 还 需要 添加 它 的 项 。 在 属性 窗 体 中 单 击 Ttems 右边 
的 按钮 ， 弹 出 “ListItem 集合 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 添 加 一 个 
新 的 Item, Text 和 Value 都 设置 为 “没有 选中 网 站 ”， 然 后 重复 该 步骤 ， 添 加 两 个 项 ，Text 
和 Value 分 别 为 http://www.microsoft.com 和 http://www.google.com。 最 终结 果 如 图 3-5 所 示 。 
最 终 得 到 的 网 页 “设计 ”视图 如 图 3-6 所 示 。 


没有 渤 中 网 站 NE: 
(s) mum 
B sm 
Enabled True 
Selected False 
Text 没有 选中 网 站 
Value 没有 选中 网 站 


We 日 
图 3-5 Listltem 集合 编辑 器 图 3-6 网 页 “设计 ”视图 


属性 设置 完毕 之 后 ， 双 击 myDropDownList 控件 ， 系 统 自 动 生 成 该 控件 的 
SelectedIndexChanged 事件 ， 并 自动 把 该 函数 添加 到 “ 源 ” 视 图 的 Script 元 素 中 。 
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l. protected void DropDownListl SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e) 
2. 1{ 

3 if (myDropDownList.SelectedIndex — 0) 

4. return; 

5. Response.Redirect(myDropDownL ist.SelectedItem. Text); 

6 j 


程序 说 明 

第 3 行 判断 DropDownList 控件 被 选择 的 项 是 不 是 第 一 项 ， 如 果 是 第 一 项 ， 则 直接 返回 。 
第 5 行 中 ，Response 属性 获取 与 该 Page 对 象 关 联 的 HttpResponse 对 象 。 该 对 象 将 HTTP 响 
应 数据 发 送 到 客户 端 ， 并 包含 有 关 该 响应 的 信息 。 用 户 可 以 使 用 此 类 将 文本 插入 页 中 、 编 写 
Cookie 等 等 。 关 于 Response 对 象 在 后 面 会 详细 介绍 ， 这 里 只 要 知道 通过 调用 它 的 Redirect 
可 以 实现 网 页 的 重 定向 就 可 以 了 。 

运行 该 程序 ， 如 图 3-7 所 示 。 

用 户 可 以 单 击 ComboBox 控件 ， 显 示 供 选择 的 网 址 ， 如 图 3-8 所 示 。 
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图 3-7 运行 结 图 3-8 选择 网 址 
选择 完毕 后 ， 用 户 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 进 入 相应 的 主页 。 
3.2.2 Request 对象 


当 访问 Page 类 的 Request 属性 时 ， 它 返回 类 型 HttpRequest 的 一 个 对 象 。 然 后 就 可 以 使 
用 该 对 象 中 的 方法 。 该 属性 提供 对 当前 页 请 求 的 访问 ， 其 中 包括 请 求 标题 、Cookie、 客 户 端 
证 书 、 查 询 字符 串 等 。 用 户 可 以 使 用 此 类 读 取 浏 览 器 已 经 发 送 的 内 容 。HttpRequest 类 使 
ASPNET 能 够 读 取 客户 端 在 Web 请 求 期 间 发 送 的 HITP 值 。 

HttpRequest 类 功能 强大 ， 属 性 众多 ， 限 于 篇 幅 ， 不 能 列举 它 的 所 有 属性 ， 其 常见 属性 如 
表 3-4 所 示 。 


表 3-4 HttpRequest 类 的 常见 属性 
说 明 
说 明 被 请 求 的 页 面 位 于 Web 应 用 程序 的 哪 一 个 文件 夹 中 


属 性 
ApplicationPath 
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[ 2:3) 
说 HB 


Path 


与 ApplicationPath 相同 ， 即 返回 页 面 完 整 的 Web 路径 地 址 ， 而 且 还 包 
括 页 面 的 文件 名 称 


PhysicalApplicationPath 


返回 页 面 的 完整 路 径 ， 但 它 位 于 物理 磁盘 上 ， 而 不 是 一 个 Web 地 址 


Browser 提供 对 Browser 对 象 的 访问 , Browser 对 象 在 确定 访问 者 的 Web 浏览 器 
软件 和 其 功能 时 非常 有 用 

Cookies 查看 访问 者 在 以 前 访问 本 站 点 时 使 用 的 cookies 

IsSecureConnection HITP 连接 是 否 使 用 加 密 

RequestType 请 求 是 Get 还 是 Post 请 求 

QueryStrin 返回 任何 使 用 Get 传输 到 页 面 的 参数 

Ud 返回 浏览 器 提交 的 完整 地 址 ， 为 了 把 Ud 对 象 保留 的 Web 地 址 显示 为 
字符 串 ， 可 以 使 用 其 方法 ToString0 

RawUrl 类 似 Url， 但 省 略 了 协议 和 域名 部 分 

UserHostName 返回 从 Web 服务 器 上 请 求 页 面 的 机 器 名 称 

UserHostAddress 请 求 页 面 的 机 器 的 耳 地 址 

UserLanguage 浏览 器 配置 的 语言 设置 

应 用 范例 


在 网 页 中 显示 应 用 程序 的 根 路 径 、 虚 拟 目 录 和 浏览 器 配置 的 语言 设置 等 基本 信息 。 本 实 
例 使 用 上 一 节 创建 的 网 站 ， 添 加 一 个 名 为 3 3.aspx 的 网 页 。 

打开 该 网 站 ,切换 到 RequestTest.aspx 的 “设计 ”视图 ， 在 网 页 增加 三 个 Label 控件 ， 属 
性 保持 不 变 。 在 Label 控件 的 左 侧 添加 文本 ， 指 示 该 控件 显示 的 属性 。 最 终 设计 的 结果 如 图 


3-9 所 示 。 


感 拟 路 径 . Label 
浏览 器 使 用 的 语言 ;Label — 
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图 3-9 RequestTestaspx 设计 视图 


在 “设计 ”视图 中 双击 空白 处 , 进入 该 网 页 的 “ 源 ” 视 图 , 此 时 光标 在 该 网 页 的 Page_Load 
函数 中 ， 在 该 函数 中 加 入 如 下 代码 : 


程序 清单 


l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 


2 1 
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3. if(IIsPostBack) 
4. { 
5. Labell.Text = Request ApplicationPath: 
6. Label2. Text = Request Path; 
9; Label3.Text = Request.UserLanguages[0]; 
8. ) 
9 } 

程序 说 明 


第 3 行 调用 属性 IsPostBack 的 作用 是 获取 一 个 值 ， 该 值 指示 该 页 是 否 正 为 响应 客户 端 回 
发 而 加 载 , 或 者 它 是 否 正 被 首次 加 载 和 访问 。 如 果 是 为 响应 客户 端 回 发 而 加 载 该 页 , 则 为 tue; 
否则 为 false。 通 过 检查 IsPostBack 的 返回 值 是 否 为 false 来 确保 检查 版 本 号 的 操作 在 首次 查看 
页 面 时 进行 。 第 5—7 行 中 ， 使 用 了 Request 对 象 的 ApplicationPath、Path 和 UserLanguages 


属性 ， 其 中 ，UserLanguages 返回 的 是 一 个 数组 ， 获 取 客 户 端 语言 的 首选 项 。 这 里 显示 它 的 第 
一 项 。 
范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 显 示 程 序 根 路 径 、 虚 拟 目 录 和 语言 首选 项 ， 如 图 3-10 所 示 。 
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图 3-10 显示 客户 端 属性 


3.2.3 Server 对 象 


Server 对 象 提供 了 对 服务 器 信息 的 封装 , 例如 封装 了 服务 器 的 名 称 。 本 节 首先 介绍 Server 
对 象 的 属性 和 方法 ， 然 后 介绍 如 何 利用 Server 对 象 进行 对 HIML 和 URL 的 编码 解码 操作 。 

Server 对 象 实际 上 操作 System. Web 命名 空间 中 的 HttpServerUtility 类 。Server 对 象 提供 
许多 访问 的 方法 和 属性 帮助 程序 有 序 地 执行 。Server 对 象 常用 属性 定义 如 表 3-5 所 示 。 


表 3-5 Server 对 象 的 属性 
属 性 说 明 
获取 服务 器 的 计算 机 名 称 


获取 和 设置 请 求 超时 (以 秒 计 ) 


例如 ， 可 以 通过 下 列 代码 显示 服务 器 名 称 与 超时 时 间 : 


Response. Write(" 服 务 器 名 称 : "+ Server MachineName + "<br/>"); 
Response. Write(" 超 时 时 间 : "+ Server. ScriptTimeout ^ "<br/>"); 
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Server 对 象 的 GetLastError 方法 可 以 获得 前 一 个 异常 , 当 发 生 错误 时 可 以 通过 该 方法 访问 
错误 信息 。 例 如 : 
Exception LastError = Server.GetLastError(): 
通过 ClearError 方法 可 以 清除 前 一 个 异常 。 
Transfer 方法 用 于 终止 当前 页 的 执行 , 并 为 当前 请 求 开 始 执行 新 页 。 其 语法 定义 如 下 所 示 。 


public void Transfer( string path); 
public void Transfer(string path, bool preserveForm); 


其 中 ，path 是 服务 器 上 要 执行 的 新 页 的 URL 路 径 ，preserveFomm 如 果 为 tue， 则 保存 
QueryString 和 Form 集合 ， 否 则 就 清除 它们 (默认 为 false)。 

MapPath 方法 用 于 返回 与 Web 服务 器 上 的 指定 虚拟 路 径 相 对 应 的 物理 文件 路 径 , 其 语法 
定义 如 下 所 示 。 


public string MapPath( string path); 


其 中 ，path 是 Web 服务 器 上 的 虚拟 路 径 。 返 回 值 是 与 path 相对 应 的 物理 文件 路 径 。 
MapPath 是 一 个 非常 有 用 的 方法 。 


应 用 范例 
在 网 页 中 显示 网 站 的 服务 器 名 、 超 时 时 间 、 物 理 路 径 ， 并 调用 Transfer 函数 重 定向 到 其 
他 页 面 。 该 例子 中 ， 首 先 创建 一 个 名 为 3 4.aspx 的 网 页 ， 然 后 添加 如 下 代码 文件 。 


程序 清单 


l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2. { 

3. Response.Write(" 服 务 器 名 称 : "+ Server.MachineName + "<br/>"); 

4. Response.Write(" 超 时 时 间 : "+ Server.ScriptTimeout + "<br/>"); 

$; Response .Wiite(" 服 务 器 的 文件 路 径 为 : "十 
Server.MapPath("/asp3.5basic/chap03/3 4.aspx")): 

6 Server Transfer("3_3.aspx", false); 

7 } 

8. protected void Page Error(object sender, EventArgs e) 

9 t 

10. StringBuilder sb = new StringBuilder(): 

11. sb.Append(" 产 生 错误 的 URL 是 : ”<br/>"); 

12. sb.Append(Server.HtmlEncode(Request.Url. ToString())); 

13. sb.Append("<br/><br/>"): 

14. sb.Append(" 出 错 信息 : <br/>"); 

15. sb.Append(Server.GetL astEmor(). ToString()): 

16. Response. Write(sb.ToString()): 

M. Server.ClearEmor(); 
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程序 说 明 

第 1 一 7 行 处 理 网 页 的 PageLoad 事件 。 其 中 ， 第 3 一 第 5 行 分 别 输出 服务 器 的 名 称 、 超 
时 时 间 以 及 服务 器 的 文件 路 径 。 第 6 行 把 页 面 重 定向 到 页 面 ResponseTestaspx。 第 8 一 18 行 
处 理 网 页 的 PageError 事件 ， 在 网 页 出 错 且 错误 没有 被 异常 捕获 的 情况 下 ， 会 进入 该 事件 。 
其 中 ， 第 15 行 获得 程序 的 最 后 一 个 错误 ， 第 17 行 清除 前 一 个 异常 。 

注意 : 

在 Debug 模式 下 ， 即 便 网 页 出 错 ， 也 不 会 进入 PageError 事件 。 只 有 选择 “调试 ”|“ 开 

始 运行 (不 调试 )” 命令 运行 程序 ， 网 页 出 错 后 ， 才 可 能 进入 到 该 事件 中 进行 处 理 。 


范例 结果 演示 
该 网 页 的 运行 效果 如 图 3-11 所 示 。 


| 服务 器 名 称 ，LH-OHJV7ZWBVOVQ 

| 超时 时 间 ，30000000 
服务 器 的 文件 路 径 为 
Ti chap03.3 4.aspx 
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| 程序 根 路 径 ，/asp3.Sbasiclchap03 
| 虚拟 路 径 ”。，/asp3 Sbasicchap033_4aspx 
| 浏览 器 使 用 的 语言 ，zb-cn 


人 
图 3-11 ServerTestaspx 运行 效果 
把 6 行 代 码 改 为 Server.Transfer("3 31.aspx", false)j:， 选 择 “调试 ” |“ 开 始 运行 (不 调试 )” 
命令 ， 因 为 网 站 中 没有 ResponseTestl.aspx 页 面 ，Transfer 操作 不 能 完成 。 此 时 ， 网 页 的 运行 
结果 如 图 3-12 所 示 。 
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服务 器 名 称 :LH-OHJV7ZWBVOVQ | 
超时 时 间 ，30000000 r 
服务 器 的 文件 路 径 为 ，E: en ASP NET3 5 动态 网 站 开发 基础 教程 
代码 chap033_4.aspx 产 生 错 误 的 URI 是 ， 


mp localhost asp3 Sbasic chap03 3_4.aspx 


出 错 信息 ， 

System Web HttpExceptior 为 3 31 aspx 执行 子 请 求 时 出 错 。 ---> 

System Web HttpException: 文件 “ /asp3,5basic/chap033_31aspx 不 存在 。 在 
System Web UL Util CheckVirtvalFüeExists VirtualPath virtualPath) 在 


图 3-12 错误 处 理 


Server 对 象 的 HtmlEncode 方法 用 于 对 要 在 浏览 器 中 显示 的 字符 串 进行 编码 ， 其 语法 定 
义 如 下 所 示 。 
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public string HtmlEncode(string s); 
public void HtmlEncode(string s, Text Writer output): 

其 中 ,s 是 要 编码 的 字符 串 ; output 是 TextWriter 输出 流 ， 包含 已 编码 的 字符 串 。 例 如 希 
望 在 页 面 上 输出 “<p></p> 标 签 用 于 分 段 ”, 通过 代码 Response.Write("<p></p> 标 签 用 于 分 段 
") 输 出 后 ， 则 结果 并 非 是 这 个 字符 串 ， 其 中 的 <hl> 和 </h1> 当 做 HTML 元 素来 解析 ， 为 了 能 
够 输出 自己 希望 的 结果 ， 这 里 可 以 使 用 HtmlEncode 方法 对 字符 串 进 行 编码 ， 然 后 再 通过 
Response.Write 方法 输出 。 

Server 对 象 的 HtmlDecode 方法 用 于 对 已 进行 HTML. 编码 的 字符 串 进行 解码 ， 是 
HtmlEncode 方法 的 反 操作 ， 其 语法 定义 如 下 所 示 。 

public string HtmlDecode(string s): 
public void HtmlDecode( string s, Text Writer output); 

其 中 , s 是 要 解码 的 字符 串 ，output 是 TextWriter 输出 流 ， 包 含 已 解码 的 字符 串 。 下 面 的 
代码 可 以 把 已 经 HIML 编码 的 字符 串 进行 还 原 , 例如 字符 串 “&ltp&gt&lt/p&gt 标签 用 于 分 
段 ” 被 还 原 后 变 为 “<p></p> 标 签 用 于 分 段 ”。 

Server 对 象 的 UrlEncode 方法 用 于 编码 字符 串 ， 以 便 通 过 URL 从 Web 服务 器 到 客户 端 
进行 可 靠 的 HTTP 传输 。UrlEncode 方法 的 语法 定义 如 下 所 示 。 

public string UrlEncode( string s); 
public void UrlEncode(string s, TextWriter output); 
其 中 ，s 是 要 编码 的 字符 串 ，output 是 TextWriter 输出 流 ， 包 含 已 编码 的 字符 串 。 

Server 对 象 的 UrlDecode 方法 用 于 对 字符 串 进行 解码 ， 该 字符 串 为 了 进行 HTTP 传输 而 
进行 编码 并 在 URL 中 发 送 到 服务 器 。UrlDecode 方法 的 语法 定义 如 下 所 示 。 

public string UrlDecode(string s); 
public void UrlDecode(string s, Text Writer output); 

其 中 ,s 是 要 解码 的 字符 串 ; output 是 TextWriter 输出 流 , 包含 已 解码 的 字符 串 .UrlDecode 

方法 是 UrlEncode 方法 的 逆 操 作 ， 可 以 还 原 被 编码 的 字符 串 。 


应 用 范例 

HTML 语言 中 包含 一 些 标签 可 以 设置 文本 的 格式 ， 如果 在 输出 时 , 希望 对 输出 的 信息 进 
行 分 段 或 指定 标题 的 级 别 ， 直 接 输出 “<p></p> 标签 用 于 分 段 ” 是 不 行 的 ， 需 要 对 这 些 信 
息 进行 HTML 编码 。 为 了 便于 比较 ， 本 实例 采用 两 种 方式 输入 信息 : 直接 输出 带 标签 的 信息 
和 进行 HTML 编码 后 再 输出 。 


protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 


ii 
2 
3. Response. .Wiite("<h3> 利 用 Server 对 象 进行 HTML 编码 </h3>"); 
4 Response Wiite("<p></p> 标签 用 于 分 段 "); 
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5 Response.Write("<p></p><p></p><p></p> 正 确 的 输出 为 : —") 
6 String TestString = "<p></p> 标签 用 于 分 段 "; 
7 StringWriter writer — new StringWriter(): 
8 Server.HtmlEncode(TestString, writer); 
9 String EncodedString = writer. ToString(): 
10 Response. Write(EncodedString): 
11 Response. Write("<hr>"); 
12 Response .Write("<h3> 利 用 Server 对 象 进行 HTML 解码 </h3>"); 
13 StringWriter output = new StringWriter(): 
14 Server.HtmlDecode(EncodedString, output); 
15 String DecodedString = output ToString(): 
16 Response. Write(DecodedString); 
17-3 
程序 说 明 


第 3 行 输出 字符 串 ， 指 示 即 将 进行 的 操作 , 第 4 行 输出 的 字符 串 被 作为 HIML 标签 进行 
处 理 , 第 8 行 对 该 字符 串 进行 编码 ， 然 后 输出 编码 后 的 字符 串 。 第 14 行 对 编码 的 字符 串 进行 
解码 操作 ， 解 码 后 得 到 的 字符 串 和 第 4 行 的 字符 串 相同 ， 因 此 它们 输出 到 网 页 后 ， 显 示 的 结 
果 应 该 是 相同 的 。 


范例 结果 演示 
程序 的 运行 界面 如 图 3-13 所 示 ， 可 以 看 到 最 后 输出 了 希望 的 结果 。 
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图 3-13 ”使 用 HtmlEncode 方法 对 字符 串 进行 编码 


33 状态 处 理 


ASPNET 程序 和 桌面 程序 一 个 显著 的 区 别 是 : 对 于 ASPNET 程序 ， 无 法 保存 程序 运行 
的 状态 。 因 此 ，ASPNET 提供 Session 对 象 记录 ASP.NET 程序 运行 的 状态 , 程序 的 运行 状态 
保存 在 用 户 的 会 话 信息 中 。 
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3.3.1 Session 对 象 


Session 对 象 实际 上 操作 System. Web 命名 空间 中 的 HttpSessionState 2$. Session 对 象 可 
以 为 每 个 用 户 的 会 话 存储 信息 。Session 对 象 中 的 信息 只 能 被 用 户 自 己 使 用 ， 而 不 能 被 网 站 的 
其 他 用 户 访问 ， 因 此 可 以 在 不 同 的 页 面 间 共 享 数据 ， 但 是 不 能 在 用 户 间 共 享 数据 。 


1. Session 对 象 的 属性 和 方法 


当 每 个 用 户 首 次 与 服务 器 建立 连接 时 ， 服 务 器 就 会 为 其 建立 一 个 Session( 会 话 )， 同 时 服 
务 器 会 自动 为 用 户 分 配 一 个 SessionID， 用 以 标识 这 个 用 户 的 唯一 身份 。Session 信息 存储 在 
Web 服务 器 端 ， 是 一 个 对 象 集合 ， 可 以 存储 对 象 、 文 本 等 信息 。Session 对 象 的 主要 方法 如 表 
3-6 所 示 。 


表 3-6_Session 对 象 的 方法 


方 法 xi — 8j 
Abandon 调用 该 方法 用 于 消除 用 户 的 Session 对 象 并 释放 其 所 占 的 资源 。 调 用 Abandon 
方法 后 会 触发 Session OnEnd 事件 
Add 添加 新 的 项 到 会 话 状态 中 
Clear 用 来 清除 会 话 状态 所 有 值 
CopyTo 将 当前 会 话 状态 值 的 集合 复制 到 一 个 一 维 数组 中 
RemoveAIl 清除 所 有 会 话 状 态 值 


Session 对 象 具有 两 个 事件 : Session OnStart 事件 和 Session OnEnd 事件 。Session OnStart 
事件 在 创建 一 个 Session 时 被 触发 ，Session OnEnd 事件 在 用 户 Session 结束 时 (可 能 是 因为 超 
时 或 者 调用 了 Abandon 方法 ) 被 调用 。 可 以 在 Globalasax 文件 中 为 这 两 个 事件 增加 处 理 代码 。 


2. Session 对 象 的 唯一 性 和 有 效 时 间 


对 于 每 个 用 户 的 每 次 访问 Session 对 象 是 唯一 的 ， 这 包括 两 个 含义 : 

e. 对 于 某 个 用 户 的 某 次 访问 ，Session 对 象 在 访问 期 间 唯 一 ， 可 以 通过 Session 对 象 在 页 
面 间 共享 信息 。 只 要 Session 没有 超时 ， 或 者 Abandon 方法 没有 被 调用 ，Session 中 
的 信息 就 不 会 丢失 。Session 对 象 不 能 在 用 户 间 共享 信息 ， 而 Application 对 象 可 以 在 
不 同 的 用 户 间 共 享 信息 。 

e。 ”对 于 用 户 的 每 次 访问 其 Session 都 不 同 ,两 次 访问 之 间 也 不 能 共享 数据 , 而 Application 
对 象 只 要 没有 被 重新 启动 ， 可 以 在 多 次 访问 间 共 享 数据 。 

Session 对 象 是 有 时 间 限 制 的， 通过 TimeOnut 属性 可 以 设置 Session 对 象 的 超时 时 间 ， 单 

位 为 分 钟 。 如 果 在 规定 的 时 间 内 ， 用 户 没有 对 网 站 进行 任何 的 操作 ，Session 将 超时 。 
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应 用 范例 

在 网 站 中 ，Session 对 象 具有 唯一 性 ， 同 时 我 们 可 以 设置 该 对 象 的 有 效 时 间 。 本 范例 中 ， 
我 们 创建 两 个 网 页 ， 在 一 个 页 面 保存 Session 信息 ， 然 后 在 另外 一 个 页 面 读 取保 存 的 信息 。 
步骤 如 下 : 

(1) 在 本 章 前 面 创建 的 网 站 中 加 入 一 个 名 为 6 Laspx 的 网 页 ， 编 辑 该 页 面 ， 文 件 中 的 
代码 如 下 所 示 。 


网 页 文件 程序 清单 
l. «96(0 Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="3 6 1.aspx.cs" Inherits-" 3 6 1" 
%> 
2. <!IDOCTYPE html PUBLIC "-WW3CWDID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. «html xmlns-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 
4. «head runat="server"> 
5. <title> 演 示 Session 对 象 : 发 送信 息 </title> 
6. </head> 
7. 
8 
9. 


. <body> 
<h3> 

Session 对 象 的 唯一 性 </h3> 

10. «hr 

11. «form id-"form1" method="post" runat="server"> 

12. 请 输入 一 个 值 : <asp:TextBox ID-"TextBox1" runat-"server" Width-"208px" 
Height="40px"></asp:TextBox> 

13. <p> 

14. «p 

15. 当前 SessionID: —asp:Label ID-"Label1" runat-"server" Width-"209px" 
Height="32px"></asp:Label> 

16. <p> 

17. </p>&nbsp: 

18. -asp:Button ID-"Button3" runat-"server" Width-"88px" Height-"34px" Text-" i Fi (fi" 
OnClick-"Button3 Click"—/asp:Button^ 

19. <asp:Button ID-"Button]" runat-"server" Width-"95px" Height-"34px" Text-"Abandon" 
OnClick-"Buttonl Click"-—/asp:Button»—p-—/p» 

20. «pp» 

21. <h3>Session 对 象 的 有 效 性 </h3> 

22. «hr 

23; «asp:TextBox ID-"TextBox2" runat-"server" Width-" 184px" 
Height="26px"></asp:TextBox> 

24. <p> 

25. <p> 

26. 当前 Session 对 象 的 TimeOut 属性 : 

27. «asp:Label ID-"LabeD" runat-"server" Width-"168px" 


Height-"16px"»Label-/asp:Label- 
28. <p> 
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29. xp 

30. -asp:Button ID-"Button4" runat-"server" Text=" 设 置 超时 时 间 " Height-"35px" 
OnClick-"Button4 Click" Width="117px"></asp:Button>&nbsp; 

31. br /><br /><br 户 

32. <asp:Button ID-"Button2" runat-"server" Width-"88px" Height-"40px" Text-" Pe" 
OnClick-"Button2. Click"»—/asp:Button 

33. </form> 

34. </body> 

35. </html> 

程序 说 明 


第 12 行 定义 了 一 个 TextBox 控件 ， 用 于 接受 用 户 的 输入 ， 用 户 在 这 里 输入 的 值 通过 
Session 对 象 被 发 送 到 另外 一 个 网 页 上 。 第 15 行 定义 了 一 个 Label 控件 ， 用 于 显示 Session 的 
ID， 同 一 个 会 话 中 ， 不 同 网 页 Session 的 ID 应 该 是 相同 的 ， 读 者 可 以 稍 后 比较 本 网 站 中 两 个 
网 页 的 Session 的 ID 是 否 相 同 。 第 18 行 定 义 了 一 个 Button 控件 , 用 于 执行 把 TextBoxl 中 输 
入 的 值 保 存 到 Session 中 。 第 19 行 定义 的 Button 控件 用 于 使 Session 失效 。 第 23 行 定义 的 
TextBox 控件 用 于 接受 用 户 输入 的 超时 时 间 ， 第 27 行 定 义 的 Label 控件 显示 当前 Session 对 
象 的 TimeOut 属性 ， 第 30 行 定义 的 Button 控件 用 于 设置 超时 时 间 ， 第 32 行 定义 的 Button 
控件 用 于 重 定向 到 SessionTest2.aspx 网 页 。 

(2) 为 四 个 Button 控件 添加 事件 处 理 方法 。 单 击 失效 按钮 时 调用 Abandon 方法 终止 
Session 对 象 。 单 击 “ 设 置 值 ”按钮 时 为 Session["CurrentValue"] 赋 值 ， 并 显示 当前 的 SessionID 
属性 。 单 击 “ 显 示 值 ”按钮 时 打开 WebForm2.aspx 页 面 。 单 击 “ 设 置 超时 时 间 ” 按 钮 时 调用 
设置 Session 的 TimeOut 属性 ， 并 更 新 显示 TimeOut 属性 值 。 在 SessionTestl.aspx.cs 文件 中 
代码 如 下 所 示 。 


代码 文件 程序 清单 
1. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
-区 


2 

3 Session. Abandon(): 

4j 

5. protected void Button2 Click(object sender, EventArgs e) 
6. ( 

7 Response.Redirect("3 6 2.aspx 

& j 

9. protected void Button3 Click(object sender, EventArgs e) 
10. ( 

ll. Session["CurrentValue"] = TextBox1.Text; 

12. Labell.Text— Session.SessionID.ToString(): 

13.) 

14. protected void Button4 Click(object sender, EventArgs e) 
15.( 

16. ty 

17. { 


.90* 


24. 


25.) 
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Session Timeout = Convert. ToInt32(TextBox2 Text); 
LabeD. Text = Session. Timeout.ToString(): 

; 

catch (Exception ee) 

{ 
LabeD. Text — "无效 的 输入 "; 

j 


第 3 行 执行 时 操作 时 使 Session 失效 ， 除 此 之 外 ，Session 还 可 能 因为 超时 而 失效 。 第 11 
和 12 行 用 于 设置 Session 变量 的 值 , 同时 把 Session 的 ID 显示 在 网 页 上 。 第 18 行 设置 Session 


的 超时 时 间 。 


(3) 在 3 6 2.aspx 页 面 转载 时 显示 当前 Session["CurentValue"] 的 值 、SessionID 属性 和 
Session 的 超时 时 间 。3_6 2.aspx.cs 文件 中 的 代码 如 下 所 示 。 


代码 文件 程序 清单 
1. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2. ( 
3: if (Session["CurrentValue"] — null) 
4. ( 
* Response. Write("Session[ "CurrentValue\"] 不 存在 "); 
6. ) 
y? else 
8. ( 
9. string str = Session["CurrentValue"] ToString(): 
10. Response. Write("-p»Session 的 值 为 : "+ str); 
11. Response. Write("<p>Session ID 为 : "+ Session.SessionID.ToString()); 
12. 
13. Response. Write("Session 的 有 效 时间 为 : "+ Session Timeout.ToString()): 
We 
程序 说 明 


第 3 行 读 取 Session 的 值 ， 然 后 检查 Session["CurrentValue"] 是 否 为 定 ， 如 果 为 空 则 显示 
提示 信息 ， 否 则 显示 Session["CurrentValue"] 和 SessionID 的 值 。 无 论 该 值 是 否 为 空 ， 都 在 
SessionTest.aspx 网 页 中 显示 Session 的 超时 时 间 。 

范例 结果 演示 


运行 程序 ， 输 入 某 个 值 ， 单 击 “设置 值 ”按钮 ， 程 序 的 运行 界面 如 图 3-14 所 示 。 
在 页 面 中 输入 Session 的 有 效 时 间 1， 然 后 单 击 “ 设 置 超时 时 间 ” 按 钮 ， 如 图 3-15 所 示 。 
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图 3-14 设置 Session 的 值 图 3-15 设置 Session 的 超时 时 间 


单 击 “ 跳 转 ”按钮 ， 显 示 如 图 3-16 所 示 的 页 面 ， 可 以 看 出 两 个 页 面 中 的 SessionID 相同 ， 
并 且 值 相同 ， 因 此 说 明 Session 是 唯一 的 。 同 时 Session 的 超时 时 间 显 示 为 1， 也 就 是 我 们 刚 
才 设 置 的 时 间 。 


Go- [x owe 


Session 的 值 为 ，1234 
D 
Session ID 为 ，acqrt1454skisisSgzgzqqsSSession 的 有 效 时 间 为 ，1 


人 @ Internet | 85g mum * 1009 > 


图 3-16 显示 设置 的 值 


返回 第 一 个 页 面 , 单 击 “ 失 效 ” 按 钮 , 或 一 分 钟 内 不 要 对 页 面 有 任何 的 操作 , 再 单 击 “ 跳 
转 ” 按 钮 ， 显 示 如 图 3-17 所 示 页 面 。 可 以 看 出 SessionID 值 已 经 改变 ,并且 
Session["CurrentValue"] 已 经 不 存在 了 ， 显 然 Session 已 经 不 是 以 前 的 那个 了 。 


Session[ CurentVaue"] 不 存在 Session 的 有 效 时 间 为 ，20 


图 3-17 另外 的 一 个 Session 
从 图 3-17 可 以 看 出 ，Session 超时 后 ，TimeOnut 值 已 经 不 再 是 1， 而 是 默认 值 20。 
3.3.2 Cookie 对 象 


Cookie 对 象 实际 是 System Web 命名 空间 中 HttpCookie 类 的 对 象 。Cookie 对 象 为 Web 
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应 用 程序 保存 用 户 相关 信息 提供 了 一 种 有 效 的 方法 。 当 用 户 访问 某 个 站 点 时 ， 该 站 点 可 以 利 
用 Cookie 保存 用 户 首选 项 或 其 他 信息 ,这样 当 用 户 下 次 再 访问 该 站 点 时 ,应 用 程序 就 可 以 检 
索 以 前 保存 的 信息 。 

1. Cookie 对 象 的 属性 和 方法 


Cookie 其 实 是 一 小 段 文本 信息 ， 伴 随 着 用 户 请 求 和 页 面 在 Web 服务 器 和 浏览 器 之 间 传 
递 。 用 户 每 次 访问 站 点 时 ，Web 应 用 程序 都 可 以 读 取 Cookie 包含 的 信息 。 

当 用 户 第 一 次 访问 某 个 站 点 时 ，Web 应 用 程序 发 送 给 该 用 户 一 个 页 面 及 一 个 包含 日 期 和 
时 间 的 Cookie. 用户 的 浏览 器 在 获得 页 面 的 同时 还 得 到 了 这 个 Cookie， 并 且 将 它 保 存在 用 户 
硬盘 上 的 某 个 文件 夹 中 。 以 后 如 果 该 用 户 再 次 访问 这 个 站 点 上 的 页 面 ， 浏 览 器 就 会 在 本 地 硬 
盘 上 查找 与 该 网 站 相关 联 的 Cookie。 如 果 Cookie 存在 ， 浏 览 器 就 将 它 与 页 面 请 求 一 起 发 送 
到 网 站 ，Web 应 用 程序 就 能 确定 该 用 户 上 一 次 访问 站 点 的 日 期 和 时 间 。 

Cookie 是 与 Web 站 点 而 不 是 与 具体 页 面 关联 的 ， 所 以 无 论 用 户 请 求 浏览 站 点 中 的 哪个 
页 面 ,浏览 器 和 服务 器 都 将 交换 网 站 的 Cookie 信息 。 用 户 访问 其 他 站 点 时 ， 每 个 站 点 都 可 能 
会 向 用 户 浏览 器 发 送 一 个 Cookie， 而 浏览 器 会 将 所 有 这 些 Cookie 分 别 保存 。 

Cookie 对 象 的 主要 属性 如 表 3-7 所 示 。 


表 3-7 Cookie 对 象 的 属性 


属 性 di — 8j 

Domain 获取 或 设置 将 此 Cookie 与 其 关联 的 域 
Expires 获取 或 设置 此 Cookie 的 过 期 日 期 和 时 间 
Name 获取 或 设置 Cookie 的 名 称 
Path 获取 或 设置 要 与 当前 Cookie 一 起 传输 的 虚拟 路 径 
Secure 指定 是 否 通 过 SSL( 即 仅 通过 HTTPS) 传 输 Cookie 
Value 获取 或 设置 单个 Cookie fH 
Values 获取 在 单个 Cookie 对 象 中 包含 的 键 值 对 的 集合 

2. 访问 Cookie 


ASPNET 包含 两 个 内 部 Cookies 集合 : Request 对 象 的 Cookies 集合 和 Response 的 
Cookies 集合 。 其 中 ，Request 对 象 的 Cookies 集合 包含 由 客户 端 传输 到 服务 器 的 Cookie, XX 
些 Cookie UJ Cookie 标 头 的 形式 传输 .Response 的 Cookies 集合 包含 一 些 新 Cookie, 这 些 Cookie 
在 服务 器 上 创建 并 以 Set-Cookie 标 头 的 形式 传输 到 客户 端 。 

在 程序 中 实用 Cookie 的 代码 类 似 于 下 面 的 代码 。 

HttpCookie MyCookie = new HttpCookie("LastVisit"); 
DateTime now = DateTime.Now; 

MyCookie.Value = now.ToString(); 
MyCookie.Expires = now.AddHours(1); 
Response.Cookies.Add(MyCookie); 
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第 1 行 创 建 了 一 个 名 为 LastVisit 的 Cookie， 第 3 行 设置 Cookie 值 为 当前 时 间 ， 第 4 行 
设置 Cookie 超时 时 间 为 1 个 小 时 , 第 5 行 该 Cookie 添加 到 Response 对 象 的 Cookies 集合 中 。 


应 用 范例 

登录 网 站 时 ， 为 了 便于 用 户 下 次 登录 ， 登 录 网 页 经 常会 保存 用 户 的 用 户 名 和 密码 。 本 范 
例 来 实现 这 个 功能 。 当 用 户 输入 用 户 名 和 密码 后 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 弹 出 登录 成 功 提示 信 
E, 同时 把 用 户 的 用 户 名 和 密码 保存 在 Cookie 中 , 用户 再 次 打开 该 网 页 ， 就 会 发 现 该 网 页 自 
动 从 Cookie 中 获取 了 用 户 的 用 户 名 和 密码 。 

创建 一 个 名 为 3_7.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 中 加 入 一 个 Button 控件 ， 两 个 TextBox 控件 ， 
采用 默认 属性 。 最 终 的 设计 视图 如 图 3-18 所 示 。 


| 用 户 名 | 


(um 


一 


Get css ss 1 EEC | 


图 3-18 设计 视图 


代码 文件 程序 清单 
1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 
3 if (ISPostBack) 
4. return; 
5. if (Request.Cookies["UserSettings"] !— null) 
6. ( 
7. if (Request.Cookies["UserSettings" || "User"] !— null) 
8. 1 
9. TextBox1.Text = Server.UrlDecode (Request.Cookies["UserSettings"]["User"T); 


10. TextBox2.Text = Server.UrlDecode 
(Request.Cookies["UserSettings"]["Password"]): 


12. ) 

13. } 

14. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 

15. ( 

16. if (Request.Cookies["UserSettings"] — null) 

17. { 

18. HttpCookie myCookie = new HttpCookie("UserSettings"); 
19. myCookie["User"] = Server-UrlEncode(TextBox 1. Text): 

20. myCookie["Password"] = Server.UrlEncode(TextBox2. Text); 
21. myCookie.Expires = DateTime.Now.AddDays(1d); 


22. Response.Cookies.Add(myCookie); 
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23. ) 
24. else 
25. { 
26. Response.Cookies["UserSettings"]["User"] = Server.UrlEncode (TextBox1.Text): 
21. Response.Cookies["UserSettings"][ "Password"] = Server.UrlEncode (TextBox2. Text); 
28. Response.Cookies["UserSettings"].Expires = DateTime.Now.AddDays(1d); 
29. ) 
30. String str= "<script — language-"jscript"»confirm(" 5]! 
3L. str += TextBoxl1 Text; 
32. str +="， 请 注意 保管 您 的 用 户 名 和 密码 。\")</script>"; 
33. Response. Write(str): 
34. } 
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第 3 行 判断 网 页 是 不 是 第 一 次 被 加 载 ， 如 果 是 第 一 次 被 加 载 ， 则 执行 后 面 的 操作 ， 和 否则 
退出 该 函数 。 第 5 行 判断 是 否 存在 名 为 UserSettings 的 Cookie， 如 果 存 在 ， 则 使 用 该 Cookie 
中 的 内 容 初始 化 网 页 , 填充 用 户 名 和 密码 编辑 框 .第 16 一 23 行 判断 是 否 存在 名 为 UserSettings 
的 Cookie， 如 果 不 存在 ， 则 在 第 18 行 创建 一 个 Cookie 对 象 ， 然 后 在 第 22 行 把 该 Cookie 加 
入 到 Response 对 象 的 Cookies 集合 中 。 第 25—29 行 处 理 指定 Cookie 已 经 存在 的 情况 ， 这 时 


的 处 理 


方法 是 使 用 用 户 输入 的 用 户 名 和 密码 设置 Cookie 中 的 内 容 。 


范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 如 图 3-19 所 示 。 
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图 3-19  CookieTest 初始 界面 


输入 用 户 名 和 密码 后 ， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 弹 出 登录 成 功 提示 窗 体 ， 如 图 3-20 所 示 。 
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图 3-20 登录 成 功 


关闭 该 网 页 后 再 次 打开 该 网 页 ， 读 者 可 以 发 现 用 户 名 和 密码 文本 框 中 保存 了 上 次 输入 的 


信息 ， 


如 图 3-21 所 示 。 
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图 3-21 重新 登录 


3.4 Application 对 象 


Application 对 象 实际 上 操作 System.Web 命名 空间 中 的 HttpApplicationState 类 。 
Application 对 象 为 经 常 使 用 的 信息 提供 了 一 个 有 用 的 Web 站 点 存储 位 置 , Application 中 的 信 
息 可 以 被 网 站 的 所 有 页 面 访问 ， 因 此 可 以 在 不 同 的 用 户 间 共 享 数 据 。 

3.4.1 如 何 使 用 Application 对 象 

Application 对 象 用 来 存储 变量 或 对 象 ， 以 便 在 网 页 再 次 被 访问 时 (不 管 是 不 是 同一 个 连接 
者 或 访问 者 )， 所 存储 的 变量 或 对 象 的 内 容 还 可 以 被 重新 调 出 来 使 用 。 也 就 是 说 ，Application 
对 于 同一 网 站 来 说 是 公用 的 ， 可 以 在 各 个 用 户 间 共 享 。 访 问 Application 对 象 变量 的 方法 如 下 
所 示 。 

Application[" 变 量 名 "二 变量 值 
变量 =Application[" 变 量 名 "] 

为 了 简便 ， 还 可 以 把 Application[" 变 量 名 "] 直 接 当 做 变量 来 使 用 。 在 Web 页 面 中 可 以 通 
过 语句 <%=Application[" 变 量 名 "]%> 直 接 使 用 这 个 值 。 如 果 通 过 ASP.NET 内 置 的 服务 器 对 象 
使 用 应 用 程序 变量 ， 则 代码 为 TextBoxl.Text = (String)Application[" 变 量 名 "]。 

利用 Application 对 象 存 取 变量 时 需要 注意 以 下 几 点 : 

e Application 对 象 变量 应 该 是 经 常 使 用 的 数据 , 如 果 只 是 偶尔 使 用 , 可 以 把 信息 存储 在 

磁盘 的 文件 中 或 者 数据 库 中 。 

e Application 对 象 是 一 个 集合 对 象 ， 它 除了 包含 文本 信息 外 ， 也 可 以 存储 对 象 。 

e 如 果 站 点 开始 就 有 很 大 的 通信 量 ， 则 建议 使 用 web.config 文件 进行 处 理 ， 不 要 用 

Application 对 象 变量 。 


3.4.2 Lock 和 UnLock 方法 的 使 用 


Application 对 象 是 一 个 集合 对 象 ， 并 在 整个 ASPNET 网 站 内 可 用 ， 不 同 的 用 户 在 不 同 
的 时 间 都 有 可 能 访问 Application 对 象 的 变量 ， 因 此 Application 对 象 提供 了 Lock 方法 用 于 锁 
定 对 HttpApplicationState 变量 的 访问 以 避免 访问 同步 造成 的 问题 。 在 对 Application 对 象 的 变 


*96* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


量 访问 完成 后 , 需要 调用 Application 的 UnLock 方法 取消 对 HttpApplicationState 变量 的 锁定 。 
下 面 的 代码 通过 Lock 和 UnLock 方法 实现 了 对 Application 变量 的 修改 操作 。 

l. Application.Lock(); 

2. Application["Online"] = 21; 

3. Application["AllAccount"] = Convert. ToInt32(Application["AllAccount"]) + 1; 

4. Application. UnLock(); 


第 1 行 在 更 改变 量 前 执行 Lock0 方 法 避免 其 他 用 户 存 取 Online 和 AllAccount 变量 , 如 果 
是 读 取 变量 而 不 是 更 改变 量 ， 就 不 需要 Lock( 方 法 。 如 第 4 行 所 示 ， 在 更 改 完成 后 ， 要 及 时 
调用 UnLock0 函 数 ， 以 便 让 其 他 用 户 可 以 更 改 这 些 变量 。 
3.4.3 Application 事件 


Application 对 象 有 两 个 比较 重要 的 事件 : Application OnStart 和 Application OnEnd, 
中 Application OnStart 在 ASP.NET 应 用 程序 被 执行 时 被 触发 ， Application_ OnEnd 事件 在 
ASPNET 应 用 程序 结束 执行 时 被 触发 。 一 般 在 Global.asax 文件 中 对 这 两 个 事件 进行 处 理 ， 
添加 用 户 自 定义 代码 。 


应 用 范例 

网 站 的 访问 计数 是 网 站 的 一 种 必 备 组 件 ， 其 目的 是 显示 有 多 少 位 访客 曾经 浏览 该 网 站 。 
下 面 介 绍 如 何 实 现 网 站 的 访问 计数 。 

为 了 实现 网 站 计数 ， 我 们 在 网 站 中 添加 一 个 Global.asax 网 页 ， 并 添加 对 Application 对 
象 的 Application Start 事件 和 Session 对 象 的 Session Start 事件 的 处 理 代码 。 


L — <%6@ Application Language-" C£" %> 
2. — «script runat="server"> 
3 void Application Start(object sender, EventArgs e) 
4. ( 
5 Application["Visitors"] = 0: 
6 } 
7. void Session Start(object sender, EventArgs e) 
8& {1 
9 Application.Lock(): 
10. Application[" Visitors"] = Convert. ToInt32(Application["Visitors"]) + 1: 
11. Application. UnLock(): 
ài 3 
13. — «script 
程序 说 明 


第 5 行 初始 化 Application 变量 的 值 。 第 9 行 执行 Lock 操作 ， 防 止 别人 修改 Visitors 的 
值 。 第 10 行 把 Visitors 的 值 加 1。 第 11 行 执行 UnLock 操作 ， 放 开 对 Visitors 变量 的 控制 。 
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然后 ， 创 建 一 个 网 页 3_8.aspx， 在 <body> 标 签 中 加 入 如 下 代码 。 
网 页 文件 程序 清单 


l. «form id-"form]" runat-"server" 

2. <div> 

3. 您 是 本 网 站 的 第 <asp:Label ID="Labell" runat-"server" Text="Label"></asp:Labe]> 位 访 
客 ， 热 烈 欢迎 您 ! </div> 

4. «fom 


程序 说 明 
第 3 行 定义 了 一 个 Label 控件 ， 用 于 显示 访客 的 个 数 。 
最 后 ， 在 3_8.aspx 网 页 的 Page Load 事件 中 添加 如 下 代码 : 


代码 文件 程序 清单 

l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2. ( 

3: int count = Convert ToInt32(Application[" Visitors"]); 

4. Labell.Text = count. ToString(); 

5. j 

程序 说 明 

第 3 行 得 到 Visitors 变量 的 值 ， 因 为 该 变量 的 类 型 为 Object， 因此 需要 调用 Convert 对 象 
的 ToInt32 方法 把 它 转换 为 整数 。 


范例 结果 演示 
以 上 程序 的 运行 界面 如 图 3-22 所 示 ， 每 次 页 面 被 访问 时 ， 网 站 的 访问 量 就 会 增加 。 
OOO- E) httpV/localhosya v | *r | X || Live sean | 


de o4 | M Rnapplicationzste -| 


您 是 本 网 站 的 第 2 位 访客 ， 热 烈 欢迎 您 ! 


Q) internet | 华 沪 模式 ; 全 用 区 100% ~ 


图 3-22 流量 统计 


35 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. Response 对 象 是 类 的 一 个 实例 。 
2. Request 对 象 是 HttpRequest 类 的 一 个 实例 ，Request 对 象 主要 的 功能 是 从 接收 
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3. Server 对 象 是 HttpServerUtility 的 一 个 实例 。 该 对 象 提供 对 上 的 方法 和 属性 的 
访问 。 


4. Application 的 原理 是 在 服务 器 端 建立 一 个 ， 来 存储 所 需 的 信息 。 

5. 在 ASP.NET 中 Session 对 象 是 HttpSessionState 的 一 个 实例 , 该 类 为 当前 提 
供 信 息 。 

二 、 选 择 题 


l. 获取 服务 器 的 名 称 ， 可 以 利用 (”) 对 象 。 

A.Response B.Session C.Server D. Cookie 

2. Application 对 象 的 特点 包括 ( )。 

A. 数据 可 以 在 Application 对 象 内 部 共享 。 

B. 一 个 Application 对 象 包含 事件 ， 可 以 触发 某 些 Application 对 象 脚本 。 

C. 个 别 Application 对 象 可 以 用 Intemet Service Manager 来 设置 而 获得 不 同属 性 。 

D. 单独 的 Application 对 象 可 以 隔离 出 来 在 它们 自己 的 内 存 中 运行 。 

3. Session 对 象 有 可 能 会 丢失 的 情况 包括 ( 。 )。 

A. 用 户 关闭 浏览 器 或 重启 浏览 器 。 

B. 如 果 用 户 通过 另 一 个 浏览 器 窗口 进入 同样 的 页 面 。 

C. Session 过 期 。 

D. 程序 员 利用 代码 结束 当前 Session。 

4. ASP.NET 包含 的 两 个 内 部 Cookie 集合 是 ( )。 

A.Response  B.Session C.Server D.Request 

三 、 上 机 操作 题 

1. 实现 两 个 页 面 , 利用 Response 对 象 和 Request 对 象 在 网 页 间 进 行内 容 传递 ， 其 初始 运 
行 效果 如 图 3-23 所 示 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 后 如 图 3-24 所 示 。 
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图 3-23 ”传递 内 容 页 的 状态 图 324 ”获取 传递 内 容 页 的 状态 图 


2. 实现 两 个 页 面 ， 利 用 Session 对 象 进行 内 容 传递 ， 其 初始 运行 效果 如 图 3-25 所 示 ， 单 
击 “ 提 交 ” 按 钮 后 如 图 3-26 所 示 。 
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人 @ Internet | 翌 护 模式 : 禁用 
图 3-25 传递 内 容 页 的 状态 图 图 3-26 获取 传递 内 容 页 的 状态 图 


3. 实现 一 个 页 面 ， 利 用 Cookie 对 象 实现 ， 当 用 户 第 一 次 访问 该 网 页 时 ， 跳 转 到 
http://mail.163.com， 其 初始 运行 效果 如 图 3-27 Bras. 
当 再 次 运行 该 网 页 时 ， 其 运行 效果 如 图 3-28 所 示 。 
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图 3-27 首次 访问 时 的 状态 图 图 3-28 再 次 访问 时 的 状态 图 
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ASP.NET 服务 器 控件 在 服务 器 端 运行 ， 它 们 在 初始 化 时 ， 根 据 客户 的 浏览 器 版 本 ， 自 动 
生成 适合 浏览 器 的 HTML 代码 。 服 务 器 控件 位 于 System.Web.ULWebControls 命名 空间 中 ， 
从 WebControl 基 类 中 直接 或 间接 派生 出 来 。 因为 服务 器 控件 种 类 繁多 ,本 章 主要 介绍 服务 器 
控件 的 共有 属性 ， 以 及 常用 的 ASP.NET 服务 器 控件 。 

本 章 重点 ; 

e ASPNET 服务 器 控件 的 常见 属性 

e ASPNET 服务 器 控件 的 使 用 方法 


4.1 ASP.NET 控件 的 共有 属性 


本 节 将 介绍 Web 控件 的 常见 属性 ， 这 些 属 性 包括 AccessKey、BackColor、ForeColor、 
BorderWidth、BorderColor、BorderStyle、Enabled、Font、TabIndex、ToolTip、Visible、Height、 
Width， 下 面 分 别 进行 介绍 。 

4.1.1 外 观 属性 


ASPNET 服务 器 控件 的 外 观 属性 主要 包括 前 景色 、 背 景色 、 边 框 和 字体 等 。 这 些 属性 一 
般 在 设计 时 设置 ， 如 有 必要 ， 也 可 以 在 运行 时 动态 设置 。 
1. BackColor 和 ForeColor 属性 


BackColor 属性 用 于 设置 对 象 的 背景 色 ， 其 属性 的 设 定 值 为 颜色 名 称 或 # 术 RGGBB 的 
格式 。 

ForeColor 属性 用 于 设置 对 象 的 前 景色 ,其 属性 的 设 定 值 和 BackColor 的 要 求 一 样 ， 为 
颜色 名 称 或 地 RGGBB 的 格式 。 


2. Border 属性 
边框 属性 包括 BorderWidth、BorderColor、BorderStyle 等 几 个 属性 。 其 中 ，BorderWidth 


属性 可 以 用 设 定 Web 控件 的 边框 宽度 ， 单 位 是 像素 。 下 面 的 代码 把 Label 控件 的 边框 宽度 设 
置 为 10。 
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«ASP:Label Id-"Label1" Text-"Label" BorderWidth-10 Runat-"Server"/- 


BorderColor 属性 用 于 设 定 边 框 的 颜色 , 其 属性 的 设 定 值 为 颜色 名 称 或 #RRGGBB 的 格式 。 
BorderStyle 属性 用 来 设 定 对 象 的 边框 的 样式 ， 总 共有 以 下 几 种 设 定 : 
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Notset: 默认 值 。 

None: 没有 边框 。 

Dotted: 边框 为 虚线 ， 点 较 小 。 

Dashed: 边框 为 虚线 ， 点 较 大 。 

Solid: 边框 为 实 线 。 

Double: 边框 为 实 线 ， 但 厚度 是 Solid 的 两 倍 。 
Groove: 在 对 象 四 周 出 现 3D 四 陷 式 的 边框 。 
Ridge: 在 对 象 四 周 出 现 3D 突起 式 的 边框 。 
Inset: 控件 呈 陷 入 状 。 

Outset: 控件 呈 突 起 状 。 


. Font 属性 


Font 属性 有 以 下 几 个 子 属性 ， 分 别 表 现 不 同 的 字体 特性 : 


Font-Bold: 如 果 属 性 值 设 定 为 Tme， 则 会 变 成 粗 体 显示 。 

Font-Italic: 如 果 属 性 值 设 定 为 Tme， 则 会 变 成 斜体 显示 。 

Font-Names: 设置 字体 的 名 字 。 

FontSize: 设置 字体 大 小 ， 共 有 九 种 大 小 可 供 选择 ， 即 Smaller、Larger、XX-Small、 
X-Small、Small、Medium、Large、X-Large、XX-Large。 

Font-Strikeout: 如 果 属 性 值 设 定 为 Tue， 则 文字 中 间 显 示 一 条 删除 线 。 
Font-Underline: 如 果 属 性 值 设 定 为 Tue， 则 文字 下 面 显示 一 条 底线 。 


应 用 范例 
本 实例 演示 了 如 何 设置 控件 的 外 观 。 首 先 创建 一 个 名 为 4_1 的 网 页 ， 然 后 在 该 网 页 上 添 


加 12 


个 Button 控件 ， 前 10 个 用 于 演示 不 同 的 BorderStyle 属性 ， 另 外 两 个 Button 控件 ， 一 


个 控件 演示 BorderColor 属性 ， 一 个 控件 演示 BorderWidth 属性 。 最 后 这 两 个 按钮 的 前 景色 和 
背景 色 都 设置 为 “ 蓝 色 背景 ， 红 色 前 景 ”。 


程序 清单 


L <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 laspx.cs" Inherits-" 4_1" %> 

2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 

3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. <head runat="server"> 
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5 <title> 演 示 Border 属性 </title> 

6. </head> 

7. «body» 

8. «form id-"forml" runat-"server' 

9 -asp:Button ID-"B1" Text=" 未 设置 边框 样式 " runat="Server" /> 

10. <asp:Button ID="B2" Text=" 无 边框 " BorderStyle="None" BorderWidth="4" 
runat-"Server" /> 

11. <asp:Button ID-"B3" Tex 人 "虚线 边框 " BorderStyle-"Dotted" BorderWidth-"4" 
runat-"Server" /> 

2. -asp:Button ID-"B4" Text=" 点 划 线 边框 " BorderStyle-"Dashed" Border Width-"4" 
runat-"Server" /> 

13. <asp:Button ID="B5" Text=" 实 线 边框" BorderStyle="Solid" BorderWidth="4" 
runat-"Server" /> 

14. <asp:Button ID-"B6" Text=" 双 实 线 边框 " BorderStyle="Double" BorderWidth="4" 
runat-"Server" /> 

15. -asp:Button ID-"B7" Tex 人 =-" 凹 槽 状 边框 " BorderStyle-"Groove" Border Width-"4" 
runat-"Server" /> 

16. -asp:Button ID-"B8" Text=" 突 起 边框" BorderStyle="Ridge" BorderWidth-"4" 
runat-"Server" /> 

i7. <asp:Button ID-"B9" Text-" 4 Ilf37fi£" BorderStyle-"Inset" Border Width-"4" 
runat-"Server" /> 

18. <asp:Button ID-"B10" Text-"7Hiti]ft" BorderStyle-"Outset" BorderWidth-"4" 
runat-"Server" /> 

19. <p> 

20. «p» 

21. <asp:Button ID-"B11" Text=" 边 框 颜色 " BorderColor-"Red" Border Width-"4" 
BackColor-"40000ff" ForeColor-"4ff0000" runat-"Server" /> 

22. <asp:Button ID-"B12" Tex 人 "边框 宽度 " BorderWidth-"8" BackColor-"Blue" 
ForeColor-"Red" runat-"Server" /> 

23. </form> 

24. </body> 

25. «html 

程序 说 明 


第 9 一 18 行 分 别 设置 了 不 同类 型 的 BorderStyle 属性 ;第 21 行 设置 按钮 的 BorderWidth 
属性 为 4，BorderColor 属性 为 红色 ， 同 时 指定 按钮 的 前 景色 和 背景 色 ; 第 22 行 设置 了 
BorderWidth 属性 以 及 按钮 的 前 景色 和 背景 色 。 对 比 这 两 行 ， 我 们 可 以 发 现 ， 使 用 颜色 名 称 
SRRGGBB 格式 设置 颜色 效果 是 一 样 的 。 


范例 结果 演示 
程序 运行 结果 如 图 4-1 所 示 ， 从 中 可 以 看 到 设置 不 同 外 观 属性 时 的 不 同 显示 效果 。 
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图 4-1 边框 属性 演示 程序 运行 界面 


4.1.2 行为 属性 


服务 器 空间 的 行为 属性 主要 包括 是 否 可 见 、 是 否 可 用 以 及 控件 的 提示 信息 。 除 了 提示 信 
息 之 外 ， 其 余 的 行为 属性 多 在 运行 时 动态 设置 。 
1. Enabled 属性 


Enabled 属性 用 于 设置 禁止 控件 还 是 使 能 控件 。 当 该 属性 值 为 False 时 , 控件 为 禁止 状态 。 
当 该 属性 值 为 True 时 ,控件 为 使 能 状态 。 对 于 有 输入 焦点 的 控件 , 用 户 可 以 对 控件 执行 一 定 
的 操作 ， 例 如 单 击 Button 控件 ， 在 文本 框 中 输入 文字 等 。 默 认 情况 下 ， 控 件 都 是 使 能 状态 。 
2. ToolTip 属性 


ToolTip 属性 用 于 设置 控件 的 提示 信息 。 在 设置 了 该 属性 值 后 ， 当 鼠标 停留 在 Web 控件 
上 一 小 段 时 间 后 就 会 出 现 ToolTip 属性 中 设置 的 文字 。 通 常设 置 ToolTip 属性 为 一 些 提示 操 
作 的 文字 。 

3. Visible 属性 


Visible 属性 决定 了 控件 是 否 会 被 显示 ， 如 果 属 性 值 为 True 将 显示 该 控件 ， 否 则 将 隐藏 
该 控件 (该 控件 存在 ， 只 是 不 可 见 )。 默 认 情况 下 ， 该 属性 为 True。 


应 用 范例 

本 实例 来 演示 如 何 设置 控件 的 行为 属性 。 创 建 一 个 名 为 4_2 的 网 页 ， 该 页 面包 含 一 个 按 
钮 控件 ， 该 控件 的 ToolTip 属性 设置 为 “ 单 击 该 按钮 将 提交 数据 ”， 当 鼠标 移动 到 按钮 上 时 ， 
显示 提示 信息 。 


程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 2.aspx.cs" Inherits-" 4 2" 96» 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat-"server'- 
S; <title> 演 示 Tooltip 属性 </title> 
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6. «head» 

7. «body» 

8. «form id-"form]" runat-"server" 

9 «asp:Button Id-"B1" Text=" 提 交 " ToolTip=" 单 击 该 按钮 将 提交 数据 " Runat-"Server"/ 
10. </form> 


11. <body> 
12. <html> 


程序 说 明 
第 9 行 定义 了 ToolTip 属性 ， 该 属性 被 设置 为 “ 单 击 该 按钮 将 提交 数据 ”， 当 用 户 把 鼠 
标 放置 到 按钮 上 时 ， 显 示 该 提示 信息 。 


范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 效果 如 图 4-2 所 示 。 
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图 4-2 Tooltip 属性 


4.4.8 ”可 访问 属性 


为 了 方便 用 户 使 用 键盘 访问 网 页 ， 设 计 网 页 时 需要 支持 快捷 键 和 Tab 键 ， 只 有 这 样 ， 我 
们 设计 的 网 页 才 是 便于 用 户 访问 的 。 
1. AccessKey 属性 


AccessKey 属性 用 来 为 控件 指定 键盘 的 快速 键 ， 这 个 属性 的 内 容 为 数字 或 英文 字母 。 例 
如 设置 为 A， 那 么 使 用 时 用 户 按 下 AlttA 组 合 键 就 会 自动 将 焦点 移动 到 这 个 控件 的 上 面 。 只 
有 Intemet Explorer 4.0 或 者 更 高 的 版 本 才 支持 这 个 特性 。 


2. Tablndex 属性 


TabIndex 属性 用 来 设置 Tab 按钮 的 顺序 。 当 用 户 使 用 者 按 下 Tab 键 时 ， 输 入 焦点 将 从 当 
前 控件 跳 转 到 下 一 个 可 以 获得 焦点 的 控件 ，TabIndex 键 就 是 用 于 定义 这 种 跳 转 顺 序 的 。 合 理 
地 使 用 TabIndex 属性 ， 可 以 使 用 户 使 用 程序 时 更 加 轻松 ， 使 得 程序 更 加 人 性 化 。 如 果 没 有 设 
置 TabIndex 属性 ， 那 么 该 属性 值 默 认为 零 。 如 果 Web 控件 的 TabIndex 属性 值 一 样 ， 就 会 以 
Web 控件 在 ASP.NET 网 页 中 被 配置 的 顺序 来 决定 。 
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下 面 的 代码 设置 了 三 个 Button 控件 TabIndex 属性 ， 由 于 B3 的 TabIndex 值 最 小 ， 所 以 


再 次 按 下 Tab 键 焦点 将 跳 转 到 B1 上 。 


1. «ASP:Button Id-"B1" Text-"TabIndex-3" TabIndex-"3" Runat-"Server"/^ 
2. «ASP:Button Id-"B2" Text-"TabIndex-2" TabIndex-"2" Runat-"Server"/ 
3. «ASP:Button Id-"B3" Text-"TabIndex-1" TabIndex-"1" Runat-"Server"/^ 


第 1 行 定义 Bl 的 TabIndex 属性 为 3, 第 2 行 定义 B2 的 TableIndex 属性 为 2, 第 3 行 定 


义 B3 的 TableIndex 属性 为 1， 程 序 运行 时 ， 用 户 可 以 通过 Tab 键 在 这 三 个 控件 之 间 切 换 ， 
切换 的 顺序 为 B3 一 B2 一 B1。 


4.1.4 布局 属性 
Height 和 Width 属性 分 别 用 于 设置 控件 的 高 度 和 宽度 ， 单 位 是 pixel( 像 素 )。 
应 用 范例 


本 实例 通过 一 个 登录 页 面 来 演示 如 何 设 置 服务 器 控件 的 宽度 和 高 度 。 创 建 一 个 名 为 4 3 
的 网 页 ， 在 该 网 页 上 添加 若干 控件 ， 然 后 设置 这 些 控件 的 大 小 。 


程序 清单 
l. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 3.aspx.cs" Inherits-" 4 3"%> 
2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 

3. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. <head runat="server"> 

5 <title> 设 置 控件 的 大 小 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8 «form id-"form]" runat-"server"- 

9 <asp:Label ID="Labell" runat-"server" Text=" 用 户 名 : " BackColor-"499FF66" 

Width="100px"></asp:Label> 

10. <asp: TextBox ID-"TextBox1" runat-"server" Height="20px" Width="200px"> 
</asp:TextBox> 

11. «br /7—br 

12: <asp:Label ID-"LabeD" runat-"server" BackColor-"£33CCFF" Text=" 密 码 : " 
Width="100px"></asp:Label> 

13. <asp:TextBox ID-"TextBox2" runat-"server" Width="200px"></asp:TextBox> 

14. </form> 

15. </body> 

16. </html> 


程序 说 明 
第 9 一 12 行 定义 了 四 个 服务 器 控件 ， 第 9 和 第 11 行 设置 背景 色 是 为 了 便于 观察 这 两 个 
Label 的 宽度 是 否 相同 。 
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范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 效果 如 图 4-3 所 示 。 
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图 Internet| ere: um 


图 4-3 设置 控件 的 大 小 


42 ”Web 基本 服务 器 控件 


ASPNET Web 服务 器 控件 是 ASPNET 网 页 上 的 对 象 ， 当 请 求 网 页 时 ， 这 些 对 象 将 运行 
并 向 浏览 器 呈现 标记 。 本 节 介 绍 基本 服务 器 控件 ， 它 们 与 常见 的 HTML. 元 素 ( 如 按钮 和 文本 
框 ) 类 似 。 


4.2.1 Label 控件 


Label Web 服务 器 控件 为 开发 人 员 提 供 了 一 种 以 编程 方式 设置 Web 窗 体 页 中 文本 的 方 
法 。 通 常 当 希 望 在 运行 时 更 改 页 面 中 的 文本 时 就 可 以 使 用 Label 控件 。 当 希望 显示 的 内 容 不 
可 以 被 用 户 编辑 时 ， 也 可 以 使 用 Label 控件 。 如 果 只 是 希望 显示 静态 文字 ， 并 上 且 文字 内 容 不 
需要 改变 ， 建 议 使 用 HTML 显示 。Label 控件 的 类 继承 关系 如 下 所 示 : 
System Object 
System. Web.ULControl 


System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Label 


Label 控件 的 Text 属性 用 于 设置 要 显示 的 文本 内 容 。 声 明 Label 控件 的 语法 定义 如 下 : 


<asp:Label id-"Labell" Text=" 要 显示 的 文本 内 容 " runat-"server"/ 


或 者 
<asp:Label id-"Labell" runat—"server"> 
要 显示 的 文本 内 容 
</asp:Label> 
应 用 范例 


在 网 页 程序 中 ， 经 常 需要 动态 显示 各 种 文本 信息 。 本 实例 演示 如 何 动态 显示 文本 信息 。 
首先 创建 一 个 名 为 4 4 的 网 页 ， 在 该 网 页 上 添加 一 个 Label 控件 和 两 个 Button 控件 ， 用 户 单 


第 4 章 ASPNET 服务 器 控件 *107* 


击 Button 控件 ， 在 Label 上 动态 显示 用 户 单 击 的 是 哪 一 个 Button 控件 。 
程序 清单 


l. <9%Q@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 4.aspx.cs" Inherits-" 4 4" 9%6> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 


3. -html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. -head runat-"server'- 

s <title> 演 示 Label 控件 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8. «form id-"form]" runat-"server"- 

9: «div 

10. -asp:Label ID-"Label]" runat-"Server" Tex 人 "您 没有 单 击 按钮 " 户 <p 记 

11. <asp:Button ID="Button1" runat-"server" Text=" 提 交 " onclick-"Buttonl Click" /- 
这 &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp: 

13. <asp:Button ID-"Button2" runat-"server" Text=" 重 置 " onclick-"Button2. Click" 人 > 
14. </div> 

15. </form> 

16. </body> 

17. </html> 


程序 说 明 

第 5 行 设置 网 页 的 标题 ,在 第 10 行 定义 一 个 Label 控件 ， 用 来 动态 显示 文本 ,默认 的 文 
本 是 “您 没有 单 击 按钮 ”。 第 11 和 13 行 定义 了 两 个 Button 控件 ， 这 两 个 控件 的 单 击 事件 的 
代码 如 写 在 代码 文件 中 ， 则 如 下 所 示 : 


程序 清单 
l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
2 { 
3 Labell.Text — "刚才 您 单 击 的 按钮 是 "+ Button] Text; 
4 jJ 
5. protected void Button2 Click(object sender, EventArgs e) 
6 ( 
7 Labell.Text — "刚才 您 单 击 的 按钮 是 "+ Button2. Text; 
& j 
程序 说 明 


第 1 一 4 行 定义 了 按钮 Buttonl 的 单 击 事件 ， 从 第 3 行 可 以 看 出 ， 一 旦 用 户 单 击 该 按钮 ， 
Labell 控件 显示 的 文本 信息 为 : “刚才 您 单 击 的 按钮 是 提交 ”。 第 5 一 8 行 定义 了 按钮 Button2 
的 单 击 事件 ， 从 第 7 行 可 以 看 出 ， 一 旦 用 户 单 击 Button2 按钮 ，Labell 控件 显示 的 文本 为 : 

“刚才 您 单 击 的 按钮 是 重 置 ”。 
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范例 结果 演示 


Ge ER 1| 


LETT 


刚才 您 单 击 的 按钮 是 提交 
(em) (am 


@ memet| RP Aix - | @ imermet | Re Aix - 


图 44 演示 Label 控 件 ”图 4-5 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 


4.2.2 HyperLink 控件 


HyperLink 类 直接 继承 于 WebControl 类 ， 用 于 创建 到 其 他 Web 页 的 链接 ， 其 类 继承 关 
系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls. HyperLink 


HyperLink 控件 可 以 用 来 设 定 超级 链接 ， 就 是 相当 于 HTML 元 素 的 <A> 标 注 ， 其 使 用 语 
法 如 下 所 示 。 
<ASP:HyperLink 
Id=" 控 件 名 字 " 
Runat-"Server" 
Text=" 超 级 链接 文字 /提示 " 
ImageUrl=" 图 片 所 在 地 址 " 
NavigateUrl=" 目 标 超级 链接 " 
Targe 人 "目标 链接 所 要 显示 的 窗口 位 置 "人 
其 中 ，Text 属性 用 于 指定 超级 链接 所 显示 的 文字 ，ImageUrl 属性 用 于 设置 超级 链接 所 
显示 的 图 像 。 当 同时 设置 了 Text 属性 和 ImageUrl 属性 时 ，ImageUrl 属性 优先 显示 。 在 支持 
工具 提示 功能 的 浏览 器 中 ，Text 属性 会 当成 工具 提示 信息 显示 。NavigateUrl 属性 指定 了 有 具 
体 的 目标 超级 链接 地 址 , 该 地 址 可 以 是 相对 路 径 也 可 以 是 绝对 路 径 。 当 设置 了 NavigateUrl 属 
性 后 ， 如 果 用 户 单 击 了 文字 或 者 图 像 ， 就 会 自动 跳 转 到 目标 超级 链接 指定 的 页 面 。Target 属 
性 用 于 设置 目标 链接 要 显示 的 位 置 ， 可 以 取 如 下 的 值 : 
e blank: 将 内 容 呈 现在 一 个 没有 框架 的 新 窗口 中 。 
。 parent. 将 内 容 呈 现在 上 一 个 框架 集 父 级 中 。 


e top: 将 内 容 呈 现在 没有 框架 的 全 窗口 中 。 
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应 用 范例 
在 浏览 网 页 时 ， 经 常 看 到 超级 链接 ， 通 过 单 击 这 些 超级 链接 可 以 打开 指定 的 网 页 。 本 实 
例 中 ， 就 来 实现 这 个 功能 。 


网 页 文件 程序 清单 
l. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 5.aspx.cs" Inherits-" 4 5"%> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http:/www.w3.org/ TR/xhtmll/DTD /xhtmll-transitional dtd"> 

3. «html xmlns-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. <head runat="server"> 

<title>HyperLink 演示 程序 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8 <h3> 单 击 下 面 的 链接 进入 相应 的 页 面 <h3> 

9 «hr 7 

10. form id-"form]" method-"post" runat-"server"- 

Hi. -asp:HyperLink runat —"server" id — "Hyperlinkl" Text = "新 浪 网 站 首页 " NavigateUrl = 
"http: Wwww.sina.com.cn" Target —" top" > 

12. </asp:HyperLink> 

13. <asp:HyperLink ID = "Hyperlink2" runat = "server" Text = "百度 首 页 " NavigateUrl = 
"http:\www.baidu.com" > </asp:HyperLink> 

14. </form> 

15. </body> 

16. </html> 


程序 说 明 
第 11 行 的 超 链接 指向 了 新 浪 的 主页 ， 第 13 行 的 超 链接 指向 百度 的 主页 http://www. 


baidu.com。 


范例 结果 演示 
程序 的 运行 界面 如 图 4-6 所 示 ， 当 用 户 单 击 相应 的 链接 后 会 重 定向 到 指定 的 页 面 。 


Rowrwmeok «T9 «o [x || o at 
ay ovs B- ^ 

x o£ | 要 Hypertink BFGF 人 -= 

单 击 下 面 的 链接 进入 相应 的 页 面 


二 全 站 下 页 EXHA 


[ET 


图 4-6 HyperLink 控件 演示 程序 页 面 


4.2.3 Image 控件 


Image 类 直接 继承 于 WebControl 类 , 可 以 在 Web 页 上 显示 图 像 (但 是 不 能 捕捉 鼠标 的 单 
击 事件 )， 类 继承 关系 如 下 所 示 。 
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z| m 


System Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UL WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Image 


Image 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 


<ASP:Image 

Id-"Image 控件 的 名 字 " 

Runat-"Server" 

ImageUrl=" 图 片 所 在 地 址 " 

AltemateText=" 图 形 还 没 加 载 时 所 替代 的 文字 " 

TImageAlign="NotSet | AbsBottom | AbsMiddle | BaseLine | Bottom | Left |Middle | 
Right | TextTop | Top"/> 


其 中 ，ImageUr 属性 用 来 指定 所 显示 图 像 的 路 径 ，AltemateText 属性 用 来 设置 当 图 像 不 
[用 时 显示 的 替代 文字 ; ImageAlign 属性 来 指定 图 像 相对 于 Web 页 上 其 他 元 素 的 对 齐 方 式 ， 


[以 使 用 如 下 的 取 值 : 
e Left 图 像 沿 网 页 的 左边 缘 对 齐 ， 文 字 在 图 像 右 边 换行 。 
e Right 图 像 沿 网 页 的 右边 缘 对 齐 ， 文 字 在 图 像 左边 换行 。 
e Baseline: 图 像 的 下 边缘 与 第 一 行文 本 的 下 边缘 对 齐 。 
* Top: 图 像 的 上 边缘 与 同一 行 上 最 高 元 素 的 上 边缘 对 齐 。 
。 Middle: 图 像 的 中 间 与 第 一 行文 本 的 下 边缘 对 齐 。 
e Bottom: 图 像 的 下 边缘 与 第 一 行文 本 的 下 边缘 对 齐 。 
。 AbsBottom: 图 像 的 下 边缘 与 同一 行 中 最 大 元 素 的 下 边缘 对 齐 。 
e AbsMiddle: 图 像 的 中 间 与 同一 行 中 最 大 元 素 的 中 间 对 齐 。 
e TextTop: 图 像 的 上 边缘 与 同一 行 上 最 高 文本 的 上 边缘 对 齐 。 


应 用 范例 
开发 网 页 时 ， 经 常 需要 在 网 页 上 显示 图 片 。 本 实例 显示 图 书 的 封面 信息 。 


程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup="true" CodeFile="4_6.aspx.cs" Inherits=" 4_6" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-/W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
«html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head runat-"server" 
<title> 演 示 图 像 控件 </title> 
</head> 
<body> 
<form id="form1" runat—"server"> 
<div> 


X a m o 
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10. 数据 库 开 发 与 实例 <asp:Image runat-"server" ID-"Imagel" ImageUrl-"asp access.jpg" 
TmageAlign-"Middle" /> 

11. «br br 

12: ASP.NET 入 门 指南 <asp:Image runat-"server" ID-"Image2" ImageUrl-"asp access] jpg" 
AltemateText=" 数 据 库 开 发 与 实例 " ImageAlign-"Middle" /> 

13. br br ^ 

14. 操作 系统 <asp:Image runat-"server" ID-"Image3" ImageUrl-"asp access? jpg" 
ImageAlign-"Middle" /> 

15. </div> 

16. </form> 

17. <body> 

18. </html> 

程序 说 明 


第 10 行使 用 Image 控件 显示 图 像 ， 这 里 显示 的 图 片 为 asp_access.jpg。 第 12 行 指定 显示 
的 图 片 为 asp_accessl.jpg， 如 果 图 片 不 存在 ， 显 示 的 替代 文字 为 “数据 库 开发 与 实例 ”。 第 
14 行 显示 的 图 片 为 asp_access2.jpg， 没 有 设置 蔡 代 文字 。 


范例 结果 演示 
本 实例 中 只 有 图 片 asp_accessjpg， 因 此 程序 的 运行 结果 如 图 4-7 所 示 。 


ASPNETAFUNIO Wie# FR sx 


ERE 加 
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图 4-7 Image 控件 示例 程序 


4.24 Textbox 控件 


TextBox 类 直接 继承 于 WebControl 类 , 用 于 让 用 户 输入 文本 ,是 经 常 使 用 的 一 个 输入 控 
件 ， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI.WebControls.WebControl 
System. Web.UI WebControls.TextBox 
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TextBox 控件 有 多 种 显示 效果 , 使 用 非常 的 灵活 ,相当 于 HIML 中 的 <Input Type-" Text". 
«Input Type= "Password"> 或 者 <TextArea> 元 素 。TextBox 控件 使 用 的 语法 定义 如 下 所 示 。 


<ASP:TextBox 

Id=" 控 件 的 名 字 " 

Runat-"Server" 

Text-"TextBox 中 的 字符 串 " 
TextMode-"SingleLine | MultiLine | Password" 
Columns-" fg K Fi Ait" 
Rows=" 最 大 行 数 " 
MaxLength=" 最 大 字符 数目 " 
[AutoPostBack="True | False"] 
Wrap-"True | False" 
OnTextChanged=" 事 件 程序 名 称 " 
户 


其 中 ，Text 属性 可 以 用 来 设置 和 读 取 TextBox 中 的 文字 ; TextMode 属性 用 于 设置 文本 
的 显示 模式 ， 有 以 下 几 个 值 可 以 使 用 : 

e SingleLine: 创建 只 包含 一 行 的 文本 框 ， 相 当 于 <Input Type="Text">。 

e Password: 创建 用 于 输入 密码 的 文本 框 ， 用 户 输入 的 密码 被 其 他 字符 替换 。 相 当 于 

<Input Type="Password">。 

e MultiLine: 创建 包含 多 个 行 的 文本 框 ， 相 当 于 <TextArea>。 

Columns 属性 用 来 获取 或 设置 文本 框 的 显示 宽度 (以 字符 为 单位 ); Rows 属性 用 于 获取 或 
设置 多 行文 本 框 中 显示 的 行 数 ， 默 认 值 为 0， 表 示 单 行文 本 框 。 该 属性 当 TextMode 属性 为 
MultiLine( 多 行文 本 框 模式 下 ) 才 有 效 。 

MaxLength 属性 用 于 设置 可 以 接受 的 最 大 字符 数目 。AutoPostBack 属性 用 于 设置 每 当 用 
户 修改 TextBox 控件 中 的 文本 并 使 焦点 离开 该 控件 时 , 是 否 都 向 服务 器 自动 回 送 。Wrap 属性 
用 于 设置 是 否 自动 断 行 ， 如 果 该 属性 值 为 tue， 则 文字 到 达 文 本 框 的 最 右边 时 会 自动 换行 显 
示 在 下 一 行 的 开始 。 本 属性 在 TextMode 属性 设 为 MultiLine 时 才 生 效 。 当 文本 框 的 内 容 在 向 
服务 器 发 送 时 ， 如 果 内 容 和 上 次 发 送 的 不 同 ， 就 会 发 生 OnTextChanged 事件 。 


应 用 范例 
本 实例 中 ， 如 果 用 户 在 “姓名 ”编辑 框 输入 自己 的 名 字 ， 按 Enter 键 后 ， 弹 出 问候 信息 : 


网 页 文件 程序 清 
L <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 7aspx.cs" Inherits-" 4_7" 967 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/TR/xhtml/DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head id-"Headl" runat-"server'- 
<title> 演 示 TextBox 的 使 用 </title> 


3 
4. 
5. 
6. -head- 
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7. <body> 

8. «form id-" form" runat-"server"- 

9. 用 户 名 : «asp: TextBox runat — "server" ID = "TextBox1" 
OnTextChanged-"TextBoxl TextChanged" ></asp:TextBox> 

10. </form> 

11. <body> 

12. <html> 


程序 说 明 
第 9 行 定义 了 一 个 TextBox 控件 ， 该 控件 用 来 接收 用 户 的 输入 。 该 控件 还 声明 了 一 个 
TextBoxl TextChanged 函数 ， 该 函数 用 来 处 理 TextChanged 事件 。 


代码 文件 程序 清单 

using System; 

using System.Data; 

using System.Configuration; 

using System.Collections; 

using System. Web; 

using System. Web.Security: 

using System. Web.UI; 

using System. Web.UI. WebControls; 

using System. Web.UI. WebControls. WebParts; 

10. using System. Web.UI.HtmlControls; 

11. public partial class. 4 7 : System. Web.UI.Page 

12.{ 

13. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
M. ( 

15...) 

16. protected void TextBox1 TextChanged(object sender, EventArgs e) 
UV. ( 

18. String str = "<script —language-"jscript"»confinm(" fif," 
19. str += ((TextBox)sender) Text; 

20. str + "IV )«/script-": 

21. Response. Write(str); 


30 :9d. - Sv voe 9x Ka: pe 


23.) 


程序 说 明 

代码 文件 中 ， 第 1 一 10 行 引进 可 能 使 用 的 命名 空间 ， 第 13—15 行 的 Page Load 处 理 函 
数 是 创建 网 页 时 由 Visual Studio 自动 生成 的 , 我 们 可 以 根据 需要 添加 代码 , 这 里 不 添加 代码 。 
当 文 本 框 的 内 容 向 服务 器 发 送 时 , 如 果 和 前 一 次 发 送 的 内 容 不 同 , 将 引发 TextChanged 事件 ， 
第 16 一 22 行 处 理 该 事件 。 
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范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 4-8 所 示 。 
在 编辑 框 中 输入 “大 胖子 ”， 回 车 后 弹出 问候 界面 ， 如 图 4-9 所 示 。 
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图 4-8 初始 界面 图 4-9 演示 TextBox 


4.2.5 Button 控件 


Button 控件 可 以 用 来 作为 Web 页 面 中 的 普通 按钮 , 它 可 以 表示 两 种 类 型 的 按钮 ， submit 
类 型 的 按钮 和 command 类 型 的 按钮 。 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 
System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Button 


submit 类 型 按钮 用 来 把 Web 页 面 提交 到 服务 器 处 理 ， 没 有 从 服务 器 返回 的 过 程 ; 
command 类 型 的 按钮 有 一 个 相应 的 command 名 (通过 CommandName 属性 设置 该 命令 名 字 )， 
当 有 多 个 command 类 型 的 按钮 共享 一 个 事件 处 理 函数 时 ， 可 以 通过 Command 名 字 区 分 要 出 
来 哪个 Button 的 事件 。submit 类 型 按钮 和 command. 类 型 按钮 唯一 区 别 就 是 是 否 设置 了 
CommandName 属性 ， 如 果 设 置 了 CommandName 属性 就 是 Command 类 型 的 按钮 ， 否 则 就 
是 submit 类 型 的 按钮 。 默 认 情 况 下 ，Button 控件 制作 的 按钮 为 Submit 类 型 的 按钮 。Button 
控件 的 语法 定义 如 下 所 示 。 
<asp:Button id-"MyButton" 
Text-"label" 
CommandName-"command" 


CommandArgument-"commandArgument" 
OnClick-"OnClickMethod" 
runat-"server"/- 


Jh, MyButton 为 该 Button 的 名 字 ， 以 后 代码 中 可 以 通过 这 个 名 字 使 用 这 个 Button 对 
f$: label 是 Button 上 显示 的 文字 ; command 是 命令 的 名 字 ; OnClickMethod 是 单 击 该 命令 按 
钮 时 要 执行 的 事件 处 理 方法 。 其 定义 形式 如 下 。 


«script language="C#" runat—"server"> 
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void CommandBtn Click(Object sender, CommandEventArgs e) ( 
} 
</script> 


commandArgument 可 以 传递 更 多 的 控制 信息 , 提供 有 关 要 执行 的 命令 的 附加 信息 以 便于 
在 事件 中 进行 判断 。 


应 用 范例 
本 范例 模拟 自动 取款 机 的 操作 。 用 户 输入 金额 后 ， 如 果 发 现 需 要 更 改 金 额 ， 则 单 击 “ 修 
改 ” 按 钮 ， 清 除 原来 输入 的 内 容 ， 重 新 输入 。 


网 页 文件 程序 清单 
1. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile="4 8.aspx.cs" Inherits-" 4 8"%> 
2. <!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
«html "http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head id-"Headl" runat="server"> 
<title> 演 示 Button 的 使 用 </tile> 
</head> 
<body> 
«form id-"form]" runat="server"> 
«div 
10. 请 输入 您 要 提取 的 金额 : asp: TextBox ID="TextBoxl" runat-"server" Height-"20px" 
Width-"200px" ></asp: TextBox> 
11. «br /7—br / 
12.&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp: 
&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp;&nbsp:&nbsp: 
13. <asp:Button ID-"Button1" runat-"server" Text=" 确 定 " onclick-"Buttonl Click" /> 
14.&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp: 
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp:&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
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15. <asp:Button ID-"Button2" runat-"server" onclick-"Button2 Click" Text=" 修 改 " /> 
16. </div> 
17. </form> 
18. <body> 
19. </html> 
程序 说 明 


第 10 行 设置 了 TextBox 控件 ， 用 于 用 户 输入 金额 。 读 者 可 能 对 第 12 和 14 行 感到 好 奇 ， 
&nbsp: 表 示 空 格 ， 在 实际 编程 时 ， 一 般 需 要 使 用 CSS 来 控制 网 页 的 布局 ， 这 里 为 了 便于 读者 
把 精力 放 在 ASP.NET 的 基本 知识 上 ， 我 们 使 用 空格 来 设置 按钮 的 位 置 。 第 13 和 15 行 定义 
了 Button 控件 ，onclick 事件 的 名 字 被 设置 为 Button1 Click 和 Button2_Click， 该 事件 在 网 页 
文件 对 应 的 代码 文件 中 定义 。 


* 116* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


代码 文件 程序 清单 

using System; 

. using System.Data; 

using System.Configuration; 

using System.Collections; 

using System. Web; 

using System. Web.Security; 

using System. Web.UI; 

using System. Web.UI. WebControls; 

using System. Web.UI. WebControls.WebParts; 
10. using System. Web.UI.HtmlControls; 

11. public partial class 4 8: System. Web.UI.Page 
12.( 

13. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
14. { 
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1I... ] 
16. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
au x 


18. String str= "<script ”language=\"jscript\">confirm(\" 您 提取 的 金额 为 "; 
19. str += TextBox1.Text; 
20. str +="。\")</script>"; 
21. Response. Write(str): 
22. ) 
23. protected void Button2 Click(object sender, EventArgs e) 
24. ji 
25. TextBox1.Text — "": 
26. TextBox1.Focus(): 
27. } 
28.) 
程序 说 明 


第 16 一 22 行 定 义 了 按钮 的 onClick 事件 ， 如 果 用 户 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 则 弹出 用 户 输入 
的 金额 。 第 23 行 一 27 行 定义 了 Button2 按钮 的 onClick 事件， 其 中 第 25 行 清空 文本 框 的 内 


范例 结果 演示 

执行 该 程序 ， 如 图 4-10 所 示 。 用 户 输入 金额 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 弹 出 用 户 输入 的 金额 
数 ， 如 图 4-11 所 示 。 如 果 用 户 单 击 “ 修 改 ”按钮 ， 则 用 户 输入 的 内 容 会 被 取消 ， 然 后 编辑 框 
获得 焦点 。 
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图 4-10 ”演示 Button 图 4-11 显示 金额 


4.2.6 CheckBox 和 CheckBoxList 控件 


CheckBox 类 继承 于 WebControl 类 , 用 于 允许 用 户 选择 true 状态 或 false 状态 , 其 类 继承 
关系 如 下 所 示 。 
System.Object 
System. Web.UI.Control 


System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.CheckBox 


CheckBox 控件 实现 了 复 选 框 的 功能 ， 相 当 于 HTML-Input Type-"CheckBox"-763&. Hi 
体 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 
<asp:CheckBox id=" 控 件 的 名 字 " 
Tex 人 "显示 的 文字 " 
TextAlign-"Right|Left" 
AutoPostBack-"True|False" 
Checked-"True|False" 
OnCheckedChanged-"OnCheckedChangedMethod" 
runat-"server"/- 
其 中 ，Text 属性 用 于 设置 或 者 获取 CheckBox 控件 显示 的 文字 ; TextAlign 属性 设置 文字 
的 对 齐 方式 。 可 以 使 用 的 值 有 : 
e Right: 文字 向 右 对 齐 。 
e Left: 文字 向 左 对 齐 。 
AutoPostBack 属性 用 于 设置 是 否 自 动向 服务 器 发 送 数 据 ， 其 默认 属性 值 为 false， 即 用 户 
单 击 此 控件 时 并 不 导致 向 服务 器 发 送 页 面 。 如 果 该 属性 值 设置 为 tue 后， 用户 单 击 此 控件 时 
会 向 服务 器 发 送 页 面 , 引发 CheckedChanged 事件 Checked 属性 用 于 设置 或 者 获取 CheckBox 
控件 是 否 被 选中 ， 该 属性 值 为 tue 时 控件 呈 选 中 状态 ， 否 则 为 不 选中 状态 。 
CheckBoxList 控件 直接 从 ListControl 类 继承 ， 可 以 看 成 是 一 个 CheckBox 控件 的 集合 。 
其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


* 118* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


System Object 
System Web.ULControl 
System Web.UI.WebControls. WebControl 
System.Web.UI.WebControls.ListControl 
System Web.ULWebControls.CheckBoxList 


当 用 户 希 望 灵活 地 控制 界面 布局 ， 定 义 不 同 的 显示 效果 时 ,或 者 只 使 用 较 少 的 几 个 复 选 
框 时 可 以 使 用 CheckBox 控件 ， 当 有 和 较 多 的 复 选 框 时 ， 建 议 使 用 CheckBoxList 控件 。 
CheckBoxList 控件 的 具体 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 

<asp:CheckBoxList id=" 控 件 的 名 字 " 
AutoPostBack-"True|False" 
CellPadding-"Pixels" 
TextAlign-"Right|Left" 
OnSelectedIndexChanged-"OnSelectedIndexChangedMethod" 
RepeatColumns-"ColumnCount" 
RepeatDirection-" Vertical|Horizontal" 
RepeatLayout-"Flow|Table" 
runat-"server"- 
<asp:ListItem value-"value" 
selected-"True|False" 
第 一 个 复 选 框 显示 的 文字 
</asp:ListItem> 
<asp:ListItem value="value" 
selected="TruelFalse"> 
第 二 个 复 选 框 显示 的 文字 
</asp:ListItem> 


</asp:CheckBoxList> 

其 中 ，CellPadding 属性 用 于 获取 或 设置 表单 元 格 的 边框 和 内 容 之 间 的 距离 (以 像素 为 单 
位 )。 当 用 户 选择 CheckBoxList 控件 中 的 任意 复 选 框 时 ， 都 将 引发 SelectedIndexChanged 事 
件 。RepeatColumns 属性 表示 在 CheckBoxList 控件 中 显示 的 列 数 。RepeatLayout 属性 用 来 设 
置 CheckBox 控件 的 显示 形式 ， 可 以 使 用 如 下 两 个 值 : 

e Table: 以 表格 的 形式 显示 CheckBoxList， 该 值 为 默认 值 。 

e Flow: 没有 任何 的 表格 形式 。 

RepeatDirection 属性 用 来 设置 按钮 的 排列 方式 ， 可 以 使 用 如 下 两 个 值 : 

e Vertical: 是 纵向 排列 按钮 。 

e Horizontal: 以 横向 排列 按钮 。 

<asp:ListItem/> 用 于 定义 CheckBox 中 的 复 选 框 ,属性 value 表示 复 选 框 显示 的 值 , selected 
属性 表示 该 复 选 框 是 否 为 选中 状态 。 要 创建 一 个 复 选 框 就 要 使 用 一 个 <asp:ListItem/>。 

CheckBoxList 控件 中 可 以 通过 Items 属性 访问 全 部 的 复 选 框 对 象 ， 下 面 的 代码 可 以 循环 
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检查 每 一 个 复 选 框 的 状态 。 
程序 清单 


for (int 1=0; i<checkboxlist] Items.Count; 1++) { 
if(checkboxlist] Items[i].Selected) { 
// 处 理 代码 


à 


应 用 范例 

在 这 个 例子 中 ， 分 别 使 用 CheckBox 和 CheckBoxList 完成 同一 个 功能 ， 比 较 这 两 个 控件 
的 异同 。 我 们 使 用 CheckBoxList 来 收集 用 户 的 兴趣 爱好 ， 并 且 由 用 户 决定 是 否 可 以 被 他 人 看 
到 。 最 后 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 时 ， 用 户 的 选择 显示 在 Label 控件 中 。 


网 页 文件 程序 清单 
l. <%@ Page Language-"C?" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 9.aspx.cs" Inherits-" 4 9"%> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. -html -"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. <head runat="server"> 
5. <title> 比 较 CheckBox 和 CheckBoxList-/title-- 
6. </head> 
3. 
8. 
9 


. *body- 
«form id-"form]" runat-"server"- 
, «div 
10. 请 选择 您 喜欢 的 运动 (CheckBox): -br/ 
11. «br 
12. «asp:CheckBox ID-"CheckBox 1" runat-"server" AutoPostBack-"True" 
OnCheckedChanged-"CheckBox1 CheckedChanged" 
13. Text-"j 4p" /><br /- 
14. br 
15. «asp:CheckBox ID-"CheckBox2" runat-"server" AutoPostBack-"True" 
OnCheckedChanged-"CheckBox2 CheckedChanged" 
16. Text-"f&ili" /><br 户 
17. <br 广 
18. <asp:CheckBox ID-"CheckBox3" runat-"server" AutoPostBack-"True" 
OnCheckedChanged-"CheckBox3 CheckedChanged" 
19. Text=" 游 泳 " [br 
20. br 
21. «asp:CheckBox ID-"CheckBox4" runat-"server" AutoPostBack-"True" 
OnCheckedChanged-"CheckBox4 CheckedChanged" 
22. Text" BjER" 广 <br 广 
23. <br 亡 


24. 您 选择 的 运动 是 <asp:Label ID-"Labell" runat-"server" Text=""></asp:Label><br /- 
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25. <br 亡 
26. 请 选择 您 喜欢 的 运行 (CheckBoxLisb: -br/ 
21. -asp:CheckBoxL ist ID-"CheckBoxL ist" runat-"server" AutoPostBack-"True" 
OnSelectedIndexChanged-"CheckBoxListl SelectedIndexChanged"-- 
28. <asp:ListItem> 跑 步 </asp:ListItem> 
29. «asp:ListItem-/fÉil |—/asp:ListItem-- 
30. <asp:ListItem> 游 泳 </asp:ListItem> 
31. <asp:ListItem> 踢 球 </asp:ListItem> 
32. </asp:CheckBoxList><br > 
33. 您 选择 的 运动 是 : <asp:Label ID-"Label2" runat-"server" Text=""></asp:Label></div> 
34. </form> 
35. </body> 
36. <html> 
程序 说 明 


第 10 一 23 行 定义 了 四 个 CheckBox 控件 , 用 户 可 以 通过 选择 这 些 控件 选择 自己 喜欢 的 体 
育 运动 。 为 了 和 CheckBox 对 比 ,我们 在 第 26 一 32 定义 了 一 个 CheckBoxList 控件 ,用户 可 以 
通过 这 个 控件 选择 自己 喜欢 的 运动 。 


代码 文件 程序 清单 

using System; 

using System.Data; 

using System.Configuration; 

using System.Collections; 

using System. Web; 

using System. Web.Security; 

using System. Web.UI; 

using System. Web.UI. WebControls; 

using System. Web.UI. WebControls. WebParts; 
10. using System. Web.UI.HtmlControls; 

11. public partial class. 4 9 : System. Web.UI. Page 


和 


12.( 

13. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

14. { 

15. ) 

16. protected void CheckBox1 CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 
in t 

18. if (CheckBox1.Checked) 

19. { 

20. Labell.Text — Labell.Text  " "+ CheckBoxl1.Text; 
21. ) 

22. else 

23. { 


24. string text = Labell.Text: 
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int index = text.IndexOf(" " + CheckBox]1.Text):; 
Labell.Text = text Remove(index, CheckBox1.Text.Length + 1); 


} 
protected void CheckBox2 CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 


{ 


if (CheckBox2.Checked) 
í 
Labell.Text — Labell.Text - " " - CheckBox2. Text; 
) 
else 
í 
string text = Label]. Text; 
Labell.Text = text. Remove(text.IndexOf(" " + CheckBox2. Text), 
CheckBox2.Text.Length + 1); 
} 


) 
protected void CheckBox3 CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 
{ 

if (CheckBox3.Checked) 


{ 
Labell.Text= Labell.Text +" "+ CheckBox3.Text; 


else 


string text = Labell.Text:; 
Labell.Text = text. Remove(text.IndexOf(" " + CheckBox3.Text), 
CheckBox3.Text.Length + 1); 


; 
protected void CheckBox4 CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 


{ 
if (CheckBox4.Checked) 


{ 
Labell.Text= Labell.Text +" "+ CheckBox4.Text; 
else 
string text = Labell.Text; 


Labell.Text = text. Remove(text.IndexOf(" " + CheckBox4.Text), 
CheckBox4.Text.Length + 1); 


) 


protected void CheckBoxListl SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e) 


sa2 ys 
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67. LabeD.Text — "": 

68. foreach (ListItem item in CheckBoxListl Items) 

69. ( 

70. if (item. Selected) 

71. LabeD.Text — Label2. Text  " "+ item. Value.ToString(); 


nous 
74.) 


程序 说 明 

第 18 行 判断 CheckBox1 是 否 被 选中 ,如 果 被 选中 , 则 在 第 20 行 把 该 控件 表示 的 运动 添 
加 到 Labell 控件 中 。 如 果 没 有 被 选中 ， 则 从 Labell.Text 中 查找 是 否 包含 CheckBoxl.Text, 
如 果 存 在 ， 则 从 Labell.Text 中 删除 CheckBoxl.Text。 第 29 一 64 行 定义 了 CheckBox2、 
CheckBox3、CheckBox4 的 CheckedChanged 事件 , 这 些 事件 的 处 理 方法 和 CheckBox1 基本 相 
同 , 这 里 就 不 再 介绍 了 。 第 65 一 73 行 定义 了 CheckBoxList 的 SelectedIndexChanged 事件 , 在 
每 次 事件 处 理 之 前 , 首先 需要 把 Label2 的 Text 域 置 空 , 否则 原来 选择 的 结果 也 会 出 现在 Label 
控件 中 。 

该 程序 的 运行 结果 如 图 4-12 所 示 。 
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请 选择 您 喜欢 的 运行 (CheckBoxList) ， 
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您 选择 的 运动 是 。 跑步 息 山 
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图 4-12 CheckBox fil CheckBoxList 的 比较 


4.2.7 RadioButton 和 RadioButtonList 控件 


RadioButton 控件 和 RadioButtonList 控件 的 关系 就 像 CheckBox 控件 和 CheckBoxList 15 
件 一 样 ， 其 中 RadioButton 继承 于 CheckBox， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 
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System. Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI.WebControls.WebControl 
System. Web.UI. WebControls.CheckBox 
System. Web.UI. WebControls.RadioButton 


RadioButton 控件 用 于 从 多 个 选项 中 选择 一 项 , 属于 多 选 一 控件 , 具体 的 使 用 语法 定义 如 
下 所 示 。 

<asp:RadioButton 
id=" 控 件 的 名 字 " 
AutoPostBack-"True|False" 
Checked-"True|False" 
GroupName-"GroupName" 
Text-"label" 
TextAlign-"Right|Left" 
OnCheckedChanged=" 事 件 处 理 程序 " 
muinat "server"/> 


其 中 ，Checked 属性 用 于 获取 或 者 设置 RadioButton 是 否 被 选中 ，GroupName 属性 用 于 
为 RadioButton 设置 组 ， 当 有 多 个 RadioButton 时 ， 可 以 把 它们 设置 为 同一 个 组 ， 这 样 这 组 
RadioButton 中 就 只 能 有 一 个 RadioButton 处 于 选中 状态 了 (选中 状态 互 斥 ); Text 属性 为 
RadioButton 显示 的 文字 信息 ; TextAlign 设置 了 文字 的 对 齐 方式 ， 如 果 属 性 值 为 Right， 则 文 
字 右 对 齐 ， 如 果 属 性 值 为 Left， 则 文字 左 对 齐 。 当 RadioButton 的 选中 状态 改变 时 ， 会 引发 
CheckedChanged 事件 。 

RadioButtonList 控件 用 于 提供 一 组 RadioButton 控件 ， 使 用 RadioButtonList 控件 可 以 方 
便 、 快 速 地 生成 RadioButton。RadioButtonList 直接 继承 于 ListControl， 其 类 继承 关系 如 下 
所 示 。 

System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 


System. Web.UI. WebControls.ListControl 
System. Web.UI. WebControls.RadioButtonL ist 


当 希 望 单独 设置 RadioButton 的 布局 和 外 观 时 ， 可 以 使 用 RadioButton 控件 。 当 要 使 用 多 
个 RadioButton 时 ， 就 最 好 使 用 RadioButtonList 控件 。RadioButtonList 控件 的 使 用 语法 定义 
如 下 所 示 。 


<asp:RadioButtonList id=" 控 件 的 名 字 " 
AutoPostBack-"True|False" 
CellPadding-"Pixels" 
RepeatColumns-"ColumnCount" 
RepeatDirection-"" VerticallHorizontal" 
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RepeatLayout-"Flow|Table" 
TextAlign-"Right|Left" 
OnSelectedIndexChanged-"OnSelectedIndexChangedMethod" 
runat-"server"- 
<asp:ListItem 
value= "第 一 个 列表 项 的 内 容 " 
selected-"True|False"- 
Text 
</asp:ListItem> 
<asp:ListItem 
value= "第 二 个 列表 项 的 内 容 " 
selected-"True|False"- 
Text 
</asp:ListItem> 
</asp:RadioButtonList> 


关于 RadioButtonList 控件 的 语法 定义 ， 读 者 可 以 参考 CheckBoxList， 这 里 不 再 资 述 。 下 
面 通过 一 个 例子 来 进一步 说 明 如 何 使 用 RadioButton 和 RadioButtonList 控件 。 


应 用 范例 
这 个 例子 中 ， 用 户 可 以 选择 自己 的 年 龄 段 以 及 年 薪 的 范围 ， 用 户 的 选择 会 通过 Label 控 
件 显示 出 来 。 


网 页 文件 程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 l0.aspx.cs" Inherits-" 4 10" 9%> 
2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://Awww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 

3. -html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. <head runat="server"> 

5. <title> 演 示 RadioButton 控件 的 使 用 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8 «form id-"form1" runat-"server"- 

9. 您 的 年 龄 属于 : 

10. <asp:RadioButtonList runat = "server" ID = "RadioButtonListl"> 

1. <asp:ListItem> 青 年 </asp:ListItem> 

<asp:ListItem> 中 年 </asp:ListItem> 

13. <asp:ListItem> 老 年 </asp:ListItem> 

14. <asp:ListItem> 少 年 </asp:ListItem> 

15. </asp:RadioButtonList> 


16. <p></p> 
17. 您 的 年 薪 的 范围 : 
18. pp 


19. -asp:RadioButton runat = "server" ID = "RadioButtonl" GroupName — "Groupl" Text — "10 万 
元 以 F" 户 
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20. — pe p- 

21. «asp:RadioButton runat = "server" ID = "RadioButton2" GroupName = "Groupl" Text — "10 
万 ~~20 万 元 " 户 

22. <p></p> 

23. «asp:RadioButton runat = "server" ID = "RadioButton3" GroupName — "Group" Text — "20 万 
以 上 " 户 

24. <p></p> 

25. 您 是 一 位 : <asp:Label runat — "server" ID = "Labell"></asp:Label> 

26. pep 

23; 您 的 年 薪 范 围 是 <asp:Label runat = "server" ID = "Label2" ></asp:Label> 

28. <p></p> 

29. <asp:Button runat = "server" ID = "Buttonl" Text= "提交 " OnClick = "DisplayInfo"/> 

30. </form> 

31. </body> 

32. </html> 

程序 说 明 


这 段 代码 中 ， 第 10—15 行 定义 了 一 个 RadioButtonList 控件 。 第 19 一 23 行 定义 了 三 个 
RadioButton 控件 。 通 过 对 比 可 以 发 现 ， 对 于 多 个 单 选项 ， 使 用 一 个 RadioButtonList 比 多 个 
RadioButton 控件 要 方便 一 些 。 第 29 行 定义 了 一 个 Button 控件 ， 该 控件 的 Click 事件 处 理 程 
序 为 DisplayInfo. 


代码 文件 程序 清单 
1. protected void DisplayInfo(object sender, EventArgs e) 
2. t1 
3 foreach (ListItem item in RadioButtonList] Items) 
4. { 
5. if (item Selected) 
6 { 
7 Labell.Text = item Text; 
8 } 
9. } 
10. if (RadioButtonl.Checked) 
11. Label2.Text=RadioButton1.Text: 
12. else if (RadioButton2.Checked) 
13. LabeD.Text = RadioButton2 Text; 
14. else 
15. LabeD.Text = RadioButton3.Text; 


16 } 


这 段 程序 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 如 果 有 不 理解 的 地 方 ， 可 以 参看 前 面 程序 的 
说 明 。 
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范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 结果 如 图 4-13 所 示 。 


|) http//localhost/asp: » | €» | x || Wire Search 只 -~ 


dt Windows Live Sing B- sce "| S 各 好 
Xe 4b | 大 六 RadioButoni#t- | | 从 " RB c or Em 


您 的 年 薪 的 范围 ， 
5 10 万 元 以 下 
9 1077 —2057t 
9 20 万 元 以 上 
您 是 一 位 ， 中 年 
您 的 年 薪 范 围 是 10 万 ~20 万 元 
[E33 
@ Intemet | ear um 页 100% ~ 


图 4-13 ”演示 RadioButton 和 RadioButtonList 


4.2.8 ListBox 控件 
ListBox 类 继承 于 ListControl 类 ， 有 具体 的 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.ListControl 
System. Web.UI. WebControls.ListBox 


ListBox 控件 可 以 选择 一 项 或 者 多 项 内 容 , 用 户 可 以 选择 一 个 项 可 以 选择 多 个 项 。ListBox 
控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 


<asp:ListBox 
id=" 控 件 的 名 字 " 
Rows-"rowcount" 
SelectionMode-"Single|Multiple" 
OnSelectedIndexChanged-"OnSelectedIndexChangedMethod" 
runat-"server" 
«asp:Listitem 
value= "第 一 个 列表 项 的 内 容 " 
selected-"True|False" 
Text 
</asp:ListItem> 
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<asp:ListItem 
value=" 第 二 个 列表 项 的 内 容 " 
selected="TruelFalse"> 
Text 
</asp:ListItem> 
</asp:ListBox> 


其 中 , Rows 属性 定义 了 ListBox 的 显示 行 数 , 当 控件 实际 包含 的 项 数 超过 了 显示 的 行 数 ， 
就 会 显示 一 个 垂直 滚动 条 。SelectionMode 属性 用 于 设置 是 否 只 能 选择 一 个 选项 ,如果 该 属性 
值 为 Single, 则 只 能 有 一 个 选项 被 选中 。 可 以 通过 SelectedItem 属性 返回 被 选中 的 选项 ， 而 不 
必 循 环 判断 整个 Ttems 集合 。 当 SelectionMode 的 属性 值 为 Multiple 时 ， 用 户 可 以 通过 按 住 
Ctrl 或 者 Shift 键 同时 选择 多 个 选项 。 当 控件 中 的 选项 发 生变 化 ， 并 向 服务 器 发 送 页 面 时 ， 会 
引发 SelectedIndexChanged 事件 。 


应 用 范例 

本 实例 中 ， 演 示 如 何 使 用 列表 来 选择 用 户 喜 欢 的 电影 ， 并 在 Label 控件 中 显示 用 户 的 
选择 。 

网 页 文件 程序 清单 


1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile="4_11.aspx.cs" Inherits=" 4 11" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http:/Avww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 

3. -html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. <head runat="server"> 

5 <title> 演 示 如 何 使 用 ListBox 控件 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8 «form id-"form]" runat-"server"- 

9. 请 选择 您 希望 从 事 的 职业 : 

10. *br/ 

11. <asp:ListBox runat = "server" ID = "ListBox1" SelectionMode = "Single" AutoPostBack = "True" 
OnSelectedIndexChanged = "DisplayInfo"> 

12. ”<asp:ListItem> 计 算 机 应 用 </asp:ListItem> 

13. ” <asp:ListItem> 计 算 机 网 络 </asp:ListItem> 

14. ”<asp:ListItem> 软 件 开发 </asp:ListItem> 

15. ”<asp:ListItem> 数 据 库 管 理 </asp:ListItem> 

16. ”<asp:ListItem> 自 由 职业 者 </asp:ListItem> 

17. </asp:ListBox> 

18. <p></p> 

19. ”您 想 从事 的 职业 是 : <asp:Label runat — "server" ID ="Labell1"></asp:Label> 

20. </form> 


21. </body> 
22. <htm> 


*128* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


程序 说 明 
第 11 一 17 行 定义 了 一 个 ListBox 控件 ， 这 个 控件 的 SelectionMode 为 Single 表示 这 个 控 
件 只 支持 单 选 操作 。 第 12 一 16 行 表示 该 控件 包含 的 项 。 在 第 19 行 ， 通 过 一 个 Label 控件 ， 
显示 用 户 的 选择 。 
代码 文件 程序 清单 
1. protected void DisplayInfo(object sender, EventArgs e) 
2. { 
Labell.Text = ListBox1.SelectedItem.Text; 
4 ) 


这 段 代码 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 


范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 结果 如 图 4-14 所 示 。 


E 演示 妆 何 使用 UstBox 控 件 - Windows Interne: Explo 
GO [e rp/ocahosvs: - | e| x || ive ch 
*» & |&aceeemUsose| | RE 


请 选择 您 希望 从 事 的 职业 ， 
计算 机 网 络 ^ 


Ge 3 
自由 职业 者 ~ 


您 想 从 事 的 职业 是 ， 软 件 开发 


Q interne | Sieg um 


图 4-14 演示 ListBox 


4.2.9 DropDownList 控件 


DropDownList 控件 与 ListBox 控件 非常 相似 , 该 控件 类 似 Windows 中 的 下 拉 列 表 框 , 用 
户 可 以 从 单项 选择 下 拉 列 表 框 中 进行 选择 。 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.ULControl 
System. Web.UI.WebControls. WebControl 
System.Web.ULWebControls.ListControl 
System Web.UI. WebControls.DropDownL ist 


DropDownList 控件 允许 用 户 从 预定 义 列表 中 选择 一 项 内 容 , 单 击 该 控件 时 会 显示 下 拉 列 
表 框 显 示 备 选项 ， 其 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 
<asp:DropDownList 
id=" 控 件 的 名 字 " 
runat-"server" 
AutoPostBack-"True|False" 
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OnSelectedIndexChanged=" 事 件 处 理 方法 "> 
<asp:ListItem 
value= "第 一 个 列表 项 的 内 容 " 
selected-"True|False"- 
Text 
</asp:ListItem> 
<asp:ListItem 
value= "第 二 个 列表 项 的 内 容 " 
selected-"True|False" 
Text 
</asp:ListItem> 
</asp:DropDownList> 


其 中 ， 当 被 选中 的 选项 发 生变 化 后 会 引起 SelectedIndexChanged 事件 ，<asp:ListItem> 用 
来 定义 列表 中 的 选择 , 具体 使 用 方法 请 参考 CheckBoxList 控件 中 的 介绍 。 通过 DropDownList 
控件 的 Iems 属性 可 以 访问 所 有 的 选项 ， 每 个 选项 有 如 下 几 个 属性 : 

e Text 属性 : 列表 中 选项 的 文本 。 

e Value 属性 : 获取 或 设置 与 ListItem 关联 的 值 。 

e Selected 属性 : 该 项 是 否 被 选 定 。 


应 用 范例 
本 实例 中 , 用户 可 以 在 网 页 上 通过 DropDownList 控 件 选 择 自己 的 出 生日 期 , 并 使 用 Label 
控件 显示 该 用 户 的 出 生日 期 。 


网 页 文件 程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 12.aspx.cs" Inherits=" 4_12" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml/DTD/xhtml]-transitional.dtd"- 
3. -html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. -headrunat-"server"- 
» <title> 演 示 DropDownList 控件 </title> 
6. </head> 
7. 
8. 
9 


. <body> 
«form id-"form1" runat-"server"- 
«div» 
10. 请 选择 您 的 出 生日 期 br / 
11. <br> 
12. <asp:DropDownList ID-"DropDownL istl" runat-"server'- 
13. </asp:DropDownList> 年 
14. -asp:DropDownList ID-"DropDownList2" runat-"server"-- 
15. </asp:DropDownList> 月 
16. -asp:DropDownList ID="DropDownList3" runat="server"> 


17. </asp:DropDownList> 日 <br /> 
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18. <br 亡 
19. &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;&nbsp; 
20. -asp:Button ID-"Button1" runat-"server" OnClick-"Buttonl Click" Text=" 提 交 " /><br /^ 
2t. r^ 
22; 您 选择 的 出 生日 期 是 : asp: Label ID-"Labell" runat-"server" 
Text="Label"></asp:Label></div> 
23. </form> 
24. </body> 
25. </htnl> 
程序 说 明 


第 12 一 17 行 定义 了 三 个 DropDownList 控件 , 但 是 这 些 控件 的 内 容 没 有 在 该 程序 清单 中 
定义 , 这 些 控 件 的 内 容 在 代码 文件 中 添加 。 第 20 行 定义 了 一 个 按钮 控件 , 用 于 提交 用 户 输入 
的 信息 。 第 22 行 定义 了 一 个 Label 控件 ， 用 于 显示 用 户 选 择 的 信息 。 


代码 文件 程序 清单 
l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 
3: for (int i — 1900; 1< 2008; i++) 
4. DropDownListl Items. Add(i ToString()): 
$: for (inti= 1;1-12; i) 
6. DropDownList? Items. Add(i ToString()): 


for(nti-l;ic3l; it^) 
DropDownList3.Items.Add(i.ToString()); 


9 on 


9. } 
10. protected void Buttonl]_Click(object sender, EventArgs e) 
n. ( 


12. Labell.Text = DropDownList]. Text + "年 "+ DropDownList2. Text - "月 "十 
DropDownList3. Text -- " H": 
13. } 
程序 说 明 


第 3 和 第 4 行 添加 DropDownListl 控件 的 内 容 ， 其 内 容 为 从 1900 到 2008 所 有 的 年 份 。 
第 5 和 第 6 行 添加 DropDownList2 控件 的 内 容 ， 也 就 是 12 个 月 份 。 第 7 和 第 8 行 添加 每 月 
的 天 数 ， 这 里 使 用 最 大 值 31 天 。 第 10 一 12 行 定 义 了 Button 控件 的 Click 事件 。 该 事件 的 处 
理 程序 比较 简单 ， 根 据 用 户 选择 的 年 、 月 、 日 显示 该 用 户 的 出 生日 期 。 


范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 结果 如 图 4-15 所 示 。 


第 4 章 ASPNET 服务 器 控件 *131* 


| 请 选择 您 的 出 生日 期 : 
| 39755 -Hs -H 
| Ek 


I un 
| 您 选择 的 出 生日 期 是 ，1926 年 5 月 9 日 


Q nene som um 


图 4-15 演示 DropDownList 


43 高 级 控件 


前 面 介 绍 的 控件 都 是 基本 控件 ， 在 编程 的 时 候 使 用 的 也 最 多 。 下 面 介 绍 几 个 高 级 控件 ， 
这 部 分 控件 可 以 更 好 地 增强 用 户 体验 ， 减 少 开发 时 间 。 


4.3.1 Calendar 控件 


Calendar 控件 用 来 显示 单 月 月 历 ， 该 月 历 使 用 户 可 以 选择 日 期 并 移 到 下 个 月 或 上 个 月 。 
该 控件 的 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UL WebControls.Calendar 


Calendar 控件 为 用 户 选择 日 期 提供 了 丰富 的 可 视界 面 ， 通 过 该 控件 用 户 可 以 选择 日 期 并 
移 到 下 个 月 或 上 个 月 。Calendar 控件 可 以 支持 System.Globalization 命名 空间 中 的 所 有 
System.Globalization.Calendar 类 型 ， 也 就 是 说 ， 除 使 用 公历 以 外 ，Calendar 控件 还 可 以 使 用 
不 同年 和 月 系统 的 日 历 。Calendar 控件 的 使 用 语法 定义 非常 的 复杂 ， 建 议 读者 使 用 集成 开发 
环境 中 的 属性 窗口 设置 Calendar 属性 ， 如 图 4-16 所 示 。 


Calendarl System Web ULWebcor ~ 


Ba 
Fl DayHeaderStyle 
Bl baysble 

El NextPrevstyle 
I OtherMonthDa; 


El SelectedDaySty 
I Selectorstyle 
Fl Teshle 

Bl TodayDayStyle 
Bl WeekendDaySt. 


Bai 


4-16 ”通过 属性 窗口 设置 Calendar 属性 
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默认 情况 下 ，Calendar 控件 显示 月 中 各 天 的 标 兴 、 周 中 各 天 的 标 头 、 带 有 月 份 名 和 年 份 
的 标题 、 用 于 选择 月 份 中 各 天 的 链接 及 用 于 移动 到 下 个 月 和 上 个 月 的 链接 。 可 以 通过 设置 控 
制 控件 中 不 同 部 分 的 样式 的 属性 ， 来 自 定义 Calendar 控件 的 外 观 。 通 过 设置 SelectionMode 
属性 指定 Calendar 控件 是 否 允 许 选 择 单 日 、 周 或 整 月 。 通 过 设置 下 面 的 几 个 属性 显示 或 隐藏 
控件 的 不 同 部 分 : 

e ShowDayHeader: 显示 或 隐藏 显示 一 周 中 各 天 的 部 分 。 

e ShowGridLines: 显示 或 隐藏 月 中 各 天 之 间 的 网 格 线 。 

e ShowNextPrevMonth: 显示 或 隐藏 指向 下 个 月 或 上 个 月 的 导航 控件 。 

e ShowTitle: 显示 或 隐藏 标题 部 分 。 

通过 设置 以 下 部 分 可 以 设置 Calendar 控件 中 各 个 部 分 的 属性 : 

e DayHeaderStyle: 为 显示 一 周 中 各 天 的 部 分 指定 样式 。 

e DayStyle: 为 显示 的 月 份 中 的 日 期 指定 样式 。 

e NextPrevStyle: 为 标题 部 分 中 的 导航 控件 指定 样式 。 

e OtherMonthDayStyle: 为 不 在 当前 显示 的 月 份 中 的 日 期 指定 样式 。 

e SelectedDayStyle: 为 日 历 中 的 选 定 日 期 指定 样式 。 

e SelectorStyle: 为 周 和 月 份 日 期 选择 列 指定 样式 。 

e TitleStyle: 为 标题 部 分 指定 样式 。 

e TodayDayStyle: 为 今天 日 期 指定 样式 。 

e WeekendDayStyle: 为 周末 日 期 指定 样式 。 


应 用 范例 
在 这 个 例子 中 ， 用 户 通过 Calendar 控件 选择 自己 的 出 生日 期 ， 然 后 在 Label 控件 中 显示 
该 用 户 的 出 生日 期 。 


网 页 文件 程序 清单 


l. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 13.aspx.cs" Inherits-" 4 13"96- 


2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//Awww.w3.org/TR/xhtml L/DTD/xhtmll-transitional.dtd"— 


3. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 

4. «head runat="server"> 

5. <title> 演 示 Calendar 控件 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8. «form id-"form]" runat-" server" 

9. «div 

10. 请 选择 您 的 出 生日 期 : —asp:Calendar ID-"Calendar1" runat-"server" 
OnSelectionChanged-"Calendarl _ SelectionChanged"> 
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11. «TodayDayStyle ForeColor-"Red" /> 
12. «/asp:Calendar- 
13. <br 廊 
14. 您 的 出 生日 期 为 : <asp:LabelID="Labell" runat-"server" 
Text="Label"></asp:Label></div> 
15. </form> 
16. </body> 
17. </html> 
程序 说 明 


这 段 程序 代码 中 , 在 第 10 一 12 行 定义 了 一 个 Calendar 控件 , 第 11 行 定义 了 当前 日 期 的 
显示 格式 ， 这 里 使 用 红色 来 显示 当前 的 日 期 。 第 14 行 定义 了 一 个 Label 控件 用 于 显示 用 户 选 
择 的 日 期 。 


代码 文件 程序 清单 
l. protected void Calendarl SelectionChanged(object sender, EventArgs e) 
2. 
a: DateTime date = Calendarl SelectedDate: 
4. Labell.Text = date. ToShortDateString(); 
5.3 
程序 说 明 
在 程序 代码 的 第 3 行 根据 Calendar 的 SelectedDate 得 到 用 户 选择 的 日 期 ， 然 后 在 第 4 行 
把 该 日 期 转换 成 字符 串 格 式 ， 在 Label 控件 上 显示 出 来 。 


范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 结果 如 图 4-17 所 示 。 


GO- [i ht/locahosta ~ | 5 [x |[ uve search 
es arcta mim 


请 选择 您 的 出 生日 期 ， 
20085118 


您 的 出 生日 期 为 ，2008/11/11 


@ intemet | 模式 ms *100€ v 


图 4-17 演示 Calendar 控件 
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4.3.2 AdRotator 控件 


AdRotator 控件 用 来 在 Web 窗 体 页 上 显示 随机 选 定 的 广告 信息 ， 直 接 继承 于 
WebControl。 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System Web.ULControl 
System Web.UI. WebControls.WebControl 
System. Web.UI. WebControls.AdRotator 


AdRotator 控件 在 一 系列 可 单 击 的 广告 条 之 间 循 环 ， 并 且 人 允许 某 些 广告 条 优先 于 其 他 广 
告 条 。 每 当 该 页 刷新 时 ， 显 示 的 广告 都 可 能 发 生变 化 。AdRotator 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 
所 示 。 


<asp:AdRotator 
id=" 控 件 的 名 字 " 
AdvertisementFile=" 广 告 文件 路 径 " 
KeyWordFilter=" 关 键 字 " 
Target=" 目 标 窗 口 " 
OnAdCreated="OnAdCreatedMethod" 
runat="server"/> 


其 中 ，AdvertisementFile 用 于 设置 保存 广告 信息 的 文件 路 径 。 广 告 信息 要 存储 在 单独 的 
XML 文件 中 ， 该 文件 中 存储 广告 条 图 像 位 置 、 用 于 重 定向 的 URL 以 及 相关 属性 。 这 样 做 的 
好 处 是 ， 可 以 独立 地 创建 和 维护 广告 清单 ， 当 添加 或 者 更 改 某 一 个 广告 时 ， 不 必修 改 应 用 程 
序 的 代码 。XML 文件 的 定义 格式 如 下 所 示 。 


<Advertisements> 
<Ad> 
<ImasgeUrd> 
广告 的 图 像 路 径 
</ImageUrl> 
<NavigateUrl> 
单 击 广告 时 跳 转 的 网 址 
</NavigateUrl> 
<AltemateText> 
图 像 不 能 显示 时 的 替代 文字 信息 /提示 信息 
</AltemateText> 
<Keyword> 
过 滤 广告 的 关键 字 
</Keyword> 
<Impressions> 
广告 出 现 频 度 
«Impressions 
«Ad» 
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<Ad> 
«Ad» 
«/ Advertisements 
其 中 ，<ImageUr> 指 定 了 图 像 文件 的 绝对 或 相对 路 径 ; <NavigateUr> 指 定 了 当 用 户 单 击 
广告 时 要 链接 到 的 页 的 URL: <AltemateText> 用 于 设置 当 由 ImageUrl 属性 指定 的 图 像 不 可 用 
时 蔡 换 该 图 像 的 文本 显示 ， 当 图 像 可 用 时 ， 在 某 些 浏览 器 中 ， 该 文本 也 可 以 被 显示 为 广告 提 
示 信 息 (鼠标 在 广告 上 停留 一 段 时 间 后 即 可 显示 该 信息 ); <Keyword> 用 于 设置 该 广告 的 筛选 
关键 字 ; <Impressions> 可 以 设置 该 广告 在 轮换 安排 中 相对 于 文件 中 其 他 广告 的 重要 性 。 设置 
的 数字 越 大 ， 显 示 该 广告 的 频率 就 越 高 。 
AdRotator 控件 的 KeywordFilter 属性 可 以 设置 过 滤 关 键 字 ， 在 广告 XML 文件 中 通过 设 
置 <Keyword> </Keyword> 可 以 给 广告 分 类 ， 然 后 再 在 KeywordFilter 属性 中 设置 只 显示 某 一 
类 的 广告 。 
AdRotator 控件 的 Target 属性 用 于 指定 单 击 广告 后 ， 打 开 窗 口 的 位 置 。 可 以 使 用 如 下 的 
几 个 值 : 
e _blank: 将 内 容 呈 现在 一 个 没有 框架 的 新 窗口 中 。 
e parent: 将 内 容 呈 现在 上 一 个 框架 集 父 级 中 。 
e self: 将 内 容 呈 现在 含 焦点 的 框架 中 。 
e _top: 将 内 容 呈 现在 没有 框架 的 全 窗口 中 。 
广告 的 显示 和 检索 除了 可 以 通过 广告 XML 文件 设置 外 ， 还 可 以 在 AdCreated 事件 中 编 
写 自己 的 逻辑 来 选择 广告 条 。 在 通过 AdvertisementFile 属性 指定 了 广告 文件 后 , AdCreated 事 
件 的 参数 是 被 选 定 的 广告 。 如 果 为 设置 广告 文件 ， AdCreated 事件 中 的 参数 为 定 ， 可 以 修改 
这 些 参 数 设 置 广 告 的 显示 。AdCreated 事件 处 理 程序 会 接收 到 一 个 AdCreatedEventArgs 类 型 
的 参数 ， 它 包含 与 此 事件 相关 的 数据 。 下 面 是 AdCreatedEventArgs 参数 提供 的 信息 。 
e AdProperties: 获取 一 个 System.Collections.IDictionary 对 象 ， 该 对 象 包含 当前 显示 广 
告 的 所 有 public 属性 。 
e AltemateText: 获取 或 设置 当 公布 图 像 不 可 用 时 显示 在 AdRotator 控件 中 的 替换 文字 ， 
其 功能 同 广告 XML 文件 中 的 AltemateText 一 样 。 
e ImageUr: 获取 或 设置 要 在 AdRotator 控件 中 显示 的 图 像 的 路 径 ， 同 广告 XML 文件 
中 的 ImageUrl 一 样 。 
e NavigateUrl: 获取 或 设置 在 单 击 广告 时 要 跳 转 的 页 面 的 URL, 同 广告 XML 文件 中 的 
NavigateUrl 一 样 。 


应 用 范例 
在 登录 界面 中 ， 以 不 同 的 频率 显示 百度 、 谷 歌 、 搜 狗 的 图 标 。 首 先 创 建 一 个 名 为 
AdSource xml 的 xml 文件 ， 该 文件 的 内 容 如 下 所 示 。 
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XML 文件 程序 清单 
l. -?xmlversion-"1.0" encoding-"utf-8" standalone-"yes" ?> 
2. «Advertisements xmlns-"http://schemas.microsoft.com/AspNet/AdRotator-Schedule-File'- 
3. «Ad» 
4. —ImageUrl-—/Baidu jpg-/ImageUrl- 
5. <NavigateUrl> http://www.baidu.com </NavigateUrl> 
6. <AltemateText> 百 度 </AlternateText> 
<Keyword>search</Keyword> 
8. «Impressions 10-/Impressions 
9.  -/Ad- 
10. <Ad> 


11. «ImageUrl-—/Google.jpg-/ImageUrl- 

12. «NavigateUrl-http://www.google.com-/NavigateUrl- 
13. <AltemateText> 谷 歌 </AltemateText> 

14. <Keyword> search </Keyword> 

15. «Impressions»5-/Impressions 

16. </Ad> 

17. «Ad» 

18. «ImageUrl-—/Sogou.jpg-/ImageUrl-- 

19. «NavigateUrl-http://www.sogou.com-/NavigateUrl-- 
20. <AltemateText> 搜 狗 </AlternateText> 

21. «Keyword» search </Keyword> 

22; -Impressions»20-/Impressions^ 

23. </Ad> 

24. «/ Advertisements 


程序 说 明 

第 3 一 9 行 定 义 了 一 个 广告 项 ， 其 中 ， 第 4 行 定义 了 该 广告 的 图 片 为 Baidujpg， 第 5 fT 
定义 了 用 户 单 击 广告 时 网 站 重 定向 到 的 URL, 第 6 行 定义 了 如 果 图 片 不 能 显示 时 ， 显 示 的 文 
字 为 “百度 ”， 第 7 行 设置 该 广告 的 筛选 关键 字 为 search， 第 8 行 设置 该 广告 在 轮换 安排 中 
相对 于 文件 中 其 他 广告 的 重要 性 。 第 10 一 16 行 和 第 17 一 23 行 定义 了 两 个 广告 项 ， 与 第 一 个 
广告 项 比较 相似 ， 这 里 就 不 再 重复 介绍 了 。 

创建 完毕 xml 文件 之 后 ， 再 创建 一 个 名 为 4_14.aspx 的 网 页 ， 该 网 页 的 代码 如 下 所 示 。 


网 页 文件 程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile="4_14.aspx.cs" Inherits=" 4_14" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/ TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat-"server" 
5. <title> 演 示 广 告 控件 </title> 
6. </head> 
7. <body> 
8. 


«form id-" form" runat-"server"- 
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9. «div 
10. 为 支持 本 网 站 的 发 展 ， 请 点 击 下 面 的 广告 
11. br 
12: «asp:AdRotator ID-"AdRotator1" runat-"server" DataSourceID-"XmlDataSourcel" 
Height-"100px" Width="100%" /> 
13. «hr 
14. <asp:Label ID-"Label1" runat-"server" Text=" 用 户 名 : " BackColor-"499FF66" 
Width="100px"></asp:Label> 
15. «asp: TextBox ID-"TextBox1" runat-"server" Height-"20px" Width-"200px" > 
</asp:TextBox> 
16. <br 户 <br 户 
17. <asp:Label ID-"Label2" runat-"server" BackColor-"433CCFF" Text=" 密 码 : " 
Width="100px"></asp:Label> 
18. <asp:TextBox ID-"TextBox2" runat-"server" Width="200px" ></asp:TextBox> 
19. <asp:XmlDataSource ID="XmlDataSourcel" runat-"server" 
DataFile="~/AdSource.xml"></asp: XmlDataSource> 
20. <div> 
21. </form> 
22. </body> 
23. </html> 
程序 说 明 


第 12 行 定义 了 一 个 AdRotator 控件 ， 该 控件 的 数据 源 为 XmlDataSource1， 其 高 度 是 固 
定 的 , 为 100 个 像素 ， 宽 度 为 整个 网 页 的 宽度 。 第 19 行 定义 了 一 个 XmlDataSource 控件 , 它 
提供 了 AdRotator 控件 的 数据 源 ， 在 这 个 控件 里 面 ， 定 义 数据 文件 为 AdSource xml。 


范例 结果 演示 
该 程序 的 运行 效果 如 图 4-18 所 示 。 
刷新 该 网 页 ， 广 告 的 图 片 变 为 另外 一 个 图 片 ， 如 图 4-19 所 示 。 


Qo- | http/localhost/a: = | 4s | x || uve sesrch Qo- |) http;/localhosa: v | 4s | x || uve search 


* & 大玉 j8- "||* € |exssee [71:8 


为 支持 本 网 站 的 发 展 ， 请 点 击 下 面 的 广告 为 支持 本 网 站 的 发 展 ， 请 点 击 下 面 的 广告 
Google || Sco ue? 


Q) Intemet | aet um Aix ~ @ nemet erem um 


图 4-18 谷歌 广告 图 4-19 搜狗 广告 


单 击 图 片 ， 重 定向 到 “搜狗 ”网 页 ， 如 图 4-20 所 示 。 


*138* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


QI - [B wpwmnwsooo -| | x || ive seareh 
* 安 [Bee mEBELO| | 从- 
LER. RET 部 助 | 认为 首页 ^ 


Soo 


Q internet | oet: um 


图 4-20 ”搜狗 网 站 


多 次 刷新 该 网 页 ， 可 以 发 现 搜狗 广告 出 现 的 频率 最 高 ， 其 次 是 谷歌 广告 ， 百 度 广告 出 现 
的 频率 最 低 ， 这 和 在 xml 文件 里 设置 的 Impressions 值 的 大 小 是 一 致 的 。 


4.8.8 BulletedList 控件 


BulletedList 控件 生成 一 个 采用 项 目 符号 格式 的 项 列表 ， 如 果 用 户 希 望 指定 显示 在 
BulletedList 控件 中 的 个 别 列表 项 ， 请 在 BulletedList 控件 的 开始 标记 和 结束 标记 之 间 为 每 个 
项 放置 一 个 Listltem 对 象 。 这 个 控件 直接 继承 于 WebControl， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 

System.Object 
System. Web.UI.Control 


System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.BulletedList 


我 们 使 用 FirstBulletNumber 属性 来 指定 排序 BulletedList 控件 中 开始 列表 项 编号 的 值 。 
如 果 BulletStyle 属性 设置 为 Disce、Square、Circle 或 Customlmage 字段 ， 则 忽略 分 配给 
FirstBulletNumber 属性 的 值 。 如 果 将 BulletStyle 属性 设置 为 CustomImage 的 值 ， 以 指定 项 目 
符号 的 自 定义 图 像 ， 则 开发 人 员 还 必须 设置 BulletImageUrl 属性 以 指定 图 像 文 件 的 位 置 。 


应 用 范例 
这 个 例子 中 ， 用 户 可 以 选择 自己 最 喜欢 的 网 站 ， 选 择 的 结果 显示 在 Label 控件 上 。 
网 页 文件 程序 清单 


1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"4 15.aspx.cs" Inherits-" 4 15" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
«html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head runat-"server"- 
<title> 演 示 如 何 使 用 BulletedList 控件 </title> 
</head> 
<body> 


mIOEVCME e e 
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8. «form id-"form1" runat-"server"- 

9. 请 选择 您 最 喜欢 的 运动 

10. xp»p- 

11. asp:BulletedList runat = "server" ID = "BulletedList1" BulletStyle-"Disc" 
DisplayMode-"LinkButton" OnClick-"ItemsBulletedList Click" 

12. <asp:ListItem > 足球 </asp:ListItem> 

13. <asp:ListItem > 篮球 </asp:ListItem> 

14. <asp:ListItem > 排球 </asp:ListItem> 

15. </asp:BulletedList> 


16. <p></p> 
17. 您 最 喜欢 的 运动 是 : <asp:Label runat — "server" ID = "Labell"></asp:Label> 
18. </form> 
19. </body> 
20. </html> 
程序 说 明 


58 11—15 行 定义 了 一 个 BulletedList 控件 。 第 11 行 中 , 定义 该 控件 的 BulletStyle 属性 为 
Disc， 这 表示 项 目 符号 样式 为 实心 圆 。 第 12 一 14 行 添加 该 控件 的 内 容 。 


代码 文件 程序 清单 
l. protected void ItemsBulletedList Click(object sender, BulletedListEventArgs e) 
2 { 
3 switch (e.Index) 
4 ( 
» case 0: 
6. Labell.Text = "足球 "; 
7 break; 
8. case 1: 
9. Labell.Text = "篮球 "; 
10. break: 
11. case 2: 
12. Labell.Text = "排球 "; 
13. break; 
14. } 
15. } 
程序 说 明 


这 段 代 码 中 ， 在 第 3 行 ， 根 据 BulletedListEventArgs 参数 的 值 决定 哪 一 项 被 选中 ， 该 参 
数 为 BulletedList 控件 的 Click 事件 提供 数据 。 这 段 代码 其 余部 分 比较 简单 ， 就 不 再 介绍 了 。 

范例 结果 演示 

该 程序 的 运行 结果 如 图 4-21 所 示 。 
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GO [e pweanose - || x [ue seo 


$4 [B xccmemdeedn.| | Rr 


请 选择 您 最 喜欢 的 运动 


您 最 喜欢 的 运动 是 ， 排 球 


Q) Internet| 8 m 或 100% ~ 


图 4-21 演示 BulletedList 
4.3.4. ImageMap 控件 


ImageMap 控件 可 以 创建 一 个 图 像 ， 该 图 像 包 含 许多 用 户 可 以 单 击 的 单个 区 域 ， 这 些 区 
域 称 为 作用 点 。 每 一 个 作用 点 都 可 以 是 一 个 单独 的 超 链接 或 回 发 事件 。 

ImageMap 控件 主要 由 两 个 部 分 组 成 。 第 一 个 是 图 像 ， 它 可 是 任何 标准 Web 图 形 格式 的 
图 形 ， 如 .gif、.jpg 或 png 文件 。 第 二 个 元 素 是 作用 点 控件 的 集合 。 每 个 作用 点 控件 都 是 一 个 
不 同 的 元 素 。 对 于 每 个 作用 点 控件 ， 我 们 要 定义 其 形状 ( 圆 形 、 甜 形 或 多 边 形 ) 以 及 用 于 指定 
作用 点 的 位 置 和 大 小 的 坐标 。 例 如 ， 如 果 创建 一 个 圆 形 作用 点 ， 则 应 定义 圆心 的 x 和 y 坐 
标 以 及 圆 的 半径 。 

可 以 根据 需要 为 图 像 定 义 任意 数目 的 作用 点 。 不 需要 定义 覆盖 整个 图 形 的 作用 点 。 

为 了 响应 用 户 单 击 , 需要 指定 在 用 户 单 击 ImageMap 控件 上 的 某 个 作用 点 时 发 生 的 事件 。 
可 以 将 每 个 作用 点 配置 为 超 链接 ， 通 过 该 超 链接 可 以 转 到 为 该 作用 点 提供 的 URL。 或 者 可 以 
将 控件 配置 为 在 用 户 单 击 某 个 作用 点 时 执行 回 发 ， 为 每 个 作用 点 提供 一 个 唯一 值 。 回 发 会 引 
发 ImageMap 控件 的 Click 事件 。 在 事件 处 理 程序 中 ， 可 以 读 取 分 配给 每 个 作用 点 的 唯一 值 。 


应 用 范例 
在 这 个 例子 中 ， 使 用 ImageMap 重 定 向 到 其 他 网 站 ， 在 图 的 左上 、 左 下 、 右 上 、 右 下 单 
击 鼠 标 ， 分 别 重 定向 到 相应 的 网 页 。 


网 页 文件 程序 清单 
Ll. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile="4_16.aspx.cs" Inherits=" 4_16" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat-"server" 
5. <title> 演 示 ImageMap 控件 </title> 
6. </head> 
7. 
8. 


. *body- 
«form id-" form" runat-"server"- 
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9. -asp:ImageMap ID-"ImageMapl" ImageUrl-" Search Web.jpg " runat-"server" OnClick 
—"DisplaySpot" HotSpotMode-"PostBack" Width —"200" Height = "300"> 
10. -asp:RectangleHotSpot Top-"0" Bottom-"100"  Left-"0" Right-"200" 
PostBackValue-"http://www.baidu.com" /> 
11. <asp:RectangleHotSpot Top-"100" Bottom-"200" Left-"0" Right-"200" 
PostBackValue-"http://www.google.com" /> 
12. -asp:RectangleHotSpot Top-"200" Bottom-"300" Left-"0" Right-"200" 
PostBackValue —"http://www.sogou.com"/- 
13. </asp:ImageMap> 
14. </form> 
15. </body> 
16. </html> 
程序 说 明 


第 9 一 13 行 定义 了 一 个 ImageMap 控件 , 第 9 行 通过 ImageUal 设置 要 显示 的 图 片 。 该 图 
片 被 划分 为 三 个 部 分 。 第 10 行 表 示 图 片 的 上 面部 分 ，PostBackValue 表示 在 单 击 HotSpot 时 
在 事件 数据 中 传递 的 HotSpot 对 象 名 称 ， 这 里 为 百度 网 站 。 第 11 行 定义 图 片 的 中 间 部 分 ， 
PostBackValue 值 为 谷歌 网 站 。 第 12 行 定义 图 片 的 下 面部 分 ，PostBackValue 值 为 搜狗 网 站 。 
代码 文件 程序 清单 
l. protected void DisplaySpot(object sender, ImageMapEventArgs e) 
2 { 
3. Response.Redirect(e.PostBack Value); 
4 } 
程序 说 明 
第 3 行使 用 ImageMapEventArg 的 PostBackValue 属性 获取 String， 它 分 配给 单 击 的 
HotSpot 对 象 的 PostBackValue 属性 。 


范例 结果 演示 


该 程序 的 运行 结果 如 图 4-22 所 示 。 单 击 图 片 不 同 的 位 置 ,程序 跳 转 到 相应 的 网 页 , 读者 
可 以 自己 验证 。 
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图 4-22 演示 ImageMap 
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4.4 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 

1. ASPNET 服务 器 控件 位 于 命名 空间 中 。 

2. CheckBox 控件 的 AutoPostBack 属性 用 于 ， 其 默认 属性 值 为 ， 即 用 户 
单 击 此 控件 时 

3. Label Web 服 务 器 控件 为 开发 人 员 提 供 了 一 种 以 设置 Web 窗 体 页 中 文本 的 方 
法 。 通 常 当 希 望 在 时 就 可 以 使 用 Label 控件 。 当 希望 显示 的 内 容 不 可 以 被 用 户 编辑 
时 ， 也 可 以 使 用 Label 控件 。 

4. 默认 情况 下 ，Calendar 控件 显示 月 中 各 天 和 周 中 各 天 的 、 带 有 月 份 名 和 年 份 的 
_ ” ”、 用 于 选择 月 份 中 各 天 的 。 及 用 于 移动 到 下 个 月 和 上 个 月 的 。 

5. ImageMap 控件 主要 由 两 个 部 分 组 成 。 第 一 个 是 ， 它 可 是 任何 标准 Web 图 形 
格式 的 图 形 ， 如 .gif、jpg 或 png 文件 。 第 二 个 元 素 是 。 每 个 作用 点 控件 都 是 一 个 不 
同 的 元 素 。 

二 、 选 择 题 


1. 下 列 选项 中 ，(”) 选 项 不 是 Img 标签 的 属性 。 
A. width B. height C. src D. selected 
2. 下 列 标签 中 ， 可 以 定义 表格 的 标签 为 ( )。 


A.option B.table C.td D.tr 
3. 下 列 选项 中 ，(”) 选 项 不 属于 Image 类 的 ImageAlign 属性 。 
A. Left B. Right C.top D. Text Middle 


4. 下 列 选项 中 ，(”) 选 项 不 是 TextBox 的 TextMode 可 以 取 的 值 。 

A.SingleLine B.Password C.Wrap D.MultiLine 

5. BulletStyle 属性 可 以 设置 为 ( )。 

A.Disc B. Square C.Customlmage — D. FirstBulletNumber 

三 、 上 机 操作 题 

1. 创建 一 个 网 页 ， 让 用 户 可 以 选择 他 的 登录 方式 。 用 户 可 以 选择 的 登录 方式 包括 系统 管 
理 员 、 高 级 用 户 、 普 通用 户 和 游客 。 运 行 该 网 页 ， 用 户 在 登录 方式 中 选择 “高 级 用 户 ”， 如 
4-23 所 示 。 

2. 创建 一 个 网 页 ， 该 网 页 包含 一 个 Calendar 控件 ,该 控件 上 本 月 且 非 双休日 的 日 期 使 
用 黄色 背景 显示 ， 本 月 的 双休日 使 用 红色 背景 显示 ， 并 且 不 可 选 。 运 行 该 网 页 ， 如 图 4-24 
所 示 。 


第 4 章 ASPNET 服务 器 控件 *143。 


(e ues 


[ei napymocahosya -| 


GO: Enon pe 


请 选择 您 的 登录 方式 ， 高 级 用 户 ~ 
您 选择 的 登录 方式 为 ， 高 级 用 户 


Q) Internet | egt RS 人 @ Intemet | 保护 模式 i00 ~ 


图 4-23 演示 HyperLink 的 ImageUrl 属性 图 4-24 设置 显示 的 背景 和 是 否 可 选 


3. 创建 一 个 网 页 ， 该 网 页 上 使 用 BulletedList 控件 显示 几 个 常用 网 站 ， 用 户 可 以 选择 自 
己 最 喜欢 的 网 站 ， 选 择 的 结果 显示 在 Label 控件 上 。 
运行 该 网 页 , 用 户 选择 自己 喜欢 的 网 站 , Label 控件 上 显示 出 用 户 的 选择 , 如 图 4-25 所 示 。 


您 最 喜欢 的 网 站 是 ， 谷 歌 


国 imtemet | Sieg ES Aux > 


图 4-25 演示 BulletedList 
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.NET Framework 除了 标准 的 内 部 控件 外 , 还 提供 了 一 组 验证 控件 。 这 些 控件 用 于 对 用 户 
信息 进行 验证 。 验 证 控件 可 以 验证 在 Web 窗 体 中 的 用 户 输入 ,还 可 以 针对 特定 模式 、 范 围 或 
值 进行 验证 。 此 外 ， 还 可 以 指定 验证 出 错时 显示 的 错误 信息 。 

除 在 ASP.NET 网 页 中 使 用 Web 服务 器 控件 外 ， 还 可 以 使 用 用 户 控件 ， 用 户 控件 是 一 
种 复合 控件 ， 工 作 原理 非常 类 似 于 ASP.NET 网 页 。 

本 章 重点 ; 

e 数据 验证 的 方法 

e ASPNET 验证 控件 

e ”用户 控件 的 创建 和 使 用 


5.1 数据 验证 的 两 种 方法 


验证 控件 在 服务 器 代码 中 执行 输入 检查 。 当 用 户 向 服务 器 提交 页 面 之 后 ， 服 务 器 将 逐个 
调用 验证 控件 来 检查 用 户 输入 。 如 果 在 任意 输入 控件 中 检测 到 验证 错误 ， 则 该 页 面 将 自行 设 
置 为 无 效 状态 ， 以 便 在 代码 运行 之 前 测试 其 有 效 性 。 验 证 发 生 的 时 间 是 : 已 对 页 面 进行 了 初 
始 化 ( 即 处 理 了 视图 状态 和 回 发 数据 )， 但 尚未 调用 任何 更 改 或 单 击 事件 处 理 程序 。 

如 果 用 户 使 用 的 浏览 器 支持 ECMAScript (JavaScript)， 则 验证 控件 还 可 使 用 客户 端 脚 本 
执行 验证 。 这 样 可 以 缩短 页 面 的 响应 时 间 ， 因 为 错误 将 被 立即 检测 到 并 且 将 在 用 户 离开 包含 

潜 误 的 控件 后 立即 显示 错误 信息 。 如 果 可 以 进行 客户 端 验证 ， 将 可 以 在 很 大 程度 上 控制 错误 

信息 的 布局 并 可 以 在 消息 框 中 显示 错误 摘要 。 

注意 : 

即使 验证 控件 已 在 客户 端 执行 验证 ， ASPNET 仍 会 在 服务 器 上 执行 验证 , 这 样 可 以 在 基 
于 服务 器 的 事件 处 理 程序 中 测试 有 效 性 。 此 外 ， 在 服务 器 上 进行 重新 测试 有 助 于 防止 用 户 通 
过 禁用 或 更 改 客户 端 肢 本 检查 来 逃避 验证 。 


下 面 分 别 来 介绍 这 两 种 验证 方法 。 
5.1.1 服务 器 端 数 据 验 证 
通过 像 添加 其 他 服务 器 控件 那样 向 页 面 添加 验证 控件 ， 即 可 启用 对 用 户 输入 的 验证 。 有 
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各 种 类 型 的 验证 控件 ， 如 范围 检查 或 模式 匹配 验证 控件 。 每 个 验证 控件 都 引用 页 面 上 其 他 地 
方 的 输入 控件 (服务 器 控件 )。 处 理 用 户 输入 时 (例如 ， 当 提交 页 面 时 )， 验 证 控件 会 对 用 户 输入 
进行 测试 ， 并 设置 属性 以 指示 该 输入 是 否 通过 测试 。 调 用 了 所 有 验证 控件 后 ， 会 在 页 面 上 设 
置 一 个 属性 以 指示 是 否 出 现 验证 检查 失败 。 
可 将 验证 控件 关联 到 验证 组 中 ， 使 得 属于 同一 组 的 验证 控件 可 以 一 起 进行 验证 。 可 以 使 
用 验证 组 有 选择 地 启用 或 禁用 页 面 上 相关 控件 的 验证 。 关 于 验证 组 ， 在 这 里 不 介绍 ， 感 兴趣 
的 读者 可 以 参考 相关 资料 。 
可 以 使 用 自己 的 代码 来 测试 页 和 单个 控件 的 状态 。 例 如 ， 可 以 在 使 用 用 户 输入 的 信息 更 
新 数据 记录 之 前 来 测试 验证 控件 的 状态 。 如 果 检 测 到 状态 无 效 ， 将 会 略 过 更 新 。 通 常 ， 如 果 
任何 验证 检查 失败 ， 都 将 跳 过 所 有 处 理 过 程 并 将 页 面 返回 给 用 户 。 检 测 到 错误 的 验证 控件 随 
后 将 生成 显示 在 页 上 的 错误 信息 。 可 以 使 用 ValidationSummary 控件 在 一 个 位 置 显示 所 有 验 
证 错误 。 
每 个 验证 控件 通常 只 执行 一 次 测试 。 但 可 能 需要 检查 多 个 条 件 。 例 如 ， 可 能 需要 指定 必 
需 的 用 户 输入 ， 同 时 将 该 用 户 输入 限制 为 只 接受 特定 范围 内 的 日 期 。 此 时 ， 可 以 将 多 个 验证 
控件 附加 到 页 面 上 的 一 个 输入 控件 。 通 过 使 用 逻辑 AND 运算 符 来 解析 控件 执行 的 测试 ， 这 
意味 着 用 户 输入 的 数据 必须 通过 所 有 测试 才能 视 为 有 效 。 
验证 控件 通常 在 呈现 的 页 面 中 不 可 见 。 但 是 ， 如 果 控件 检测 到 错误 ， 则 它 将 显示 指定 的 
错误 信息 文本 。 错 误 信 息 可 以 以 各 种 方式 显示 ， 如 下 所 示 。 
e 内 联 方 式 ， 每 一 验证 控件 可 以 单独 就 地 (通常 在 发 生 错误 的 控件 旁边 ) 显 示 一 条 错误 
信息 。 
e 摘要 方式 : 验证 错误 可 以 收集 并 显示 在 一 个 位 置 ， 例 如 页 面 的 顶部 。 这 一 策略 通常 
与 在 发 生 错误 的 输入 字段 旁 显 示 消 息 的 方法 结合 使 用 。 如 果 用 户 使 用 Intemet Explorer 
4.0 或 更 高 版 本 ， 则 摘要 可 以 显示 在 消息 框 中 。 
e 就 地 和 摘要 方式 ， 同一 错误 信息 的 摘要 显示 和 就 地 显示 可 能 会 有 所 不 同 。 可 使 用 此 
选项 就 地 显示 简短 错误 信息 ， 而 在 摘要 中 显示 更 为 详细 的 信息 。 
e 自 定义 方式 ， 通 过 捕获 错误 信息 并 设计 自己 的 输出 来 自 定义 错误 信息 的 显示 。 
5.1.2 ”客户 端 数据 验证 
进行 客户 端 验证 时 ， 因 为 这 种 方法 可 以 提供 及 时 反馈 (无 须 到 服务 器 的 往返 过 程 )， 所 以 
用 户 会 感觉 到 页 的 性 能 有 所 改善 。 在 大 多 数 情况 下 ， 无 须 对 页 或 验证 控件 作出 任何 更 改 便 可 
使 用 客户 端 验证 。 控 件 将 自动 检测 浏览 器 是 否 支持 DHTML 并 执行 相应 的 检查 。 客 户 端 验 
证 使 用 的 错误 显示 机 制 和 服务 器 端 验证 相同 。 
如 果 是 在 客户 端 上 执行 验证 ， 则 验证 控件 可 以 包括 某 些 附加 功能 : 
e 如果 打算 生成 验证 错误 信息 摘要 ， 可 以 在 消息 框 中 显示 这 些 信息 ， 该 框 在 用 户 提交 
页 时 出 现 。 
e 验证 控件 的 对 象 模型 在 客户 端 略 有 不 同 。 
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与 服务 器 端 验证 相 比 ， 客 户 端 验证 具有 以 下 细微 差异 : 
e ”如 果 启 用 客户 端 验证 ， 则 页 将 包含 对 执行 客户 端 验证 所 用 的 脚本 库 的 引用 。 
e 使 用 RegularExpressionValidator 控件 时 ， 如 果 可 以 使 用 兼容 ECMAScript 的 语言 (如 
Microsoft JScripb， 则 可 以 在 客户 端 检查 表达 式 。 客 户 端正 则 表达 式 检 查 与 在 服务 器 
上 使 用 Regex 类 进行 的 正则 表达 式 检查 相 比 ， 两 者 的 差异 非常 小 。 
e 页 中 包含 客户 端 方法 ， 以 便 在 页 提交 前 截获 并 处 理 Click 事件 。 
验证 控件 在 客户 端 上 呈现 的 对 象 模型 与 在 服务 器 上 呈现 的 对 象 模型 几乎 完全 相同 。 例 
如 , 无 论 在 客户 端 上 还 是 在 服务 器 端 上 , 都 可 以 通过 相同 的 方式 读 取 验 证 控件 的 Is Valid 属性 
以 测试 验证 。 
但 是 ， 在 页 级 别 上 公开 的 验证 信息 有 所 不 同 。 在 服务 器 端 上 ， 页 支持 属性 ， 在 客户 端 ， 
默认 情况 下 ， 在 执行 客户 端 验证 时 ， 如 果 页 上 出 错 ， 则 用 户 无 法 将 页 发 送 到 服务 器 。 但 
有 时 需要 允许 用 户 即 使 在 出 错时 也 可 以 发 送 。 例 如 ， 页 上 可 能 有 一 个 取消 按钮 或 一 个 导航 按 
钮 , 即使 在 部 分 控件 未 通过 验证 的 情况 下 , 我 们 需要 该 按钮 也 提交 页 。 此 时 , 需要 对 ASPNET 
服务 器 控件 禁止 验证 。 


52. ASP.NET 验证 控件 


为 用 户 输入 创建 ASPNET 网 页 的 一 个 重要 目的 是 检查 用 户 输入 的 信息 是 否 有 效 。 
ASPNET 提供 了 一 组 验证 控件 ， 用 于 提供 一 种 易 用 但 功能 强大 的 检 错 方式 ， 并 在 必要 时 向 
用 户 显示 错误 信息 。 


5.2.1 ASPNET 验证 控件 的 分 类 


ASP.NET 验证 控件 共有 五 种 , 分 别 用 于 检查 用 户 输入 信息 的 不 同方 面 。 各 种 控件 的 类 型 
和 作用 如 表 5-1 所 示 。 


表 5-1 ASP.NET 验证 控件 


验证 类 型 使 用 的 控件 该 控件 的 作用 
必需 项 RequiredFieldValidator 验证 某 个 控件 的 内 容 是 否 被 改变 
与 某 值 的 比较 CompareValidator 用 于 对 两 个 值 进行 比较 验证 
范围 检查 RangeValidator 用 于 验证 某 个 值 是 否 在 要 求 的 范围 内 
模式 匹配 — 用 于 验证 相关 输入 控件 的 值 是 否 匹 配 正则 
表达 式 指定 的 模式 
用 户 定义 ValidationS 用 于 显示 所 有 验证 错误 的 摘要 
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对 于 一 个 输入 控件 ， 可 以 附加 多 个 验证 控件 。 例 如 ， 可 以 指定 某 个 控件 是 必需 的 ， 并 且 
该 控件 还 包含 特定 范围 的 值 。 

除了 以 上 验证 控件 之 外 ， 还 有 一 个 相关 控件 ， 即 ValidationSummary 控件 。 该 控件 不 执 
行 验证 ， 但 经 常 与 其 他 验证 控件 一 起 用 于 显示 来 自 页 上 所 有 验证 控件 的 错误 信息 。 

下 面 分 别 来 介绍 这 几 种 控件 。 


5.22 RequiredFieldValidator 控件 


RequiredFieldValidator 控件 可 以 验证 用 户 是 否 对 某 个 Web 页 面 中 的 字段 进行 了 编辑 , 直 
接 继 承 于 BaseValidator 类 (BaseValidator 类 是 用 作 验 证 控件 的 抽象 基 类 )， 其 类 继承 关系 如 下 
所 示 。 


System.Object 
System. Web.ULControl 
System. Web.UI.WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Label 
System. Web.UI. WebControls.BaseValidator 
System. Web.UI. WebControls.RequiredFieldValidator 


RequiredFieldValidator 控件 通常 用 于 在 用 户 输入 信息 时 ， 对 必 选 字段 进行 验证 。 在 页 中 
添加 RequiredFieldValidator 控件 并 将 其 链接 到 必 选 字段 控件 (通常 是 TextBox 控件 )。 在 控件 
失去 焦点 时 ， 如 果 其 初始 属性 值 没有 被 改变 ， 将 会 触发 RequiredFieldValidator 控件 。 
RequiredFieldValidator 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 

<asp:RequiredFieldValidator 
id=" 控 件 的 名 字 " 
ControlToValidate=" 要 被 验证 的 控件 名 字 " 
InitialValue=" 初 始 值 " 
ErrorMessage=" 验 证 不 通过 时 显示 的 错误 信息 " 
Tex 人 "控件 中 显示 的 信息 " 
runat-"server" > 

-Jasp:RequiredFieldValidator- 


其 中 ，ControlToValidate 属性 用 于 关联 要 被 验证 的 控件 ，InitialValue 属性 用 于 获取 或 者 
设置 要 被 检验 的 初始 值 ， 默 认 情 况 下 ， 初 始 值 为 空 字符 串 ，ErrorMessage 是 验证 不 通过 时 显 
示 的 错误 信息 ;Text 属性 是 控件 中 显示 的 信息 。 在 使 用 RequiredFieldValidator 控件 时 通常 把 
其 ForeColor 属性 设置 为 其 他 明显 的 颜色 (如 红色 )， 这 样 发 生 错 误 的 时 候 会 显示 一 个 “显眼 ” 
的 提示 信息 。 

可 被 验证 的 标准 控件 包括 TextBox、ListBox、DropDownList、RadioButtonList 以 及 一 些 
HTML 服务 器 控件 ， 主 要 包括 SystemWebULHtmlControls HtmlInputText、 System. Web. 
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ULHtmlControls.HtmlInputFile, System. Web.UI HtmlControls.HtmlSelect 和 System Web.UI Html 
Controls.HtmlTextArea 等 。 


应 用 范例 
对 于 一 个 用 户 登 录 的 页 面 ， 我 们 经 常 需要 检查 用 户 名 和 密码 是 否 为 空 ， 这 里 使 用 
RequiredFieldValidator 控件 来 检查 这 种 情况 。 


网 页 文件 程序 清单 


<%(@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile="5_1.aspx.cs" 
Inherits-" 5_1" %> 


«IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"- 


3. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"-- 

4. -headid-"Headl" runat-"server"- 

$. <title> 演 示 RequiredFieldValidator</title> 

6. </head> 

7. <body> 

8. form id-"form]" runat-"server"- 

9. 用 户 名 : <asp:TextBox runat-"server" ID-"TextBox1" ></asp:TextBox> 

10. <asp:RequiredFieldValidator ID-"RequiredFieldValidator]" runat-"server" 
ControlToValidate-"TextBox 1" 
ErrorMessage=" 用 户 名 不 能 为 空 " ForeColor-"Red"-- 

11. </asp:RequiredFieldValidator> 

12. «pp» 

13. 密码 : -asp:TextBox runat-"server" ID-"TextBox2" ></asp:TextBox> 

14. «asp:RequiredFieldValidator ID-"RequiredFieldValidator2" runat-"server" 
ControlToValidate-"TextBox2" 
ErorMessage-" 4 [3f fit: J^" ForeColor-"Red'-- 

15. </asp:RequiredFieldValidator> 

16. </form> 

17. </body> 

18. </html> 

程序 说 明 


第 9 行 和 第 13 行 定义 了 一 个 TextBox 控件 , 用 于 接受 用 户 的 输入 。 第 10 行 和 第 14 行 定 
义 了 一 个 RequiredFieldValidator 控件 ， 用 于 验证 TextBox 控件 中 的 内 容 是 否 为 空 。 


范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 在 “用 户 名 ”和 “密码 ”后 面 的 TextBox 中 输入 任何 信息 ， 直 接 


s 
v 


出 现 出 错 信息 ， 如 图 5-1 所 示 。 
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用 户 名 不 能 为 宇 


密码 不 能 为 空 


Q mterret| ee: n 


图 5-1 演示 RequiredFieldValidator 控件 


5.2.3 CompareValidator 控件 


CompareValidator 控件 用 于 将 用 户 输入 的 值 和 其 他 控件 的 值 或 者 常数 进行 比较 ， 直 接 继 
承 于 BaseCompareValidator， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Label 
System. Web.UI. WebControls.Base Validator 
System. Web.UI. WebControls.BaseCompare Validator 
System. Web.UI. WebControls.CompareValidator 


使 用 CompareValidator 控件 ， 可 以 将 两 个 值 进行 比较 以 确定 这 两 个 值 是 否 与 由 比较 运算 
符 ( 小 于 、 等 于 、 大 于 等 ) 指 定 的 关系 相 匹配 。 还 可 以 使 用 CompareValidator 控件 来 指示 输入 
到 输入 控件 中 的 值 是 否 可 以 转换 为 BaseCompareValidator.Type 属性 所 指定 的 数据 类 型 。 
CompareValidator 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 


<asp:CompareValidator 
id=" 控 件 的 名 字 " 
ControlToValidate=" 要 被 验证 的 控件 名 字 " 
ValueToCompare=" 要 被 比较 的 常数 值 " 
ControlToCompare=" 要 被 比较 的 控件 名 字 " 
Type=" 比 较 的 数据 类 型 " 
Operator=" 比 较 操作 值 " 
ErrorMessage=" 比 较 错误 时 显示 的 错误 信息 " 
runat—"server" > 

</asp:CompareValidator> 


其 中 ，ControlToValidate 属性 指定 要 验证 的 输入 控件 。 如 果 和 希望 将 特定 的 输入 控件 与 另 
一 个 输入 控件 相 比较 ， 这 里 使 用 要 被 比较 的 控件 的 名 称 设置 ControlToCompare 属性 。 如 果 
希望 将 特定 的 输入 控件 与 某 一 常量 值 进行 比较 ， 这 里 使 用 要 被 比较 的 常量 值 设置 
ValueToCompare 属性 。 
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Type 属性 指定 了 两 个 比较 值 的 数据 类 型 。 在 执行 比较 操作 前 ， 两 个 值 都 自动 转换 为 此 数 
据 类 型 。 下 面 列 出 了 可 以 比较 的 各 种 数据 类 型 。 
e Suing: 字符 串 数据 类 型 。 
e Integer: 32 位 有 符号 整数 数据 类 型 。 
* Double: 双 精 度 浮 点 数 数据 类 型 。 
e Date: 日 期 数据 类 型 。 
e Curency: 一 种 可 以 包含 货币 符号 的 十 进 制 数据 类 型 。 
Operator 属性 指定 了 进行 比较 的 类 型 ， 如 大 于 、 等 于 等 。 下 面 是 几 个 可 以 使 用 的 比较 操 
作 类 型 : 
e Equal: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 相等 比较 。 
e NotEqual: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 不 相等 比较 。 
e GreaterThan: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 大 于 比较 。 
e GreaterThanEqual: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 大 于 或 等 
于 比较 。 
e LessThan: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 小 于 比较 。 
e LessThanEqual: 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 其 他 控件 的 值 或 常数 值 之 间 的 小 于 或 等 于 
比较 。 
e DataTypeCheck: 输入 到 所 验证 的 输入 控件 的 值 与 BaseCompareValidator.Type 属性 指 
定 的 数据 类 型 之 间 的 数据 类 型 比较 。 如 果 无 法 将 该 值 转换 为 指定 的 数据 类 型 ， 则 验 
证 失败 。 使 用 此 运算 符 时 ， 将 忽略 ControlToCompare 和 ValueToCompare 属性 。 
ErrorMessage 属性 用 于 设置 当 验 证 失败 时 显示 的 提示 信息 ， 通 常 将 前 景 颜色 设置 为 明显 
的 颜色 (如 红色 )， 这 样 验 证 失败 后 会 显示 一 个 “显眼 ”的 提示 信息 。 


应 用 范例 

在 网 页 上 填写 信息 时 ， 有 些 信息 相互 之 间 必 须 满足 一 定 的 关系 。 比 如 病人 的 出 院 日 期 不 
能 早 于 他 的 入 院 日 期 。 本 实例 中 ， 首 先 创建 一 个 网 页 ， 该 网 页 包含 两 个 TextBox 控件 ， 然 后 
使 用 CompareValidator 控件 ， 验 证 用 户 在 第 二 个 TextBox 中 输入 的 数字 是 否 大 于 在 第 一 个 
TextBox 中 输入 的 数字 。 


网 页 文件 程序 清单 
1. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup="true" CodeFile-"5 2.aspx.cs" Inherits=" 5_2" %> 
2. <!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat-"server- 
和 <title> 演 示 CompareValidator 控件 的 使 用 </title> 
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6. </head> 

7. «body» 

8. «form id-"form]" runat-"server"- 

9 最 大 值 : <asp:TextBox runat-"server" ID-"TextBox1" 
TextMode-"SingleLine"—/asp:TextBox- 

10 — p 

11. 最 小 值 : <asp:TextBox runat-"server" ID-"TextBox2" 
TextMode="SingleLine"></asp:TextBox> 

<asp:CompareValidator id—"CompareValidator1" runat-"server" 


13. ForeColor-"Red" 
14. ControlToValidate-"TextBox1" 
15. ControlToCompare-"TextBox2" 
16. Type-"Double" 
17. Operator-"GreaterThanEqual" 
18. ErrorMessage=" 最 大 值 不 能 小 于 最 小 值 ! "> 
19. </asp:CompareValidator > 
20. </form> 
21. </body> 
22. </html> 

程序 说 明 


第 9 行 和 第 11 行 定义 了 两 个 TextBox 控件 ， 分 别 对 应 最 大 值 和 最 小 值 ， 第 12 一 19 行 定 
义 了 一 个 CompareValidator 控件 ， 用 于 比较 这 两 个 TextBox 中 输入 的 值 。 

范例 结果 演示 

如 果 用 户 第 二 次 输入 的 数值 小 于 第 一 次 的 数值 , 则 在 网 页 出 现 出 错 提示 , 如 图 5-2 所 示 。 


(IQ - [e mpwochosws -| | x |[ uve sene 


** & [B comprevaito.| | - Ero 


最 大 值 ，34 
最 小 值 ，234 景 大 值 不 能 小 于 最 小 值 ! 
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图 5-2 比较 大 小 


5.24 RangeValidator 控件 


RangeValidator 控件 用 于 测试 输入 控件 的 值 是 否 在 指定 范围 内 ， 直 接 继承 于 
BaseCompareValidator， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 
System Object 
System Web.ULControl 
System Web.UI.WebControls. WebControl 
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System. Web.UI.WebControls.Label 
System. Web.UI. WebControls.BaseValidator 
System. Web.UI.WebControls.BaseCompareValidator 
System. Web.UI WebControls.RangeValidator 


在 实际 应 用 中 ， 有 时 需要 用 户 在 一 定 范围 内 输入 某 个 值 ， 例 如 用 户 的 年 龄 (应 该 大 于 1 
小 于 200)， 这 时 就 需要 使 用 RangeValidator 控件 。RangeValidator 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 


所 示 。 


<asp: RangeValidator 


id=" 控 件 的 名 字 " 
ControlToValidate=" 要 被 验证 的 控件 名 字 " 
MaximumValue =" 最 大 值 " 
MinimumValue =" 最 小 值 " 
ErorMessage=" 验 证 错误 时 的 提示 信息 " 
runat-"server" > 


</asp: RangeValidator> 


其 中 ，MaximumValue 值 指定 有 效 值 的 最 大 值 ，MinimumValue 值 指定 有 效 值 的 最 小 值 。 

当 ControlToValidate 属性 指定 的 控件 的 值 在 这 个 范围 内 时 , 就 验证 通过 , 否则 就 验证 失败 了 。 
ErrorMessage 指定 了 验证 失败 时 要 显示 的 错误 信息 .RangeValidator 控件 可 以 验证 下 列 类 型 值 
的 有 效 范 围 。 

String: 字符 串 数据 类 型 。 

Integer: 32 位 有 符号 整数 数据 类 型 。 

Double: 双 精 度 浮 点 数 数据 类 型 。 

Date: 日 期 数据 类 型 。 

Cumency: 一 种 可 以 包含 货币 符号 的 十 进 制 数据 类 型 。 


应 用 范例 

用 户 在 网 站 上 进行 注册 时 ， 网 站 会 对 用 户 在 网 页 输入 的 年 龄 进行 检查 ， 到 目前 为 止 ， 还 
没有 可 靠 证 据 表 明 人 类 寿命 可 以 超越 200 岁 ， 因 此 如 果 年 龄 超过 了 200 我 们 就 有 理由 认为 这 
是 错误 的 ， 如 果 年 龄 小 于 等 于 0 也 是 错误 的 (哲学 家 或 许 认为 有 0 岁 的 人 , 但 这 不 在 我 们 的 考 
虑 范围 之 内 )。 


网 页 文件 程序 清 


«9(1) Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"5 3.aspx.cs" Inherits-" 5 3" %> 


. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 


"http://Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
«html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head runat-"server" 
<title> 演 示 RangeValidator-/title- 
</head> 
<body> 


<form id="form1" runat-"server"- 
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9. <div> 

10. 年 龄 

1t. «asp:TextBox ID-"TextBox1" runat—"server"></asp: TextBox> 
12. «asp:RangeValidator ID-"RangeValidatorl" runat-"server" 


ControlToValidate-"TextBox1" EmorMessage=" 年 龄 不 能 小 于 1 或 大 于 200" 
MaximumValue="200" MinimumValue="1"></asp:RangeValidator></div> 

13. </form> 

14. </body> 

15. </html> 


程序 说 明 

第 11 行 定义 了 一 个 TextBox 控件 ， 用 于 接受 用 户 输入 的 年 龄 。 第 12 行 定义 了 一 个 
RangeValidator 控件 ， 用 于 验证 用 户 输入 的 数字 是 否 介 于 1 到 200 之 间 。 如 果 超 过 了 这 个 范 
围 ， 则 给 出 提示 信息 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 在 编辑 框 中 输入 345， 然 后 回 车 ， 网 页 如 图 5-3 所 示 。 


KJ) - [ei teowocahoss » | 5s | x || uve seareh 


X 安 Bn Rangevalidator. ]8-8-4- - 


E: IE] 年 龄 不 能 小 于 1 或 大 于 200 
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图 5-3 ”演示 RangeValidator 控件 


5.2.5 RegularExpressionValidator 控件 


RegularExpressionValidator 控件 用 于 验证 相关 输入 控件 的 值 是 否 匹 配 正则 表达 式 指定 的 
模式 ， 直 接 继承 于 BaseValidator， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System Object 
System. Web.ULControl 
System. Web.UI.WebControls. WebControl 
System.Web.UI.WebControls.Label 
System Web.UI.WebControls.BaseValidator 
System. Web.UI.WebControls.RegularExpressionValidator 


在 实际 的 应 用 中 ， 经 常 需要 用 户 输入 一 些 固定 格式 的 信息 ， 如 电话 号 码 、 邮 政 编码 、 网 
址 等 内 容 。 为 了 保证 用 户 输入 符合 规定 的 要 求 ， 例 如 电话 号 码 ， 美 国 、 欧 洲 和 中 国 的 表示 方 
法 都 各 不 相同 ， 此 时 就 需要 使 用 RegularExpressionValidator 控件 进行 验证 。 
RegularExpressionValidator 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 
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-asp:RegularExpressionValidator 
id" 控件 的 名 字 " 
ControlToValidate=" 要 被 验证 的 控件 名 字 " 
ValidationExpression=" 验 证 表达 式 " 
ErmorMessage=" 验 证 错误 时 的 提示 信息 " 
runat-"server" > 
</asp: RegularExpressionValidator> 
其 中 ，ValidationExpression 是 输入 值 应 该 符合 的 格式 正则 表达 式 ， 关 于 格式 正则 表达 式 
的 定义 非常 的 复杂 , 这 里 建议 使 用 集成 开发 环境 中 的 属性 窗口 编辑 正则 表达 式 。Visual Studio 
2008 中 预定 义 了 部 分 常用 的 正则 表达 式 ， 对 于 大 多 数 的 情况 已 经 足够 了 。 


应 用 范例 

用 户 在 网 页 中 输入 电子 邮件 时 , 网 站 往往 会 对 用 户 输入 的 电子 邮件 进行 检查 。 本 实例 中 ， 
演示 如 何 使 用 RegularExpressionValidator 验证 电子 邮件 的 格式 是 否 正 确 。 步 又 如 下 : 

(1) 在 该 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap05， 新 增 一 个 页 面 5_4.aspx， 切 换 到 网 页 的 


“ 源 ” 视 图 。 

(2) 在 <title> 标 签 之 间 输 入 网 页 的 标题 “演示 RegularExpressionValidator”。 

(3) 切换 到 “设计 ”视图 ， 在 网 页 的 第 一 行 输入 “电子 邮件 ”， 从 “工具 箱 ” 中 向 页 面 
拖 放 控件 ， 添 加 一 个 TextBox 控件 和 一 个 RegularExpressionValidator 控件 。 最 终 的 结果 如 图 
5-4 所 示 。 
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图 5-4 正则 表达 式 验证 设计 视图 


(4) 选中 RegularExpressionValidator 控件 ， 在 其 属性 窗 体 中 设置 ControlToValidate 属性 
为 TextBox1, 设置 ErorToMessage 为 “电子 邮件 地 址 必须 采用 name(domain.xyz 格式 。”。 
(5) 在 RegularExpressionValidator 控件 仍 处 于 选 定 状态 时 ， 在 “属性 ”窗口 中 单 击 
ValidationExpression 框 中 的 省 略 号 按钮 。 打 开 “ 标 准 表达 式 ” 对 话 框 ， 在 “标准 表达 式 ” 列 
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表 中 ， 单 击 “Intemet 电子 邮件 地 址 ”。 电 子 邮件 地 址 的 正则 表达 式 随 即将 放 入 “验证 表达 
式 ” 杠 中， 如 图 5-5 所 示 。 
(6) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 编辑 正则 表达 式 。 


范例 结果 演示 
运行 该 网 页 ， 效 果 如 图 5-6 所 示 。 


标准 家 达 式 (S); 
(Custom) 
Internet URL 


PE lem 电子 邮件 地 址 必须 采用 


name Q domain xyz 格 式 。 


德国 所 活 号 码 


验 汪 表 达 式 (E); 
Nwe (e Nwe)* GN e Cw)" we (DW+)" 


Ls ] T intermet | ea um 
图 5-5 正则 表达 式 编辑 器 图 5-6 正则 表达 式 


5.2.6 CustomValidator 控件 


如 果 现 有 的 ASP.NET 验证 控件 无 法 满足 需求 ， 我 们 可 以 定义 一 个 自 定义 的 服务 器 端 验 
证 函数 ， 然 后 使 用 CustomValidator 控件 来 调用 它 。 该 类 直接 继承 于 BaseValidator， 其 类 继承 
关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UI. WebControls.Label 
System. Web.UI. WebControls.Base Validator 
System. Web.UI. WebControls. CustomValidator 


CustomValidator 使 用 的 语法 如 下 所 示 : 


<asp: CustomValidator 
id=" 控 件 的 名 字 " 
ControlToValidate=" 要 被 验证 的 控件 名 字 " 
OnServerValidate=" 服 务 器 端 验证 函数 " 
ErmrorMessage=" 验 证 错误 时 的 提示 信息 " 
Text= "验证 失败 时 验证 控件 中 显示 的 文本 " 
Display = "获取 或 设置 验证 控件 中 错误 信息 的 显示 行为 " 
Tuna 人 "server" > 

</asp: RegularExpressionValidator> 


其 中 ，OnServerValidate 是 一 个 自 定义 的 服务 器 端 验 证 函数 ， 用 于 在 服务 器 端 验 证 用 户 
输入 的 信息 是 否 符合 该 函数 中 定义 的 限制 条 件 。 还 可 以 通过 编写 ECMAScript (JavaScripb 函 
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数 ， 重 复 服务 器 端 方法 的 有 逻辑， 从 而 添加 客户 端 验 证 ， 在 提交 页 面 之 前 检查 用 户 输入 内 容 。 


应 用 范例 

有 时 候 , 系统 提供 的 验证 控件 不 能 满足 我 们 的 要 求 , 这 时 就 需要 使 用 自 定义 的 验证 控件 。 
上 一 章 在 TextBox 的 OnTextChanged 或 者 Button 的 OnClick 事件 中 通过 函数 来 验证 密码 的 位 
数 ， 现 在 可 以 使 用 CustomValidator 控件 来 进行 验证 。 


网 页 文件 程序 清单 
l. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"5 5.aspx.cs" Inherits-" 5 5"%> 


2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"- 


. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head runat-"server" 
<title> 演 示 CustomValidator 控件 的 使 用 </title> 
</head> 
<body> 
«form id-"form]" runat="server"> 
出 生日 期 : <asp:TextBox runat-"server" ID-"TextBox1" 
TextMode="SingleLine"></asp:TextBox> 
10. <asp:CustomValidator ID="CustomValidatorl" runat="server" 
OnServerValidate-"TextValidate" 
11. ControlToValidate="TextBox1" ErrorMessage-" LJ, m/d/yyyy 格式 输入 一 个 日 期 "> 
12: </asp:CustomValidator> 
13. </form> 
14. </body> 
15. </html> 


程序 说 明 

第 9 行 定义 了 一 个 TextBox 控件 ， 它 用 于 接受 用 户 输入 的 日 期 ， 要 求 用 户 输入 的 格式 为 
m/d/yyyy. 5& 10 行使 用 Custom Validator 来 验证 用 户 输入 的 信息 ， 它 定义 的 验证 函数 为 
TextValidate。 第 11 行 设置 Custom Validator 要 验证 的 控件 为 TextBox1， 如 果 出 错 ， 错 误 信 
息 为 ErorMessage 中 的 内 容 。 


代码 文件 程序 清单 
protected void TextValidate(object source, ServerValidateEventArgs args) 
{ 


o9uo9tuns». 


Lm 
2 
3 uy 

4. { 

DateTime.ParseExact(args.Value, "d", null): 
6 args.IsValid — true; 

7 } 

8 catch 
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12.) 

程序 说 明 

第 1 行 中 ，source 参数 是 对 引发 此 事件 的 自 定 义 验证 控件 的 引用 。 属 性 args. Value 将 包 
含 要 验证 的 用 户 输入 内 容 。 如 果 值 是 有 效 的 , 则 将 args.IsValid 设置 为 tue; 否则 设置 为 false。 
第 5 行 验证 输入 的 字符 串 是 否 为 指定 的 日 期 格式 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 输 入 非法 日 期 ， 则 出 现 如 图 5-7 所 示 的 错误 信息 。 


[eJ 


QI - [e rowocahoss: » [5s | x || uve seorch 
deu de | B Kscustomvalidator.. h-B-e- ” 


出 生日 期 ，zxezxcv 以 mdsyyy 格 式 输入 
一 个 8 期 


Q) internet | GPR um 


图 5-7 演示 CustomValidator 控件 
5.27 Validationsummary 控件 


ValidationSummary 控件 用 于 显示 页 面 中 的 所 有 验证 错误 的 摘要 ， 直 接 继承 于 
WebControl， 其 类 继承 关系 如 下 所 示 。 


System.Object 
System. Web.UI.Control 
System. Web.UI. WebControls. WebControl 
System. Web.UL WebControls.ValidationSummary 


当 页 面 上 有 很 多 验证 控件 时 ， 可 以 使 用 一 个 ValidationSummary 控件 在 一 个 位 置 总 结 来 
自 Web 页 上 所 有 验证 程序 的 错误 信息 。ValidationSummary 控件 的 使 用 语法 定义 如 下 所 示 。 


«asp:ValidationSummary 
id=" 控 件 的 名 字 " 
DisplayMode="BulletList | List | SingleParagraph" 
ShowSummary-"true | false" 
ShowMessageBox-"true | false" 
HeaderTex 人 "标题 文字 " 
runat-"server"/- 


其 中 ，DisplayMode 属性 用 于 设置 验证 摘要 的 显示 模式 ， 可 以 使 用 如 下 的 几 个 值 : 
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e BulletList， 默认 的 显示 模式 ， 每 个 消息 都 显示 为 单独 的 项 。 

e List 每 个 消息 显示 在 单独 的 行 中 。 

e SingleParagraph: 每 个 消息 显示 为 段落 中 的 一 个 句子 。 

ShowSummary 属性 用 于 指定 是 显示 还 是 隐藏 ValidationSummary 控件 ， 如 果 属 性 值 为 
true 则 显示 ShowSummary 控件 ， 否 则 不 显示 该 控件 。 

ShowMessageBox 属性 用 于 指定 是 否 显示 一 个 消息 对 话 框 显 示 验 证 的 摘要 信息 ， 如 果 属 
性 值 为 tue 则 显示 消息 对 话 框 ， 否 则 不 显示 。 

HeaderText 属性 用 于 获取 或 设置 显示 在 摘要 上 方 的 标题 文本 。 


应 用 范例 

本 实例 中 ， 创 建 一 个 允许 访问 者 申请 预订 的 页 面 ， 用 户 在 该 页 面 需要 输入 预订 日 期 、 
订 和 人数 和 电子 邮件 地 址 。 对 于 “预定 日 期 ” 编辑 框 ， 使 用 CustomValidator 控件 进行 验证 ; : 
于 “预定 人 数 ” 编 辑 框 ， 使 用 RequiredFieldValidator 控件 限制 用 户 不 得 输入 空 信息 ， 同 时 使 
用 RangeValidator 控件 限制 用 户 输入 的 人 数 在 1 到 20 之 间 ; 对 于 “电子 邮箱 ”编辑 框 ， 使 用 
RequiredFieldValidator 控件 限制 用 户 不 得 输入 空 信息 ， 同 时 使 用 RegularExpressionValidator 
验证 电子 邮件 的 格式 是 否 正确 。 ValidationSummary 控件 用 于 显示 页 面 中 特定 组 验证 控件 的 错 

本 范例 的 具体 步骤 如 下 : 

(1) 在 本 章 创建 的 网 站 中 新 增 一 个 页 面 5 6.aspx， 切 换 到 网 页 的 “ 源 ”视图 。 

(2) 在 <title> 标 签 之 间 输 入 网 页 的 标题 “演示 验证 控件 的 使 用 ”。 

(3) 切换 到 “设计 ”视图 ， 从 “工具 箱 ” 中 向 页 面 拖 放 控件 ， 使 用 空格 和 回 车 设置 控件 
的 位 置 。 最 终 的 结果 如 图 5-8 所 示 。 
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58 设计 视图 


(4) Button 的 Text 属性 设置 为 “提交 ”, ValidationGroup 属性 设置 为 BookValidators, Label 
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的 Text 属性 设置 为 空 。 三 个 编辑 框 的 ID 自 上 而 下 依次 为 TextBoxl1、TextBox2 和 TextBox3, 
其 余 控件 的 属性 采用 默认 属性 。 
(5) 双击 “提交 ”按钮 ， 在 它 的 Buttonl_Click 事件 中 加 入 如 下 代码 : 


protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 


1 
2 
3 if (Page.IsValid) 

4. { 

s Labell.Text — "您 的 预定 已 成 功 ! "; 
6 

7. 

8 

9. 


Labell.Text= "页 面 无 效 ! "; 


程序 说 明 

第 3 行 判断 页 面 是 否 有 效 ， 只 要 不 是 所 有 的 验证 控件 都 验证 通过 ， 则 Page.IsValid 的 返 
回 值 就 是 false。 第 5 行 和 第 8 行 向 用 户 显示 用 户 的 所 有 输入 是 否 都 是 有 效 的 。 

(6) 切换 到 “设计 ”视图 ， 在 TextBox3 控件 后 面 添加 一 个 RequiredFieldValidator 控件 
RequiredFieldValidatorl 。 该 控件 的 ControlToValidate 设置 为 TextBox3，EmrorToMessage 设置 
为 “必须 填写 电子 邮件 地 址 ”。 

(7) 从 “工具 箱 ” 的 “验证 ”组 中 ， 拖 动 一 个 RegularExpressionValidator 控件 并 将 该 控 
件 放 在 RequiredFieldValidatorl 旁边 ， 该 控件 的 ID 为 RegularExpressionValidatorl 。 该 控件 的 
ControlToValidate 设置 为 TextBox3 ，ErorToMessage 设置 为 “电子 邮件 地 址 必须 采用 
name(gdomainxyz 格式 。”。 

(8) 确保 RegularExpressionValidator 控件 处 于 选 定 状态 时 ， 在 “属性 ”窗口 中 单 击 
ValidationExpression 框 中 的 省 略 号 按钮 。 打 开 “ 标 准 表达 式 ” 对 话 框 ， 在 “标准 表达 式 ” 列 
表 中 ， 单 击 “Intemet 电子 邮件 地 址 ”。 电 子 邮 件 地 址 的 正则 表达 式 随 即将 放 入 “验证 表达 
式 ” 框 中 ， 如 图 5-9 所 示 。 


TURSEESUS) 
(Custom) 
Internet URL 


德国 毛 活 号 码 


RXERGUE: 
wee Tet be ewe wee Det 


A 
图 5-9 正则 表达 式 编辑 器 


(9) TextBox2 后 面 添加 一 个 RequiredFieldValidator 控件 RequiredFieldValidator2， 该 控件 
的 ControlToValidate 设置 为 TextBox2, Text 设置 为 “*”，EmorMessage 设置 为 “请 指出 团 
队 人 数 ”，ValidationGroup 设置 为 BookValidators。 
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(10) 在 RequiredFieldValidator2 控件 后 面 添加 一 个 RangeValidator 控件 RangeValidator1 , 
其 ControlToValidate 属性 设置 为 TextBox2，Text 设置 为 输入 一 个 介 于 1 和 20 之 间 的 数 
字 , EmorMessage 设置 为 “输入 一 个 介 于 1 和 20 之 间 的 数字 。”, MaximumValue 输入 20， 
MinimumValue 输入 1, Type 设置 为 mteger，ValidationGroup 设置 为 BookValidators。 

(11) 从 “工具 箱 ” 的 “验证 ”组 中 ， 将 一 个 CustomValidator 控件 拖 到 该 页 上 并 将 该 控 
件 放 在 “预定 日 期 ”TextBox 右边 ， 该 控件 的 ControlToValidate 属性 设置 为 TextBox1，Text 
设置 为 “日 期 错误 ”, ErrorMessage 设置 为 “以 m/d/yyyy 格式 输入 一 个 日 期 ” ValidationGroup 


设置 为 BookValidators。 
(12) 从 “工具 箱 ” 的 “验证 ”组 中 ， 


将 一 个 ValidationSummary 控件 拖 到 网 页 上 并 放 在 


Label 控件 下 方 , 设置 该 控件 的 ValidationGroup 属性 为 BookValidators。 最 终 得 到 的 设计 视图 


如 图 5-10 所 示 。 
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图 5-10 设计 视图 


(13) 双击 CustomValidator 控件 ， 为 其 ServerValidate 事件 创建 一 


个 处 理 程序 ， 然 后 添加 


以 下 代码 : 
程序 清单 
l. protected void CustomValidatorl ServerValidate(object source, ServerValidateEventArgs args) 
2. 1{ 
3 ty 
4 { 
5 DateTime.ParseExact(args. Value, "m/d/yyyy", null); 
6. args.IsValid - true; 
7 j 
8. catch 
9 { 
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程序 说 明 

第 3—7 行 判断 用 户 输入 的 日 期 是 否 符合 指定 的 格式 ， 这 里 的 格式 为 m/d/yyyy， 例 如 
11/9/2008， 表 示 2008 年 11 月 9 日 。 如 果 输 入 有 效 ， 则 args 的 IsValid 属性 为 tue。 如 果 在 执 
行 ParseExact 函数 时 和 否 出 现 异常 ， 则 说 明 用 户 输 入 的 时 间 不 符合 指定 的 格式 ， 用 户 的 输入 是 
无 效 的 。 

(14) 设置 CustomValidator 控件 的 ClientValidationFunction 属性 为 VaiidateDate， 这 是 它 
在 客户 端的 验证 函数 ， 该 脚本 放 在 网 页 文件 中 。 代 码 如 下 : 


程序 清单 

l. -script type="text/javascript"> 

2. function VaiidateDate(oSrc, args) 

3 上 

4. var r = args Value.match(/^(d(1.2))(-]V)(d(1.2))0(d (1,4))8/): 

5. args.IsValid — r; 

6. } 
7. </script> 

程序 说 明 

第 4 行 判 断 输入 的 字符 串 是 否 符合 正则 表达 式 ， 关 于 正则 表达 式 的 内 容 超出 了 本 书 的 范 

畴 , 这 里 读者 只 要 知道 第 4 行 的 正则 表达 式 用 于 检查 用 户 输入 的 字符 串 是 否 符合 m/d/yyyy Fit 
式 就 可 以 了 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 程 序 的 初始 界面 如 图 5-11 所 示 。 
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图 5-11 初始 界面 
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不 输入 任何 信息 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 网 页 如 图 5-12 所 示 。 


EY hetps//ocalhosvasp3.5/e ~ | 5 | x || tire Search 


襄公 | ]8-&-&-Gzmm- 
预定 日 期 Hx 
电子 信箱 : 
国 
。 以 mdiyryr 格式 给 入 一 个 避 期 
。 请 指出 团队 人 数 
@ Imemet | esee m ix v 
图 5-12 非 空 验证 


读者 可 能 感到 奇怪 ， 在 设计 该 网 页 时 ，TextBox3 后 面 也 添加 了 非 空 验证 ,为 什么 没有 对 
TextBox3 的 内 容 进行 验证 ? 这 是 因为 通过 ValidationSummary 控件 设置 了 分 组 验证 ， 并 且 设 
置 该 控件 的 ValidationGroup 属性 为 BookValidators。 而 用 于 验证 TextBox3 内 容 的 两 个 验证 控 
件 RequiredFieldValidatorl fil RegularExpressionValidatorl 都 没有 设置 ValidationGroup 属性 ， 
因此 在 进行 验证 时 ， 这 两 个 验证 控件 将 不 起 作用 。 


在 网 页 的 编辑 框 中 ， 输 入 正确 的 日 期 和 超出 范围 的 人 数 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 网 页 如 图 
5-13 所 示 。 
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输入 一 个 介 于 1 和 20 之 间 的 数字 


图 


。 为 团队 人 数 输入 一 个 介 于 1 和 20 之 间 的 堵 字 。 


5-13 ”人 数 超出 范围 


输入 正确 的 预定 日 期 和 预定 人 数 ， 但 不 输入 电子 信箱 或 者 输入 不 符合 格式 要 求 的 电子 信 
箱 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 网 页 如 图 5-14 所 示 。 
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ED 


RIE-A-2GzB5 


GU 


Q temat | 区 xm 


图 5-14 ”验证 通过 


其 实 这 时 用 户 的 输入 并 不 是 全 部 正确 ， 正 如 前 面 所 说 ， 因 为 RequiredFieldValidatorl 和 
RegularExpressionValidatorl 不 起 作用 ， 所 以 没有 检查 出 TextBox3 的 内 容 无 效 。 

在 网 页 的 设计 视图 中 ， 把 RequirdFieldValidator2 和 RangeValidatorl 控件 的 
EnableClientScript 属性 设置 为 false， 然 后 重新 运行 程序 ， 不 输入 任何 信息 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 
钮 ， 网 页 如 图 5-15 所 示 。 


。 以 midyyyy 格式 输入 一 个 日 期 


@ inea | Sg um 


图 5-15 只 验证 日 期 


这 时 发 现 ， 无 论 在 “预定 人 数 ” 编 辑 框 输入 什么 信息 ， 只 要 预定 日 期 不 符合 要 求 ， 都 不 
会 对 该 控件 执行 验证 。 读 者 可 能 感到 奇怪 ， 我 们 暂 不 解释 ， 先 来 看 下 一 个 操作 。 

在 “预定 日 期 ”编辑 框 输入 正确 格式 的 日 期 ,在 “预定 人 数 ”编辑 框 输入 错误 的 信息 或 
者 什么 都 不 输入 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 网 页 如 图 5-16 所 示 。 
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预定 日 期，10/112005 


NEAR 
电子 信 算 ， 
Ec 


页 面 无 效 ! 
。， 博 指出 团队 入 小 


I LT EE 


图 5-16 预定 人 数 错 


联想 前 一 个 操作 ， 读 者 可 能 忱 然 大 悟 了 。 因 为 “预定 人 数 ” 编 辑 框 的 验证 控件 
RequiredFieldValidator2 和 RangeValidatorl 控件 的 EnableClientScript 属性 为 false， 因 此 它们 
只 进行 服务 器 端 验证 ， 而 验证 “预定 日 期 ” 编辑 框 内 容 的 CustomValidator 验证 控件 执行 客户 
端 验证 和 服务 器 端 验证 。 因 此 ， 如 果 用 户 的 预定 日 期 输入 错误 ， 则 在 客户 端 就 发 现 了 错误 ， 
不 会 发 送 到 服务 器 端 ， 只 有 客户 端 全 部 正确 后 ， 才 会 进行 服务 器 端 验证 。 这 时 
RequiredFieldValidator2 和 RangeValidatorl 控件 才 会 执行 验证 操作 。 


53 用 户 控 件 


在 开发 网 站 的 时 候 , 程序 员 有 时 会 发 现 某 种 具有 同样 功能 控件 组 合 会 经 常 出 现在 网 站 的 
页 面 中 ， 如 具有 查询 数据 功能 的 控件 ， 这 时 聪明 的 程序 员 可 能 会 试图 采用 某 种 技术 来 编写 一 
个 可 重复 利用 的 控件 ， 并 且 和 希望 这 种 控件 能 够 像 ASPNET 系统 提供 的 标准 控件 那样 可 以 很 
方便 地 拖 放 到 网 页 中 ， 从 而 减少 重复 代码 的 编写 工作 ， 以 提高 开发 效率 。ASPNET 提供 了 一 
种 称 为 用 户 控件 的 技术 可 以 让 程序 员 根据 自己 的 需要 来 开发 出 自 定义 的 控件 ， 并 把 这 种 开发 
出 来 的 自 定义 控件 称 为 用 户 控件 。 本 节 将 介绍 用 户 控件 的 相关 知识 。 


5.3.1 概述 


一 个 用 户 控件 就 是 一 个 简单 的 ASPNET 页 面 , 不 过 它 可 以 被 另外 一 个 ASPNET 页 面包 
含 进去 。 用 户 控件 存放 在 文件 扩展 名 为 .ascx 的 文件 中 。.ascx 文件 中 没有 <html> 标 记 ， 也 没有 
<body> 标 记 和 <form> 标 记 ， 因 为 用 户 控件 是 要 被 -aspx 文件 所 包含 ， 而 这 些 标记 在 一 个 .aspx 
文件 都 只 能 包含 一 个 。 一 般 来 说 ， 用 户 控件 和 ASPNET 网 页 有 如 下 区 别 : 

e. 用 户 控件 的 文件 扩展 名 为 .ascx。 

e 用 户 控件 中 没有 @ Page 指令 , 而 是 包含 @ Control 指令 , 该 指令 对 配置 及 其 他 属性 进 

行 定义 。 
e 用 户 控件 不 能 作为 独立 文件 运行 。 而 必须 像 处 理 任何 控件 一 样 ， 将 它们 添加 到 
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ASP.NET 页 中 。 

e 用 户 控件 中 没有 html. body 或 form 元 素 。 这 些 元 素 必须 位 于 宿主 页 中 。 

用 户 控件 提供 了 这 样 一 种 机 制 ， 它 使 得 程序 员 可 以 建立 能 够 非常 容易 地 被 ASPNET 页 
面 使 用 或 者 重新 利用 的 代码 部 件 。 在 ASPNET 应 用 程序 中 使 用 用 户 控件 的 一 个 主要 的 优点 
是 用 户 控件 支持 一 个 完全 面向 对 象 的 模式 ， 使 得 程序 员 有 能 力 去 捕获 事件 。 而 且 ， 用 户 控 
件 支持 程序 员 使 用 一 种 语言 编写 ASP.NET 页 面 其 中 的 一 部 分 代码 , 而 使 用 另外 的 一 种 语言 
编写 ASPNET 页 面 另外 一 部 分 代码 , 因为 每 一 个 用 户 控件 可 以 使 用 和 主页 面 不 同 的 语言 
编写 。 
5.3.2 ”创建 用 户 控件 


下 面 介 绍 一 下 如 何 创 建 用 户 控件 。 在 网 站 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 新 项 ” 
命令 ， 打 开 “ 添 加 新 项 ”对 话 框 ， 在 文件 模板 中 选择 “Web 用 户 控件 ”， 如 图 5-17 所 示 。 

单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 关 闭 “添加 新 项 ”对 话 框 并 在 网 站 项 目 目录 下 添加 一 个 
WebUserControl.ascx 文件 和 一 个 WebUserControlascx.cs 文件 。 在 WebUserControl.ascx 中 添 
加 三 个 Label 控件 ， 分 别 修改 其 Text 为 “用 户 名 ”、“ 密 码 ” 和 空 ， 添 加 两 个 TextBox 控件 ， 
添加 一 个 Button 控件 ， 修 改 其 Text 为 “登录 ”。 最 终 的 设计 视图 如 图 5-18 所 示 。 


L uU 
Vicual Studio Bate 
加 web sex Deer d 
困 web reis E AJAX Web i. . WebUserControl.ascx.cs" | 7X 
S)uAX Be. Sx eam » 
dax Spes Dox Siem 
Sicca m idem 用 户 名 
igyscri xe GluvQr sqc e H EC p——— 
s - 密码 ， 


SEIS GEHATES A5P NET bea E 
SYN WebUserControl asc 登录 


LL (Visua ce g] mecum dnd 


马 设 十 | 口 拆 分 | 回 源 


图 5-17 创建 Web 用 户 控件 图 图 5-18 ”WebUserControl 设计 视图 


添加 “登录 ”按钮 的 Click 事件 ， 在 WebUserControl.ascx.cs 文件 中 添加 的 代码 如 下 : 


l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 

2 { 

3 if (this TextBox 1. Text — "test" && this TextBox2. Text — "test") 
4. Label3. Text — "登录 成 功 "; 

5. else 

6 Label3.Text= "登录 不 成 功 "; 

Tj 


程序 说 明 
第 3 行 判断 用 户 名 和 密码 是 否 和 系统 指定 的 用 户 名 和 密码 相同 ， 通 常情 况 下 ， 用 户 名 和 
密码 都 是 取 自 于 数据 库 。 这 里 为 了 简便 ， 指 定 用 户 名 和 密码 均 为 test。 
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在 WebUserControl.ascx.cs 文件 中 添加 用 于 设置 和 获取 登录 结果 属性 ， 代 码 如 下 所 示 : 


1. public string Result 
2 { 
3. set 
4 ( 
$5: this.Label3. Text = value; 
6 j 
7. get 
8 { 
9. retum this.Label3. Text; 
10. } 
1L.) 
程序 说 明 


第 3 一 6 行 设置 Result 的 set 属性 ， 第 7 一 10 行 设置 Result 的 get 属性 。 这 样 就 可 以 通过 
Result 存 取 Label3 的 内 容 。 


5.8.3. 用户 控 件 的 使 用 


在 上 一 节 中 讲述 了 如 何 创 建 用 户 控 件 。 本 节 将 要 讲述 如 何 引用 已 创建 的 用 户 控件 ， 并 以 
引用 上 一 节 创 建 的 用 户 控件 为 例 来 介绍 用 户 控件 的 使 用 。 

在 网 站 中 新 建 5_7.aspx 页 面 ， 从 右边 的 “解决 方案 管理 器 ”中 找到 WebUserControl.ascx 
文件 ， 按 住 左 键 把 它 拖 放 到 5_7.aspx 页 面 中 ， 这 样 就 把 一 个 用 户 控件 添加 到 页 面 中 了 。 添 加 
一 个 Lable 控件 ,修改 其 Text 为 “没有 登录 ”， 再 添加 一 个 Button 控件 ， 修 改 其 Text 为 “ 获 
取 用 户 登 录 状 态 ”， 最 终 得 到 的 设计 视图 如 图 5-19 所 示 。 


Label 


| ————————— 
当前 用 户 的 天 为 ;Lebel ] 


获取 用 户 登录 状态 


设计 |] 口 拓 分 ss] [e[-emeem-]-e] D] 


图 5-19 实例 5 7 设计 视图 


TE 5 7.aspx.cs 的 Page Load 事件 中 添加 如 下 代码 : 


l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2. ( 

3 if (IPage.IsPostBack) 

4. 1 
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this. WebUserControll Result — "没有 登录 "; 


程序 说 明 
第 3 行 判断 网 页 是 否 是 第 一 次 加 载 ， 如 果 是 第 一 次 加 载 ， 则 在 第 5 行 设置 
WebUserControll 对 象 的 Result 变量 为 “没有 登录 ”。 
添加 “获取 用 户 登录 状态 ”控件 的 Click 事件 , 在 UserControl.aspx.cs 中 添加 的 代码 如 下 : 
l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
2, X 
3. this.Labell.Text = this. WebUserControll Result; 
4) 


这 几 行 很 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 程 序 运行 的 效果 如 图 5-20 所 示 。 
在 用 户 名 和 密码 中 都 输入 “test”， 并 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 其 运行 效果 如 图 5-21 所 示 。 
单 击 “获取 用 户 登录 状态 ”按钮 ， 其 运行 效果 如 图 5-22 所 示 。 


当前 用 户 的 状态 为 ，Label 


图 5-20 用 户 控件 示例 的 初始 状态 图 图 5-21 用 户 控件 示例 登录 后 的 状态 图 


|| 当前 用 户 的 状态 为 : 登录 成 功 
Q) Internet | sc 要 用 


图 5-22 用户 控件 示例 获取 用 户 登 录 状 态 后 的 状态 图 
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54A 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 

1. 数据 验证 包括 两 种 方式 ， 分 别 是 和 
2. 验证 某 个 控件 的 内 容 是 否 被 改变 ， 需 要 使 用 控件 。 
3. 对 两 个 值 进行 比较 验证 ， 需 要 使 用 控件 。 
4 
3. 


. 验证 相关 输入 控件 的 值 是 否 匹 配 正 则 表达 式 指定 的 模式 ， 需 要 使 用 控件 。 
用 户 控件 存放 在 文件 扩展 名 为 的 文件 中 。 这 种 类 型 的 文件 中 没有 <html> 
标记 ， EREHDUDPNIDM Ese IIS. 

二 、 选 择 题 

1. 下 面 (  ) 选 项 不 是 数据 验证 控件 。 

A.ValidationSummary — B. RequireFieldValidator 

C. CompareValidator D. CustomValidator 

2. 下 面 (”) 选 项 不 是 ValidationSummary 控件 验证 摘要 的 显示 模式 。 

A.BulletList — B. List C. Wrap D. SingleParagraph 

3. 验证 控件 错误 信息 的 显示 方式 包括 ( )e 

A. 内 联 方 式 B. 摘要 方式 C. 外 联 方式 D. FirstBulletNumber 

4. 验证 某 个 值 是 否 在 要 求 的 范围 内 ， 需 要 使 用 (“) 控 件 。 

A. RequiredFieldValidator — B. CompareValidator 

C. RangeValidator D. CustomValidator 

5. 用 户 控件 中 没有 (”) 指 令 ， 而 是 包含 (”) 指 令 ， 该 指令 对 配置 及 其 他 属性 进行 定义 。 

A.QPage ^ B.(QContro CQHml D.body 

三 、 上 机 操作 题 

1. 创建 一 个 网 页 ,验证 用 户 在 TextBox 控件 中 输入 的 内 容 是 否 为 数字 类 型 。 该 网 页 的 运 
行 效果 如 图 5-23 所 示 。 

2. 创建 一 个 网 页 ， 用 户 在 编辑 框 中 输入 日 期 , 要 求 用 户 输入 的 日 期 在 2007 4E 3 月 之 后 ， 
9999 年 9 月 之 前 。 该 网 页 的 运行 效果 如 图 5-24 所 示 。 


OO fe: tentis [ox | om 


e | 和 PE 一 


请 输入 os 只 能 输入 数字 类 型 。 所 输入 日 期 必须 在 日 期 在 2007 年 3 月 之 后 


@ Internet| ieget: n H Qi Internet | 8st n Aix - | 


图 5-23 数字 输入 图 5-24 判断 日 期 


3. 创建 一 个 用 户 控件 ， 用 于 输入 身份 证 号 码 ， 并 验证 输入 的 身份 证 号 码 是 否 符合 规范 
该 控件 的 设计 界面 如 图 5-25 所 示 。 
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4. 创建 一 个 网 页 ， 引 用 该 控件 ， 让 用 户 输入 身份 证 号 码 。 该 网 页 的 运行 效果 如 图 5-26 
所 示 。 


请 输入 您 的 身份 证 号 码 ， werew 


您 输入 的 身份 证 号 码 有 误 ， 请 重新 输入 1 
[pl 


[ae ]o se | | jesse] 


图 5-25 ID 验证 用 户 控件 图 5-26 验证 身份 证 号 码 
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动态 网 站 系统 的 驱动 都 是 靠 后 台 的 数据 操作 ， 因 此 数据 访问 对 于 网 站 系统 非常 重要 。 
ASP.NET 作为 一 个 强大 框架 提供 了 很 强 的 数据 访问 能 力 ， 本 章 将 主要 就 ASP.NET 的 数据 访 
问 技术 的 相关 知识 做 一 个 介绍 。 

本 章 重点 : 

e ADONET 的 常用 对 象 

。 如何 连 接 数据 源 

e DataSet 对 象 如 何 操作 数据 库 

e XML 的 基本 知识 


6.1 ”创建 数据 库 


在 对 数据 库 中 的 数据 操作 前 首先 要 创建 数据 库 , 本 节 将 通过 实例 介绍 如 何 创建 Microsoft 
SQL Server 数据 库 。 

下 面 在 SQL Server 2005 中 创建 一 个 名 为 Literature 的 数据 库 。 步 又 如 下 : 

(1) 打开 Microsoft SQL Server Management Studio， 弹 出 “连接 到 服务 器 ”对 话 框 ， 如 图 
6-1 所 示 。 


Microsoft P Windows Server stem 
SQLServer?2005 
服务 器 类 型 T) FTT - 
[RII cova] X 
身份 验证 内 Yindos 身份 给 证 - 
[12] 取消 || 帮助 | 9o» 


图 6-1 连接 到 服务 器 


(2) 选择 合适 的 服务 器 名 称 和 身份 验证 方式 后 ， 在 “连接 到 服务 器 ”对 话 框 中 单 击 “ 连 
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接 ” 按 钮 ， 连 接 到 SQL Server 服务 器 。 连 接 成 功 后 ， 进 入 程序 的 主 界面 ， 如 图 62 所 示 。 


文件 中 ke) SUE) 工具 (T) GEDIW) 社区 (QO MEO) 
Ssmmsw D moms b3bb-T. 
GUBESESHO v3X am É 
|imo- €» 37 $3 msmo| gemo - 
E fij LH-OHJV7ZWBVOVQ (SQL Server 9.0. 
ades 13 LH-OHJV7ZWBVOVQ (SQL S 
昌国 BsHUR - 7 页 
Ca sel 
日 向 生生 


a Notification services E 
B SQL server 代理 已 共用 代理 Xp) | 
上 


Ca Notification Services 
cor canine cam s 
B, - 


站 


图 6-2 SQL Server Management Studio 


(3) 在 “对 象 资源 管理 器 ”中 右 击 “数据 库 ”， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 数据 库 ” 
命令 ， 弹 出 如 图 6-3 所 示 的 对 话 框 。 


BUR n& 
mo im. MERE I] e eene rat 
Ro v HWBNRE e] Cerne aW 


图 6-3 新 建 数 据 库 


(4) 在 “数据 库 名 称 ”文本 框 中 输入 想 要 创建 的 数据 库 ， 这 里 输入 的 名 称 为 Literature, 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 创建 Literature 数据 库 。 此 时 会 发 现在 “对 象 资源 管理 器 ”的 “数据 库 ” 节 
点 中 增加 了 一 个 名 为 Literature 的 数据 库 ， 如 图 6-4 所 示 。 
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Ex0-|9? « 3T 
日 ie LH-OHJV7ZWBVOVQ (SQL Server 9.0.1399 - 


Literature 
田 国 SuperMarket 


田 息 管理 
8) C3 Notification Services 
E SQL Server 代理 (已 禁用 代理 XP) 


| , 
图 64 对象 资源 管理 器 


(5) 展开 Literature 节点 ， 右 击 “ 表 ”节点 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 表 ”命令 ， 
开始 进行 表 编 辑 操作 ， 如 图 6-5 所 示 。 


六 作用 SHE SUR) 项 目 P) SERIHENDO 工具 0) GEDXW) GEEOD Ex) 
SrmmRN $5 m5EJS5URET, 


ü 


Ca mearum 
[sd 
日 国 ureraure 


Table t 
h-ohjv/zwbvovq 
dbo 


Uiterature 


9 a Sevice Broker Ted/image 5 PRIMARY 
23m L4 
[pr El RE CESSRIES PRIMARY 
m (jj SuperMarket Ew m 
的 


6-5 新 建 表 


(6) 在 右 侧 的 属性 窗 体 中 把 表 的 名 称 改 为 Works， 然 后 在 编辑 表 的 窗 体 中 加 入 4 列 。 最 
终结 果 如 图 6-6 所 示 。 

(7) 右 击 “编号 ” 列 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “设置 主键 ”命令 ，“ 编 号 ”成 为 该 表 
的 主键 。 此 时 该 表 如 图 6-7 所 示 。 


列 名 数据 类 型 允许 空 “ 列 名 数据 类 型 ft 
上 nt B | 首 
名 称 varchar(50) nm 
作者 nehar(10) I] 
类 型 nhar(10) g 
m- 
« " , 


图 6-6 Works 表 图 67 设置 主键 之 后 的 Works d 
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(8) 在 “对 象 资源 管理 器 ”中 右 击 Literature 数据 库 的 Works 表 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 打 开 表 ”命令 ， 向 表 中 输入 记录 。 该 表 中 的 记录 如 图 6-8 所 示 。 

至 此 ， 就 完成 了 数据 库 的 基本 设计 。 当 然 这 个 数据 库 还 很 不 完善 ， 但 是 对 于 本 章 来 说 ， 
已 经 够 用 了 。 

除了 SQL Server 数据 库 ， 本 章 还 需要 用 到 Access 数据 库 。 这 里 创建 一 个 名 为 
BookStore mdb 的 Access 数据 库 文件 ， 该 数据 库 包含 一 个 名 为 Book 的 表 。 该 表 的 内 容 如 图 
6-9 所 示 。 

创建 Access 数据 库 的 步骤 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 


名 称 [ 
14513 SATIN 
2 精通 C++ 

3 ASP .IET 基 础 教程 


. ; (ROT 3 DU imt s 
Fd 6-8 向 Works 表 中 添加 记录 图 6-9 Book 表 


6.2 ADO.NET 概述 


随 着 应 用 程序 开发 模式 的 发 展 和 演变 ， 新 的 应 用 程序 模型 要 求 越 来 越 松散 的 耦合 ， 
ADONET 是 对 Microsoft ActiveX Data Objects (ADO) 一 个 跨 时 代 的 改进 ， 它 提供 了 平台 互 操 
作 性 和 可 伸缩 的 数据 访问 功能 。 在 NET 框架 中 ， 传 送 的 数据 采用 可 扩展 标记 语言 (Extensible 
Markup Language，XML) 格 式 ， 因 此 任何 能 够 读 取 XML 格式 的 应 用 程序 都 可 以 进行 数据 处 
理 。 事实 上 , 接受 数据 的 组 件 不 一 定 要 是 ADONET 组 件 , 它 可 以 是 一 个 基于 Microsoft Visual 
Studio 的 解决 方案 ， 也 可 以 是 运行 在 其 他 平台 上 的 任何 应 用 程序 。 


6.2.1 ADO.NET 简介 


ADONET 是 一 组 向 .NET 程序 员 公开 数据 访问 服务 的 类 。ADONET 为 创建 分 布 式 数据 
共享 应 用 程序 提供 了 一 组 丰富 的 组 件 。 它 提供 了 对 关系 数据 、XML 和 应 用 程序 数据 的 访问 ， 
因此 是 NET Framework. 不 可 缺少 的 一 部 分 。ADONET 支持 多 种 开发 需求 ， 包 括 创 建 由 应 用 
程序 、 工 具 、 语 言 或 Intemet 浏览 器 使 用 的 前 端 数据 库 客户 端 和 中 间 层 业务 对 象 。 

ADONET 满足 了 当前 应 用 程序 开发 模型 的 多 种 要 求 ， 它 在 编程 模型 方面 尽 可 能 地 和 
ADO 保持 相近 , 这 样 原 ADO 开发 人 员 可 以 轻松 地 掌握 这 种 最 新 技术 。 当然 在 很 多 方面 来 说 ， 
ADO.NET 和 ADO 还 是 存在 很 大 的 区 别 的 : 相对 于 ADO 来 说 ，ADO.NET 更 适用 于 分 布 式 
及 Intemet 等 大 型 应 用 程序 环境 ; 在 传送 数据 方面 , ADO.NET 更 主要 提供 对 结构 化 数据 的 访 
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问 能 力 , 而 ADO 则 只 强调 完成 各 个 数据 源 之 间 的 数据 传送 功能 ; 另外 ，ADONET 集成 了 大 
量 用 于 数据 库 处 理 的 类 ， 这 些 类 代表 了 那些 具有 典型 数据 库 功 能 (索引 、 视 图 、 排 序 等 ) 的 容 
器 对 象 ， 而 ADO 则 主要 以 数据 库 为 中 心 ， 它 不 像 ADONET 那样 能 构成 一 个 完整 的 结构 。 
ADONET 中 使 用 了 ADO 中 的 某 些 对 象 ， 如 Connection 对 象 和 Command 对 象 ; 还 引入 了 一 
些 新 的 对 象 ， 如 DataSet 对 象 、DataAdapter 对 象 和 DataReader 对 象 等 。 

图 6-10 是 ADONET 的 整体 结构 图 , 在 这 里 可 以 很 清楚 地 看 到 其 内 部 组 成 。 还 可 以 看 得 
出 数据 访问 一 般 有 两 种 方式 : 一 种 是 通过 DataReader 对 象 来 直接 访问 ， 另 一 种 则 是 通过 
DataSet 和 DataAdapter 来 访问 。 


DataSource 


DataTable 
DataRowCollection 


DataColumnCollection 
ConstraintCollection 


图 6-10  ADONET 整体 结构 图 


6.2.2 ADO.NET 组 件 结构 


Connection、Command、DataReader、DataAdapter 对 象 是 NET 数据 提供 程序 模型 的 核 
心 元 素 。 下 面 将 分 别 描述 这 些 对 象 ， 数 据 集 DataSet 将 在 6.5 节 详 细 介绍 。 


1. Connection 对 象 


在 ADONET 中 ， 可 以 使 用 Connection 对 象 进行 数据 库 的 连接 。 对 于 不 同 的 数据 源 需要 
使 用 不 同 的 类 建立 连接 ， 如 若 要 连接 到 Microsoft SQL Server 7.0 以 上 版 本 ， 则 选择 
SqlConnection 对 象 ， 而 要 连接 OLE DB 数据 源 或 者 Microsoft SQL Server 版 本 6.x 或 较 早 版 
本 ， 则 选择 OleDbConnection 对 象 。Connection 对 象 根据 不 同 的 数据 源 可 以 分 为 以 下 几 类 : 

e System.Data.OleDb.OleDbConnection 

e System.Data.SqlClient.SglConnection 

e System.Data.Odbc.OdbcConnection 

e System Data OracleClient OracleConnection 

本 节 主 要 讲解 SqlConnection， 其 他 连接 与 此 类 似 。 

SqlConnection 连接 字符 串 常 用 参数 如 表 6-1 所 示 。 
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表 6-1 SqlConnection 连接 字符 串 参数 


参数 说 HB 
Data Source|Server SQL Server 数据 库 服 务 器 的 名 称 ， 可 以 是 (local)、localhost， 可 以 是 具体 的 
名 字 
Initial Catalog 数据 库 的 名 称 
Integrated Security 决定 连接 是 否 是 安全 的 ， 取 值 可 以 是 Tme、False 或 SSPI 
UserID SQL Server 登录 账户 
Password SQL Server 账户 的 登录 密码 


使 用 构造 函数 来 初始 化 SqlConnection 对 象 ， 在 创建 连接 时 ， 需 要 引用 System.Data 和 
System.Data.SqlClient 命名 空间 。 下 面 的 代码 示例 演示 了 使 用 SqlConnection 对 象 如 何 创建 和 
打开 数据 库 连接 。 


using System.Data; 

using System.Data.SqlClient; 

string connStr; 

connStr = (@” Data Source-localhost; 
Initial Catalog-The DataBase of yours; 
Integrated Security-True|False; 
UserID —"*: 

Password — "" 


49 B6 ssi. ON UN oae AE 


10. SqlConnection conn - new . SqlConnection (connStr); 

第 4 行 设置 服务 器 的 名 称 ，localhost 表示 是 本 地 服务 器 ， 本 书 使 用 的 数据 库 服务 器 都 是 
本 地 服务 器 。 第 5 行 设置 具体 的 数据 库 的 名 称 ， 第 6 行 指定 安全 策略 ，Integrated Security 设 
置 为 True， 表 示 采 用 信任 连接 方式 ， 即 用 Windows 组 账号 (在 ASP 环境 中 是 访问 TIS 服务 账 
号 IUSR 计算 机 名 ， 在 ASPNET 环境 中 账号 是 ASPNET) 登 录 至 SQL Server 数据 库 服务 器 。 
如 果 没 有 采用 Windows 组 账号 登录 SQL Server 数据 库 服务 器 , 这 时 需要 在 连接 字 中 指定 User 
ID(uid)fil Password(pwd), 如 第 7 行 和 第 8 行 所 示 。 登录 时 SQL Server. 会 将 此 用 户 ID 和 口令 
进行 验证 。 此 外 ， 还 需要 把 Integrated Security 设置 为 False， 表 示 不 采用 信任 连接 方式 ( 即 不 
采用 Windows 验证 方式 )， 而 采用 SQL Server 自己 的 验证 方式 。 第 10 行使 用 SqlConnection 
的 构造 函数 创建 新 的 连接 。 

SqlConnection 实例 创建 后 , 其 初始 状态 是 “关闭 ”的 , 可 以 调用 Open0 函 数 来 打开 连接 。 
在 对 数据 操作 完 以 后 ， 调 用 Close0 函 数 关 闭 连接 。 


2. DataAdapter 对 象 
DataAdapter 对 象 充当 数据 库 和 ADONET 对 象 模型 中 非 连接 对 象 之 间 的 桥梁 , 能 够 用 来 


保存 和 检索 数据 。 DataAdapter 对 象 类 的 Fill. 方法 用 于 将 查询 结果 引入 DataSet 或 DataTable 
中 ， 以 便 能 够 脱 机 处 理 数据 。 
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根据 不 同 的 数据 源 DataAdapter 对 象 ， 可 以 分 为 四 类 : 

e SqlDataAdapter: 用 于 对 SQL Server 数据 库 执行 命令 

e OleDBDataAdapter: 用 于 对 支持 OleDB 的 数据 库 执行 命令 
* OdbcDataAdapter: 用 于 对 支持 Odbc 的 数据 库 执行 命令 

e ”OracleDataAdapter: 用 于 对 支持 Oracle 的 数据 库 执行 命令 
本 节 主 要 讲解 SqlDataAdapter， 其 他 与 此 相似 。 
SqlDataAdapter 对 象 的 属性 如 表 6-2 所 示 。 


表 6-2 SqlDataAdapter 属性 


属 性 $5 HH 
SelectCommand 从 数据 源 中 检索 记录 
InsertCommand 从 DataSet 中 把 插入 的 记录 写 入 数据 源 


从 DataSet 中 把 修改 的 记录 写 入 数据 源 


DeleteCommand 


从 数据 源 中 删除 记录 


SqlDataAdapter 对 象 的 常用 方法 如 表 6-3 所 示 。 


5 
Fill(DataSet dataset) 


FillDataSet dataset, string 
datatable) 
Update(DataSet dataset) 


3& 6-3 SqlDataAdapter 方法 
说 m" 
类 型 为 nt， 通过 添加 或 更 新 DataSet 中 的 行 填充 一 个 DataTable 对 象 。 返 回 
值 是 成 功 添加 或 更 新 的 行 的 数量 


根据 dataTable 名 填充 DataSet 


类 型 为 nt， 更 新 DataSet 中 指定 表 的 所 有 已 修改 行 。 返 回 成 功 更 新 的 行 的 
数量 


可 以 使 用 构造 函数 生成 SqlDataAdapter 对 象 ，SqlDataAdapter 的 构造 函数 如 表 6-4 所 示 。 


表 6-4 SqlDataAdapter 构造 函数 


构造 函数 说 H 
SqlDataAdapter () 不 用 参数 创建 SqlDataAdapter 对 象 
SqlDataAdapter(SqlCommand cmd) 根据 SqlCommand 语句 创建 SglDataAdapter 对 象 
SqlDataAdapter(string 根据 SqlCommand 语句 和 数据 源 连 接 创建 SqlDataAdapter 


sqlCommandText,SqlConnection conn) 
SqlCommand(string sqlCommandText,string 


sqlConnection) 


对 象 
根据 SqlCommand 语句 和 sglConnection 字符 串 创 建 
SqlDataAdapter 对 象 
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下 面 的 代码 使 用 SqlDataAdapter 检索 Literature 数据 库 中 Works 表 的 数据 记录 : 


using System Data; 

using System.Data.SqlClient; 

string connStr; 

connStr = (@” Data Source-localhost; 
Initial Catalog-Literature; 

Integrated Security-True; 

User ID = sa; 


Password —"; 


OEC ED AD EE M 


SqlConnection conn new . SqlConnection (connStr); 
10. string selStr; 
11. selStr — "select * from Employees": 
12. SglDataAdapter da = new DataAdapter(selStr,conn); 
第 1 一 9 行 创建 SqlConnection 对 象 ， 这 部 分 前 面 已 经 介绍 过 ， 这 里 就 不 再 重复 了 。 第 11 
行 设置 Select 语句 ， 查 询 Works 表 。 第 12 行 创建 SqlDataAdapter 对 象 。 
3. Command 对 象 


Command 对 象 使 用 SELECT INSERT、UPDATE、 DELETE 等 SQL 命令 与 数据 源 通信 ， 
此 外 ，Command 对 象 还 可 以 调用 存储 过 程 操作 数据 库 。 根 据 不 同 的 数据 源 ， 可 以 分 为 四 类 ; 

e SqlCommand: 用 于 对 SQL Server 数据 库 执 行 命令 

e OleDBCommand: 用 于 对 支持 OleDB 的 数据 库 执 行 命令 

* OdbcCommand: 用 于 对 支持 Odbc 的 数据 库 执行 命令 

e OracleComand: 用 于 对 支持 Oracle 的 数据 库 执行 命令 

本 节 主 要 讲解 SqlCommand， 其 他 与 此 相似 。 


SqlCommand 的 属性 如 表 6-5 所 示 。 
表 6-5 SqlCommand 属性 
属 性 说 ”有 明 
CommandText 类 型 为 sring， 命 令 对 象 包含 的 SQL 语句 、 存 储 过 程 或 表 
CommandTimeOut 类 型 为 nt， 终止 执行 命令 并 生成 错误 之 前 的 等 待 时 间 
CommandType 类 型 为 枚 举 类 型 , Text: SQL 语句 , StoredProcedure: 存储 过 程 , TableDirect: 
要 读 取 的 表 。 默 认 值 为 Text 

Connection 获取 SqlConnection 实例 ， 使 用 该 对 象 对 数据 库 通信 
SqlParameterCollection 提供 给 命令 的 参数 

SglCommand 的 方法 如 表 6-6 所 示 。 
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表 6-6 SqlCommand 方法 


方 法 说 有明 

Cancle 类 型 为 void， 取 消 命令 的 执行 

CreateParameter 创建 SqlParameter 对 象 的 实例 

ExecuteNonQuery 类 型 为 int, 执行 不 返回 结果 的 SQL i$), 包括 INSERT、UPDATE、 DELETE, 
CREATE TABLE、CREATE PROCEDURE 以 及 不 返回 结果 的 存储 过 程 

ExecuteReader 类 型 为 SqlDataReader， 执 行 SELECT、TableDirect 命令 或 有 返回 结果 的 存储 

ExecuteScalar 类 型 为 Object， 执 行 返 回 单个 值 的 SQL 语句 ， 如 Count(*)、Sum0、Avg0 等 聚 
合 函数 

ExecuteXmlReader 类 型 为 XmlReader， 执 行 返 回 Xml 语句 的 SELECT 语句 


可 以 使 用 构造 函数 生成 SglCommand 对 象 ， 也 可 以 使 用 SqlConnection 对 象 的 
CreateCommand() PR Eit ^E JV. 
SglCommand 的 构造 函数 如 表 6-7 所 示 。 


表 6-7 SqlCommand 构造 函数 


不 用 参数 创建 
根据 SQL 语句 创建 SqlCommand 对 象 
根据 SQL 语句 和 数据 源 连 接 创建 SqlCommand 对 象 


SqlCommand(string CommandText, 
Connection conn. 
SqlCommand(string CommandText, 


lConnection conn.Sql Transaction tran) 
下 面 通过 代码 来 介绍 如 何 创建 SglCommand 对 象 。 


(]) 使 用 SglCommand(sting CommandTexb 构 造 函数 创建 SglCommand 对 象 ， 并 且 设 置 
CommandText 的 类 型 为 Text， 即 默认 形式 。 


根据 SQL 语句 、 数 据 源 连 接 和 事务 对 象 创建 SqlCommand 
对 象 


string connStr = (@” Data Source-localhost:Initial Catalog= Literature:Integrated 
Security-True:User ID = sa:Password 一: 

SqlConnection conn =new SqlConnection (connStr); 

SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 

cmd.Connection = conn; 

cmd.CommandText = "select * from Employees"; 


rr 


上 面 的 代码 中 ， 第 4 行 创建 SqlCommand 对 象 ,第 5 行 设置 关联 的 SqlConnection， 这 里 
为 conn. cmd 对 象 的 CommandType 为 默认 值 Text， 这 表示 CommandText 的 内 容 为 SQL 语 
句 。 第 6 行 设 置 CommandText 为 Select 语句 。 
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(2) 调 用 Connection 对 象 的 CreateCommand 方法 ， 创 建 SglCommand 对 象 。 


. string connStr = (@” Data Source-localhost;Initial Catalog Literature:Integrated 
Security-True;User ID = sa;Password —"; 

SqlConnection conn - new . SqlConnection (connStr); 

SqlCommand cmd = conn.CreateCommand(); 

cmd.CommandText — "select * from Employees"; 


Ure del 


这 段 代 码 中 ， 第 1 行 和 第 2 行 设 置 连接 字符 串 信 息 ; 第 3 行 创建 SqlConnection 对 象 ; 
第 4 行 调用 该 对 象 的 CreateCommand 方法 ,创建 SqlCommand 对 象 ;第 5 行 设置 CommandText 
为 Select 语句 。 

4. DataReader 对 象 

DataReader 对 象 是 ADONET 中 非常 重要 的 一 类 对 象 ， 它 可 以 很 好 地 完成 数据 库 的 读 取 
操作 。DataReader 对 象 可 以 从 数据 库 中 读 取 由 SELECT 命令 返回 的 只 读 、 只 进 的 数据 集 。 对 
于 需要 从 数据 库 查询 返回 的 结果 中 进行 检索 且 一 次 处 理 一 个 记录 的 程序 来 说 ， 这 个 类 显得 尤 
为 重要 。 采 取 这 种 方式 每 次 处 理 时 在 内 存 只 有 一 行内 容 ， 所 以 不 仅 提高 了 应 用 程序 的 性 能 还 
有 助 于 减少 系统 的 开销 。 根 据 不 同 的 数据 源 ， 可 以 分 为 四 类 : 

e SqlDataReader: 用 于 对 SQL Server 数据 库 读 取 行 的 只 进 流 的 方法 

e OleDBDataReader: 用 于 支持 OleDB 的 数据 库 读 取 数 据 行 的 只 进 流 的 方法 

* OdbcDataReader: 用 于 支持 Odbc 的 数据 库 读 取 数 据 行 的 只 进 流 的 方法 

e OracleDataReader: 用 于 支持 Oracle 数据 库 读 取 数 据 行 的 只 进 流 的 方法 

本 节 主 要 讲解 SqlDataReader， 其 他 与 此 相似 。 

SqlDataReader 的 属性 如 表 6-8 所 示 。 


表 6-8 SqlDataReader 属性 
属 性 说 明 
获取 一 个 值 ， 用 于 指示 当前 行 的 堪 套 深度 
FieldCount 获取 当前 行 中 的 列 数 
HasRows 获取 一 个 值 ， 该 值 指示 SglDataReader 是 否 包含 一 行 或 多 行 
IsClosed 检索 一 个 布尔 值 ， 该 值 指示 是 否 已 关闭 指定 的 SqlDataReader 实例 
Item 获取 以 本 机 格式 表示 的 列 的 值 
RecordsAffected 获取 执行 Transact-SQL. 语句 所 更 改 、 插 入 或 删除 的 行 数 
Connection 获取 与 SqlDataReader 关联 的 SqlConnection 
SqlDataReader 的 常用 方法 如 表 6-9 所 示 。 
表 6.9 SqlDataReader 方 法 
5 潜 说 m8 


Close 关闭 SqlDataReader 对 象 


*180* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


CR) 


5 X 说 0H 
GetDataTypeName 获取 源 数据 类 型 的 名 称 
GetName 获取 指定 列 的 名 称 
GetSqlValue 获取 一 个 表示 基础 SqlDbType 变量 的 Object 
GetSglValues 


含 不 存在 的 或 已 丢失 的 值 
当 读 取 批 处 理 Transact-SQL 语句 的 结果 时 ， 使 数据 读 取 器 前 进 
到 下 一 个 结果 

已 重 写 。 使 SglDataReader 前 进 到 下 一 条 记录 


NextResult 


车 要 创建 SqlDataReader， 必 须 调用 SqlCommand 对 象 的 ExecuteReader 方 法 ， 而 不 要 直接 
使 用 构造 函数 。 在 使 用 SqlDataReader 时 , 关联 的 SqlConnection 正 忙于 为 SqlDataReader 服务 ， 
对 SqlConnection 无 法 执行 任何 其 他 操作 ， 只 能 将 其 关闭 。 除 非 调 用 SqlDataReader 的 Close 
方法 , 否则 会 一 直 处 于 此 状态 。 例 如 , 在 调用 Close 之 前 , 无 法 检索 输出 参数 。 当 SqlDataReader 
关闭 后 ， 只 能 调用 IsClosed 和 RecordsAffected 属性 ， 其 他 属性 和 方法 均 已 失效 。 

应 用 范例 


本 范例 中 ,使 用 DataReader 获取 Literature 数据 库 Works 表 的 内 容 。 首 先 在 http://localhost 
/asp3.5basic/chap06 网 站 中 添加 一 个 名 为 6_1.aspx 的 网 页 ,然后 在 6_1.aspx.cs 中 添加 如 下 代码 。 


程序 清单 
l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2. { 
3. String sqlconn = "Server-localhost; DataBase-Literature: Integrated Security-SSPI ": 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
5. myConnection.Open(): 
6. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
7. SqlDataReader myReader: 
8. myReader = myCommand.ExecuteReader(): 
9. Response. Write("-h314 Hl SglCommand 类 读 取 数 据 </h3><hr>"); 
10. Response. Write("<table border-1 cellspacing=0 cellpadding=2>"):; 
11. Response. Write("<tr bgcolor-£DABAB4-"); 
12. for (int i — 0; i « myReader.FieldCount; 1++) 
13. { 
14. Response. Write("<td>" + myReader.GetName(i) + "</td>"): 
15. ) 
16. Response. Write("—/tr"): 
17. while (myReader.Read()) 
18. { 
19. Response. Write("<tr>"):; 


20. for (int i — 0; i « myReader.FieldCount; 1++) 


21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 


27. 
28. 
29. 


程序 说 明 


j 
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{ 
Response. Write("<td>" + myReader[i].ToString() + "</td>"): 

} 
Response. Write("</tr>"): 

} 

Response. Write("</table>"); 

myReader.Close(); 

myConnection.Close(); 


第 1 行 设置 连接 字符 串 ， 这 里 使 用 的 数据 库 是 Literature 数据 库 ， 第 5 行 打开 数据 库 连 
接 ， 第 6 行 创建 一 个 SqlCommand 的 实例 。 第 7 行 和 第 8 行 创建 一 个 DataReader 对 象 ， 并 使 
用 Works 表 的 内 容 填 充 该 对 象 。 第 12 一 15 行 显示 Works 表 各 列 的 名 字 。 第 17 行 调用 了 
SqlDataReader 的 Read 方法 ,获取 数据 之 前 ， 必 须 不 断 地 调用 Read 方法 ， 它 负责 前 进 到 下 一 
条 记录 。 获得 数据 之 后 , 在 第 20 一 23 行 把 获取 的 数据 打印 出 来 。 第 27 行 关闭 SglDataReader, 
第 28 行 关闭 与 数据 库 的 连接 ， 释 放 使 用 的 资源 。 


范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 结 果 如 图 6-11 所 示 。 


KJ - [e hte;localhosta | [v sua 
** € [B xmowoRedenem | | 从 > 
使 用 SqlCommand 类 读 取 数 据 
编号 。 名 称 作者 类 型 
1000000001 静夜 思 李白 ”| 诗歌 
1000000002 赋 得 古 原 草 送 别 白居易 诗歌 
1000000003 石 塘 吏 杜甫 GR 
1000000004 垄 上 行 李白 ”诗歌 
2000000001 史记 司马 迁 | 历 史 
2000000002 资 治 通 鉴 司马 光 | 历史 
2000000002 汉 书 班固 历史 
2000000004 左 转 左 丘 明 | 历 史 
2000000005 | 三 国志 陈 寿 5s ij 
1000000005 | 送 杜 少 府 之 任 蜀 州 E28 ”| 诗歌 
Q) Internet | 85er n $&100$ ~ 


Fd 6-11 获取 Works 表 的 数据 


6.3 使 用 ODBC .NET Data Provider 


ODBC(Open Database Connectivity， 开 放 数 据 库 连 接 ) 是 一 个 被 广泛 接受 的 数据 库 访问 
API(Application Programming Interface， 应 用 程序 接口 )。 在 ASPNET 应 用 程序 开发 中 ， 具 有 
较 大 的 用 途 。 本 节 介绍 如 何 使 用 ODBC NET Data Provider 连接 数据 库 。 
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6.3.1 ODBC .NET Data Provider 简介 


System.Data.Odbc 命名 空间 是 用 于 ODBC 的 NET Framework 数据 提供 程序 .用 于 ODBC 
的 .NET Framework 数据 提供 程序 描述 用 来 访问 托管 空间 中 的 ODBC 数据 源 的 类 集合 。 使 用 
OdbcDataAdapter 类 可 以 填充 驻 留 在 内 存 中 的 DataSet， 该 数据 集 可 用 于 查询 和 更 新 数据 源 。 
System.Data.Odbc 命名 空间 主要 类 如 表 6-10 所 示 。 


3& 6-10 System.Data.Odbc 主要 类 的 功能 


类 名 称 说 明 
OdbcConnection 连接 到 某 一 个 ODBC 数据 源 
OdbcCommand 在 一 个 连接 上 执行 SQL 语句 或 存储 过 程 
OdbcCommandBuilder 自动 生成 用 于 协调 对 DataSet. 的 更 改 与 关联 的 数据 源 的 单 表 命令 
OdbcDataAdapter 表示 数据 命令 集 和 到 数据 源 的 连接 ， 它 们 用 于 填充 DataSet 以 及 更 新 该 
数据 源 
OdbcDataReader 提供 从 数据 源 读 取 数 据 行 的 只 进 流 的 方法 


6.32 连接 ODBC 数据 源 


ODBCNET Data Provider 连接 ODBC 数据 源 有 两 种 方式 ， 下 面 分 别 进行 介绍 。 
1. 与 已 有 DSN(Data Source Name)， 即 数据 源 名 的 连接 字符 串 连 接 


选择 “开始 ”| “管理 工具 ”| “数据 源 (ODBC)”， 打 开 “ODBC 数据 源 管理 器 ”对 话 框 ， 
如 图 6-12 所 示 。 

在 “ODBC 数据 源 管理 器 ”中 ， 选 择 “ 系 统 DSN” 页 面 ， 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 打 开 “ 创 
建新 数据 源 ” 对 话 框 ， 如 图 6-13 所 示 。 

在 驱动 程序 列表 中 选择 SQL Server， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 打开“ 创建 到 SQL Server 
的 新 数据 源 ” 对 话 框 ， 如 图 6-14 所 示 。 


*» 
RP rer | 系统 SN] 文件 nw 驱动 程序 | 跟踪 “| 连接 也 | 关于 
用 户 雪 据 条) 


JERATASPS SHE SHEROXESDIIR G0 。 


onc 用 记 教 所 和 在 针 了 如 何 与 指定 委 据 提 众 程序 寺 接 的 信息 。 用 
ES Pi SEMMECRC VEHERSESINUMEY 


I—b0 GR=a) 取消 


图 6-12 ODBC 一 系统 DSN 图 6-13 新 建 数据 源 
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HIS NBI — REESE SQL Server 的 ODIC SER 


| 您 起 用 什么 名 称 来 命名 数据 源 ? 
| 
HOD. Literature. 


您 希望 如 何 指 述 此 数据 源 ? 
36£0- 


SUASIT SQL Server? 
服务 器 E): DEFOMNTVTZYBYOVQ| 


Cxm& jr-5o»( m» )( m jJ 


图 6-14 命名 新 的 数据 源 


在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 数据 源 的 名 称 ， 在 “描述 ”文本 框 中 输入 此 连接 的 描述 信息 ， 
在 “服务 器 ”列表 框 中 选择 服务 器 或 者 输入 服务 器 的 名 称 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 打 开 
“验证 登录 页 面 ”对 话 框 。 保 持 默认 设置 ， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 打 开 “ 更 改 默认 的 数据 库 
为 ”对 话 框 ， 如 图 6-15 所 示 。 

选中 “更 改 默认 的 数据 库 为 ” 复 选 杠 ， 从 下 拉 列 表 中 选择 所 要 连接 的 数据 库 ， 然 后 单 击 
“下 一 步 ”按钮 ， 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 打 开 “ODBC Microsoft SQL Server 安装 ”对 话 框 ， 
如 图 6-16 所 示 。 


将 按 下 列 配 置 创建 新 的 0DBC 数据 源 


£t SQL Server 0DBC 驱动 程序 版 本 06.00.6000 
LiteratureDSJ 


I] WR RH 25 中) 


pes 
ü Bote o0 


为 条 定义 的 SQL 语句 创建 性 时 存 针 过 程 ， 并 向 该 存 佬 过 程 


回 只 有 当 断 开 时 )。 
240 Edi HATH SHEER 全) 
国 使 用 ANSI 引用 的 标识 符 WW)。 
辐 使 用 ARSI BS e HERES A)。 
Ei su Saver 不 可 用 ， 请 全 用 站 障 转移 SQL 


[CE= 上 oj | mà | mm Jj 


图 6-15 选择 数据 库 图 6-16 “ODBC Microsoft SQL Server 安装 ” 
对 话 框 


可 以 单 击 “ 测 试 数据 源 ” 按 钮 来 测试 是 否 连 接 成 功 ， 如 果 成 功 则 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 回 
到 “ODBC Microsoft SQL Server 安装 ”对 话 框 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 在 “ODBC 数据 源 管理 
器 ”中 单 击 “确定 ”按钮 完成 数据 源 的 连接 。 
设置 好 了 ODBC DSN, 接 下 来 就 可 以 对 数据 源 进行 访问 了 。 使 用 连接 语句 进行 连接 的 代 
码 如 下 : 
string connectionString = "DSN=LiteratureDSN:Uid=-:Pwd=:": 
OdbcConnection connection = new OdbcConnection(connectionString): 
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2. 与 无 DSN 的 连接 字符 串 连接 


在 实际 的 应 用 程序 中 ， 很 多 情况 下 ， 需 要 与 无 DSN 的 连接 字符 串 连接 ， 此 时 需要 为 
ConnectionString 属性 指定 驱动 器 .路 径 等 参数 .以 SQL Server 为 例 , 首先 利用 OdbcConnection 
构造 函数 ， 创 建 连接 ， 然 后 再 调用 Open 方法 打开 连接 。 代 码 如 下 所 示 : 

1. OdbcConnection connection = new OdbcConnection("Driver- (SQL Server); Server-localhost; 
Database-Literature;User ID-sa:;Password =:") 
2. connection.open(); 


第 1 行 创建 OdbcConnection 连接 SqlServer, 第 2 行 打开 连接 。 接 下 来 就 可 以 通过 ODBC 
数据 源 进行 存 取 数 据 的 操作 了 。 


6.4 使 用 OLE DB .NET Data Provider 


OLE DB(Object Link and Embedding Database) 即 对 象 链接 与 嵌 套 数据 库 ， 建 立 在 ODBC 
的 基础 之 上 ， 可 以 访问 关系 型 数据 库 和 非 关 系 型 数据 库 。 本 节 介绍 如 何 使 用 OLE DB NET 
Data Provider 连接 数据 库 。 

System.Data.OleDb 命名 空间 是 用 于 OLE DB 的 .NET Framework 数据 提供 程序 .用 于 OLE 
DB 的 .NET Framework 数据 提供 程序 描述 了 用 于 访问 托管 空间 中 的 OLE DB 数据 源 的 类 集 
合 。 使 用 OleDbDataAdapter 可 以 填充 驻 留 在 内 存 中 的 DataSet， 该 数据 集 可 用 于 查询 和 更 新 数 
据 源 。 

System.Data.OleDb 命名 空间 主要 类 如 表 6-11 所 示 。 


表 6-11 System.Data.OleDb 主要 类 的 功能 


类 名称 说 明 
OleDbCommand 表示 要 对 数据 源 执行 的 SQL 语句 或 存储 过 程 
OleDbCommandBuilder 自动 生成 用 于 协调 对 DataSet. 的 更 改 与 关联 数据 库 的 单 表 命令 
OleDbConnection 表示 到 数据 源 的 连接 是 打开 的 
OleDbDataAdapter 表示 一 组 数据 命令 和 一 个 数据 库 连接 ,它们 用 于 填充 DataSet 和 更 新 数 
据 源 
OleDbDataReader 提供 从 数据 源 读 取 数据 行 的 只 进 流 的 方法 
应 用 范例 


本 范例 介绍 如 何 连接 OLE DB 数据 源 。 这 个 例子 读 取 Access 数据 库 文件 BookStore.mdb 
中 的 数据 ， 并 显示 在 网 页 上 。 

由 于 OleDbCommand 等 几 个 类 属于 System.Data.OleDb 命名 空间 ， 因 此 需要 使 用 using 
System.Data.OleDb 引用 命名 空间 。 上 有 具体 的 实现 代码 如 下 所 示 。 
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程序 清单 

l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2 1{ 

d: String sqlconn = " Provider-Microsoft Jet. OLEDB.4.0;Data Source- 
E:Database'asp3.5BasicBookStore.mdb: ": 

4. OleDbConnection myConnection = new OleDbConnection(sqlconn); 

$5. myConnection.Open(); 

6. OleDbCommand myCommand = new OleDbCommand("select * from Book", 
myConnection); 

ya OleDbDataReader myReader; 

8. myReader = myCommand.FxecuteReader(); 


9. Response .Write("<h3> 使 用 OleDbCommand 类 读 取 数 据 </h3><hr>"); 
10. Response.Write("<table border=] cellspacing=0 cellpadding=2>"); 

ll. Response.Write("<tr bgcolor#DAB4B4>"); 

12. for (int i 7 0; i « myReader.FieldCount; 1++) 


5. ( 
M. Response. Write("<td>" + myReader.GetName(i) + "</td>"); 
15. } 


16. Response. Write("-/tr-"): 


17. . while (myReader.Read()) 


18. ( 

19. Response. Write("<tr>"): 

20. for (int i — 0; i « myReader.FieldCount; 1++) 

21. ( 

22. Response. Write("-td" + myReader[i].ToString() + "</td>"); 
25. } 

24. Response Write("-/tr»"); 

25.) 


26. Response. Write("—/table-"); 


27. | myReader.Close(); 
28.  myConnection.Close(); 
29.) 


程序 说 明 

第 3 行 设置 连接 字符 串 , 第 5 行 打开 数据 库 连接 ,第 8 行 获得 OleDbReader 对 象 myReader， 
获取 数据 之 前 ， 必 须 不 断 地 调用 该 对 象 的 Read 方法 ， 它 负责 前 进 到 下 一 条 记录 。 第 11 一 16 
行 显 示 列 名 字 ， 第 17 一 25 行 输出 所 有 的 字段 值 ， 第 27 行 关闭 SqlDataReader， 第 28 行 关闭 
与 数据 库 的 连接 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 6-17 所 示 。 
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图 6-17 使 用 OleDbCommand 类 更 新 数据 


6.5 DataSet 对 象 


DataSet 对 象 是 支持 ADONET 的 断 开 式 、 分 布 式 数据 方案 的 核心 对 象 。DataSet 是 数据 
的 内 存 驻 留 表 示 形 式 ， 无 论 数 据 源 是 什么 ， 它 都 会 提供 一 致 的 关系 编程 模型 。 它 可 以 用 于 多 
种 不 同 的 数据 源 ， 用 于 XML 数据 ， 或 用 于 管理 应 用 程序 本 地 的 数据 。DataSet 表示 包括 相关 
表 、 约 束 和 表 间 关系 在 内 的 整个 数据 集 。 


6.5.1 DataSet 概述 


DataSet 是 ADO.NET 的 核心 组 件 之 一 ， 也 是 各 种 开发 基于 .NET 平台 程序 语言 开发 数据 
库 应 用 程序 最 常 接触 的 类 。DataSet 在 ADO.NET 实现 从 数据 库 抽取 数据 中 起 到 关键 作用 , 在 
从 数据 库 完成 数据 抽取 后 ，DataSet 就 是 数据 的 存放 地 , 它 是 各 种 数据 源 中 的 数据 在 计算 机 内 
存 中 映射 成 的 缓存 ， 所 以 有 时 说 DataSet 可 以 看 成 是 一 个 数据 容器 。 也 有 人 把 DataSet 称 为 内 
存 中 的 数据 库 ， 因 为 在 DataSet 中 可 以 包含 很 多 数据 表 以 及 这 些 数据 表 之 间 的 关系 。 

DataSet 从 数据 源 中 获取 数据 以 后 就 断 开 了 与 数据 源 之 间 的 连接 。 人 允许 在 DataSet 中 定义 
数据 约束 和 表 关系 ， 增 加 、 删 除 和 编辑 记录 ， 还 可 以 对 DataSet 中 的 数据 进行 查询 、 统 计 等 。 
当 完 成 了 各 项 操作 以 后 还 可 以 把 DataSet 中 的 数据 送 回 数据 源 。 

DataSet 的 产生 满足 了 多 层 分 布 式 程序 的 需要 ， 它 能 够 在 断 开 数 据 源 的 情况 下 对 存放 在 
内 存 中 的 数据 进行 操作 ， 这 样 可 以 提高 系统 整体 性 能 ， 而 且 有 利于 扩展 。 

创建 DataSet 的 方式 有 两 种 ， 第 一 种 方式 如 下 代码 所 示 : 


DataSet dataSet = new DataSet(): 


这 种 方式 是 先 建立 一 个 空 的 数据 集 ， 然 后 再 把 建立 的 数据 表 放 到 该 数据 集 里 。 
另外 一 种 方式 则 采用 这 样 的 声明 形式 ， 如 下 代码 所 示 : 


DataSet dataSet — new DataSet(“ 表 名 ””); 


这 种 方式 是 先 建立 数据 表 ， 然 后 再 建立 包含 数据 表 的 数据 集 。 
DataSet 里 包含 了 几 种 类 以 用 于 数据 操作 ， 用 图 6-18 所 示 的 模型 来 描述 。 
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DataSet 


ExtendedProperties 


| DataRelationCollection 


DataTableCollection 


DataTable 


DataRowCollection 


DataView DaiaRow 
ChildRelations 


ParentRelations 


Constraints. 


DataColumnCollection 


ExtendcdPropertics. 


DataColumn 


PrimaryKey 


ExtendedProperties. 


Fd 6-18 DataSet 对 象 的 数据 模型 


为 了 方便 对 DataSet 对 象 的 操作 , DataSet 还 提供 了 一 系列 的 属性 和 方法 。 表 6-12 列举 了 
DataSet 的 常用 属性 ， 表 6-13 列举 了 DataSet 的 常用 方法 。 


表 6-12 DataSet 常用 的 属性 


属 性 说 HH 
CaseSensitive 获取 或 设置 一 个 值 ， 该 值 指示 DataTable 对 象 中 的 字符 串 比 较 是 否 区 分 
大 小 写 
DataSetName 获取 或 设置 当前 DataSet 的 名 称 
ExtendedProperties 获取 与 DataSet 相关 的 自 定义 用 户 信息 的 集合 
HasErrors 获取 一 个 值 ， 指 示 在 此 DataSet 的 任何 DataTable 对 象 中 是 否 存在 错误 
Prefix 获取 或 设置 一 个 XML 前 缀 ， 该 前 绷 是 DataSet 的 命名 空间 的 别名 
Relations 获取 用 于 将 表 链 接 起 来 并 允许 从 父 表 浏览 到 子 表 的 关系 的 集合 
Tables 获取 包含 在 DataSet 中 的 表 的 集合 


表 6-13 DataSet 常用 的 方法 


方 ” 法 说 有明 
Clear 通过 移 除 所 有 表 中 的 所 有 行 来 清除 任何 数据 的 DataSet 
Copy, 复制 该 DataSet 的 结构 和 数据 
GetXml 返回 存储 在 DataSet 中 的 数据 的 XML 表示 形式 


GetXmlSchema 返回 存储 在 DataSet 中 的 数据 的 XML 表示 形式 的 XML 架构 
HasChanges 获取 一 个 值 ， 该 值 指示 Dataset 是 否 有 和 更改， 包括 新 增 行 、 已 删除 的 行 


或 已 修改 的 行 


Merge 将 指定 的 DataSet. DataTable 或 DataRow 对 象 的 数组 合并 到 当前 的 
DataSet 或 DataTable 中 
ReadXml 将 XML 架构 和 数据 读 入 DataSet 


将 XML 架构 读 入 DataSet 
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( 续 表 ) 


ut — Hj 
从 DataSet 写 XML 数据 ， 还 可 以 选择 写 架构 
写 XML 架构 形式 的 DataSet 结构 


方 
WriteXml 


法 


WriteXmlSchema 


DataSet 中 经 常 使 用 的 类 包括 DataTable、DataRow、DataColumn。 下 面 分 别 介绍 这 些 类 
的 相关 知识 。 

DataTable 称 为 数据 表 ， 用 来 存储 数据 。 一 个 DataSet 可 以 包含 多 个 DataTable， 每 个 
DataTable 又 可 包含 多 行 (DataRow) 和 列 (DataColumn)。DataTable 的 创建 有 两 种 方式 : 

(1) 当 数 据 加 载 DataSet 里 时 ， 会 自动 创建 一 些 DataTable。 

(2) 以 编程 方式 创建 DataTable 的 对 象 ,然后 将 这 个 对 象 添加 到 DataSet 的 Tables 集合 中 去 。 

DataRow 表示 数据 表 里 的 行 ， 该 对 象 的 方法 提供 了 对 表 中 数据 的 插入 、 删 除 、 更 新 和 查 
询 等 功能 。DataColumn 表示 数据 表 中 的 数据 列 (字段 )， 定 义 了 表 的 数据 结构 。 


应 用 范例 
本 范例 中 ， 使 用 DataTable、DataColumn 和 DataRow 来 显示 数据 库 Literature 中 Works 
表 的 数据 。 
程序 清单 
protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
{ 


2 

3. String sqlconn 7" Server-localhost; DataBase-Literature; Integrated Security-SSPI "; 

4. SqlConnection myConnection = new SglConnection(sqlconn); 

s: myConnection.Open(): 

6. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
7. SqlDataAdapter Adapter = new SqlDataAdapter(): 

8 Adapter.SelectCommand = myCommand: 

9. DataSet myDs = new DataSet(); 

10. Adapter.Fill(myDs); 


1l Response. Write("-h3» fH] DataTable, DataColumn 和 DataRow-/h3-—hr-"); 
12. Response. Write("-table border-1 cellspacing-0 cellpadding-2-"): 
13: DataTable myTable = myDs.Tables[0]: 

14. Response. Write("-tr bgcolor-£DABAB4-"); 

15. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 

16. { 

17. Response. Write("<td>" + myColumn.ColumnName + "</td> 
18. } 

19. Response. Write("</tr>"): 

20. foreach (DataRow myRow in myTable.Rows) 

21. ( 

22. Response. Write("<tr>"): 

23. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 


24. ( 
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25. Response. Write("<td>" + myRow[myColumn] + "</td>"): 
26. ) 
27. Response. Write("—/tr7"); 
28. ) 
29. Response. Write("</table>"): 
30. myConnection.Close(); 
ai 
程序 说 明 


上 面 代码 中 ， 第 3 行 连接 字符 串 ， 第 5 行 打开 数据 库 连接 ， 第 6 一 10 行 从 Literature 数 
据 库 中 读 取 Works 数据 表 中 的 数据 , 然后 填充 在 DataSet 中 。 第 13 行 设置 通过 myDs.Tables[0] 
返回 数据 集中 的 第 一 个 数据 表 ， 也 可 以 通过 指定 表 名 字 的 形式 获得 ， 如 myDs. 
Tables["authors"]。 第 14 一 18 行 显示 列 名 字 , 字段 的 名 字 通 过 DataColumn 的 ColumnName 属 
性 获得 。 第 20 一 29 行 输出 所 有 的 字段 值 ， 第 30 行 关 闭 与 数据 库 的 连接 。 

访问 数据 表 中 的 全 部 内 容 通过 两 个 foreach 循环 实现 , 第 一 个 循环 用 于 读 取 DataTable 中 
的 每 一 行 ， 第 二 个 循环 则 输出 行 中 的 每 一 个 字段 的 值 。 字 段 值 通过 myRow[myColumn] 返 回 。 

范例 结果 演示 

以 上 程序 的 运行 界面 如 图 6-19 所 示 。 


© e Hapyacahona ~ #3 | x |[ uve search) 


* [BA0ataTable. Data. |— | je — 


使 用 DataTable、DataColumn 和 
DataRow 


编 名 称 作者 ”类型 
1000000001 静夜 思 李白 | 诗歌 
1000000002 | 赋 得 古 原 章 送别 [白居易 | 诗歌 
1000000003 | 石 境 更 Hm ERE 
1000000004 E fr 李白 “诗歌 
2000000001 史记 司马 迁 | 历 史 
2000000002 资 治 通 鉴 司马 光 历史 
2000000002 汉 书 班固 历史 
2000000004 fc 左 丘 明 | 历史 | | 
| 


2000000005 | 三 国志 陈 寿 ”| 历史 | | 时 
1000000005 | 送 杜 少 府 之 任 晶 州 | 王 过 ”| 诗歌 


|| Q intemet eee 要 插 «ix - 


图 6-19 使 用 DataTable, DataColumn 和 DataRow 


6.5.20. 插入 记录 


利用 DataSet 对 象 还 可 以 完成 数据 库 内 容 的 增加 、 删 除 和 更 新 。 当 插入 数据 时 ， 具 体 的 
执行 步骤 如 下 所 示 : 


(1) 建立 数据 库 连接 。 
(2) 建立 SqlCommand 对 象 ， 设 置 要 执行 的 SQL 语句 。 
(3) 建立 并 实例 化 一 个 SqlDataAdapter 对 象 。 为 SqlDataAdapter 的 InsertCommand 属性 
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创建 一 个 执行 msert 语句 的 SqlCommand， 并 赋值 给 msertCommand 属性 。 
(4) 建立 一 个 DataSet 对 象 ， 用 于 接收 执行 SQL 命令 返回 的 数据 集 。 
(5) 填充 数据 集 。 
(6) 通过 DataSet 对 象 获取 要 操作 数据 表 的 DataTable 对 象 。 
(7) 通过 DataTable 对 象 的 NewRow 方法 创建 一 个 新 的 数据 行 ， 并 对 新 行 赋值 。 
(8) 通过 DataTable 对 象 Rows 集合 的 Add 方法 把 新 建 的 DataRow 对 象 添加 到 Rows 集 


合 中 。 


(9) 调用 SqlDataAdapter 对 象 的 Update 方法 把 修改 提交 到 数据 库 中 。 


应 用 范例 


本 范例 在 Literature 数据 库 Works 数据 表 中 添加 一 条 记录 , 该 记录 的 编号 为 1000000006， 
名 称 为 《 暮 江 吟 》， 作 者 是 白居易 ， 类 型 是 诗歌 。 


程序 清单 


1 
2 
3 
4. 
5. 
6 
7 
8 


. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
. ( 


String sqlconn =" Server-localhost; DataBase-Titerature: Integrated Security-SSPI ": 
SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 

myConnection.Open(); 

SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
SqlCommand sqlInsertCommandl = new SqlCommand(); 
sqlInsertCommand].CommandText = "INSERT INTO Works( 编 号 ,名 称 , 作者， 类 型 ) 
VALUES (@no, @name, Q@author Qtypej: "; 

sqlInsertCommand1.Connection = myConnection; 
sqlInsertCommand1.Parameters.Addnew SglParameter(" no". 

System Data.SqIDbType Int 4, "编号 ")); 

sqlInsertCommandl.Parameters.Add(new SqlParameter("(@name", 

System Data.SqlDbType.Text 50, "名 称 ")); 

sqlInsertCommand] .Parameters.Add(new SqlParameter(" author", 

System Data.SqlDbTypeNChar, 10, "作者 ")); 
sqlInsertCommand]1.Parameters.Add(new SqlParameter("(@type", 

System Data.SqlDbType NChar, 10, "类 型 ")); 

SqlDataAdapter Adapter = new SglDataAdapter(); 

Adapter.SelectCommand = myCommand; 

Adapter-InsertCommand = sqlInsertCommand]:; 

DataSet myDs = new DataSet(): 

Adapter FillmyDs); 

DataTable myTable — myDs.Tables[0]: 

DataRow myRow = myTable.NewRow(); 

myRow[" 编 号 "]= 1000000006: 

ImyRow[" 名 称 "] = " 暮 江 吟 "; 

ImyRow[" 作 者 "]= "白居易 "; 

myRow[" 类 型 "] = "诗歌 "; 
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25. myTable.Rows.Add(myRow): 

26. Adapter. Update(myDs); 

2T. myDs.Clear(); 

28. myConnection.Close(); 

29. myConnection.Open(); 

30. Adapter.Fill(myDs); 

31. Response.Write("<h3> 插 入 数据 <h3><hr>"); 

32. Response. Write("<table border-1 cellspacing-0 cellpadding=2>"); 
33. Response. Write("<tr bgcolor-£DABAB4-"); 

34. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 


35. { 
36. Response. Write("<td>" + myColumn.ColumnName + "</td>"); 
3. ) 


38. Response. Write("</tr>"); 
39. foreach (DataRow row in myTable.Rows) 


40. { 

AL. Response. Write("-tr»"); 

42. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 
43. { 

44. Response. .Write("<td>"+Iow[myColumn] + "</td>"); 
45. ) 

46. Response. Write("</tr>"); 

4 0) 


48. ^ Response Write("-/table»"); 
49. — myConnection.Close(): 
50. 
程序 说 明 
上 面 的 代码 中 ， 第 1 行 设置 连接 字符 串 ， 第 5 行 打开 数据 库 连 接 ， 第 7 行 和 第 8 行 设 置 
InsertCommand, 第 9 一 17 行 创建 sqlInsertCommandl 对 象 , 并 把 该 对 象 赋值 给 SqlDataAdapter 
的 InsertCommand 属性 ， 这 一 步 非 常 关 键 ， 因 为 插入 数据 的 时 候 要 使 用 该 对 象 。 如 果 没 有 设 
置 InsertCommand 属性 ， 插 入 数据 的 时 候 会 发 生 错 误 。sqlinsertCommandl 对 象 的 
CommandText 属性 设置 非常 的 复杂 ， 使 用 了 带 参 数 的 SQL 语句 ， 通 过 
sglInsertCommandl.Parameters.Add 方法 设置 了 参数 。 
第 20 行 获取 DataTable， 第 21 一 28 完成 插入 操作 ， 首 先 通过 myTable.NewRow0 语 句 创 
建 了 一 个 DataRow 对 象 ,然后 为 每 个 字段 赋值 -myTable.Rows.Add(myRow) 把 新 建 的 DataRow 
对 象 添加 到 Rows 集合 中 。Adapter.Update(myDs) 把 数据 集中 的 内 容 更 新 到 数据 库 中 。 第 
29 一 32 行 关闭 数据 库 重新 读 取 数 据 。 第 33 一 49 行 把 获得 的 数据 显示 到 网 页 上 ， 这 部 分 代码 
前 面 已 经 介绍 过 ， 这 里 就 不 再 重复 了 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 6-20 所 示 ， 可 以 看 到 已 经 成 功 地 添加 了 一 个 记录 。 


e 
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名 称 
1000000001 静夜 思 ”李白 ”| 诗歌 
1000000002 | 赋 得 古 原 草 送别 白居易 诗歌 


1000000003 石 壕 吏 杜甫 “诗歌 
1000000004 2E fr 李白 WE 
2000000001 史记 司马 迁 历史 
2000000002 资 治 通 鉴 司马 光 历史 
2000000002 汉 书 班固 | 历史 
2000000004 左 转 左 丘 明 | 历 史 
2000000005 三 国志 Mor ”历史 
1000000005 送 杜 少 府 之 任 蜀 州 ES) ”| 诗歌 
1000000006 ALD 白居易 诗歌 


全 internet | se m ^i ~ 


图 6-20 插入 数据 


6.5.5 ”更 新 记录 


更 新 数据 集 和 插入 、 删 除数 据 的 操作 类 似 ， 首 先 获得 DataSet 的 某 个 数据 表 的 DataTable 
对 象 ， 然 后 再 获得 要 更 新 数据 的 行 对 象 DataRow， 最 后 直接 对 DataRow 对 象 进行 修改 ， 并 更 
新 数据 库 即 可 完成 数据 的 修改 工作 。 


应 用 范例 
下 面 的 例子 中 ， 更 新 Literature 数据 库 中 Works 数据 表 中 编号 为 “1000000006” 的 记录 ， 
把 该 记录 的 作者 修改 为 “香山 居士 ”。 


程序 清单 

1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2 { 

3 String sqlconn = "Data Source-localhost:Initial Catalog-Literature:Integrated Security-True": 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 

5. myConnection.Open(): 

6. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 

[/ SqlCommand sqIUpdateCommand = new SqlCommand(): 

8. sqlUpdateCommand.CommandText — "Update Works set 作者 = (author WHERE 编号 


7 (Qno"; 

9. sqlUpdateCommand.Connection = myConnection; 

10. sglUpdateCommand Parameters Add(new SqlParameter(" Qno", System Data SqlDbType Int, 
4, "编号 

1t sqlUpdateCommand.Parameters.Add(new SqlParameter("Q@author , 
System Data.SgIDbType.NChar, 10, "作者 ")): 

12. SqlDataAdapter Adapter — new SqlDataAdapterO: 


13. Adapter.SelectCommand = myCommand: 
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14. Adapter.UpdateCommand = sqlUpdateCommand: 
15. DataSet myDs = new DataSet(); 
16. Adapter Fill(myDs); 
A Response.Write("<h3> 更 新 数据 </h3><hr>"); 
18. DataTable myTable = myDs.Tables[0]: 
19. foreach (DataRow row in myTable.Rows) 
20. { 
21. 下 (Gow[" 编 号 "] ToString() — "1000000006") 
22. f 
23. row[" 作 者 "]=" 香 山居 士 "; 
24. Adapter.Update(myDs): 
25. Response.Write(" 更 新 成 功 "); 
26. myConnection.Close(): 
27. break: 
28. ) 
29. } 
30. Response.Write("<h3>Works 表 中 的 数据 <h3><hr>"); 
31. Response. Write("<table border-1 cellspacing=0 cellpadding=2>"); 
32. Response. Write("<tr bgcolor-£DABAB4-"); 
33. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 
34. t 
35. Response. Write("<td>" + myColumn.ColumnName + "</td> 
36. } 
ET Response. Write("</tr>"); 
38. foreach (DataRow myRow in my Table.Rows) 
39. { 
40. Response. Write("<tr>"); 
41. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 
42. { 
43. Response. Write("<td>" + myRow[myColumn] + "</td>"): 
44. H 
45. Response. Write("—/tr2"); 
46. ) 
47. Response. Write("—/table7"): 
48. myConnection.Close(): 
49. } 
程序 说 明 


上 面 的 代码 中 ， 第 1 一 6 行 和 插入 记录 基本 相同 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 第 7 一 11 行 设置 
更 新 命令 , 以 及 更 新 命令 需要 的 参数 。 第 14 行 设置 SqlDataAdapter 的 UpdateCommand 命令 。 
第 23 和 24 行 更 新 编号 为 “1000000006” 的 记录 。 


范例 结果 演示 
执行 的 结果 如 图 6-21 所 示 。 
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Oe roocaosws -| [x || ise sec 
* 安 ss jeter 


更 新 数据 3 


更 新 成 功 
Works 表 中 的 数据 


1000000001 | 静夜 思 李白 诗歌 
1000000002 赋 得 古 原 草 送别 “白居易 “诗歌 | 
1000000003 | 石 塘 吏 杜甫 诗歌 
1000000004 7E F fr 李白 WW 
2000000001 史记 司马 迁 | 历史 
2000000002 | 资 治 通 鉴 司马 光 “历史 
2000000002 iX: 班固 | 历史 
2000000004 左 转 左 EF 明 历史 
2000000005 | 三 国志 陈 寿 me 
1000000005| 送 杜 少 府 之 任 蜀 州 E35 ”诗歌 
1000000006 ALIS 香山 居士 诗歌 — 
[= 我 100% ~ 
图 6-21 更 新 数据 


6.5.4 ”删除 记录 


当 要 删除 数据 时 ， 可 以 通过 DataRow 对 象 的 Delete 方法 删除 当前 行 。 需 要 注意 的 是 ， 如 
果 试 图 通过 Rows 集合 的 Remove 方法 或 者 RemoveAt 方法 删除 行 ,实际 上 并 不 能 正确 地 进行 
删除 。 


应 用 范例 
下 面 的 例子 中 ， 删 除 Literature 数据 库 中 Works 数据 表 中 编号 为 “1000000006” 的 记录 。 
程序 清单 
1. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2; { 
3: String sqlconn = "Data Source-localhost:Initial Catalog-Literature:Integrated 
Security- True": 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
5 myConnection Open(); 
6. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
7. SqlCommand sqiDeleteCommand = new SqlCommand(); 
8. sqlDeleteCommand.CommandText — "DELETE FROM Works WHERE (编号 = @n0) "; 
9: sqlDeleteCommand.Connection = myConnection; 
10. SqlParameter parInput = sqiDeleteCommand.Parameters.Add(new SglParameter("(2no", 
System.Data.SqIDbType-Int)); 
11. parinput.Value = 1000000006; 
12. SqlDataAdapter Adapter = new SqlDataAdapter(): 


13. Adapter.SelectCommand = myCommand; 
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14. Adapter.DeleteCommand = sqlDeleteCommand; 
15. DataSet myDs = new DataSet(); 
16. Adapter.Fill(myDs): 
17. Response.Write("<h3> 删 除数 据 </h3><hr>"); 
18. DataTable myTable = myDs.Tables[0]: 
19. bool bDeleted = false: 
20. foreach (DataRow row in myTable.Rows) 
21. { 
99: 让 Gow[" 编 号 "] ToString() — "1000000006" 
23. 1 
24. 1ow.Delete(); 
25. Adapter. Update(myDs); 
26. Response.Write(" 删 除 成 功 "); 
27. myConnection.Close(): 
28. bDeleted — true; 
29. break; 
30. 3 
31. } 
32. if (!bDeleted) 
33. Response .Write(" 没 有 找到 要 删除 的 记录 "); 
34. Response. Write("-h3» Works 表 中 的 数据 <h3><hr>"); 
35. Response. Write("<table border-1 cellspacing—0 cellpadding-2-"); 
36. Response. Write("-tr bgcolor=#DAB4B4>"); 
37. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 
38. { 
39. Response. Write("<td>" + myColumn.ColumnName + "</td>"); 
40. } 
41. Response. Write("</tr>"):; 
42. foreach (DataRow myRow in myTable Rows) 
43. { 
44. Response. Write("<tr>"); 
45. foreach (DataColumn myColumn in myTable.Columns) 
46. 1 
47. Response. Write("-td»" + myRow[myColumn] + "</td>"); 
48. ; 
49. Response. Write("—/tr7"); 
50. ) 
51. Response. Write("</table>"): 
52. myConnection.Close(): 
53...) 
程序 说 明 


上 面 的 代码 中 ， 第 7 一 11 行 设 置 删除 命令 的 参数 ， 其 中 ， 第 11 行 设 置 被 删除 记录 的 编 
号 ， 这 里 为 1000000006。 第 20 行 是 一 个 循环 ， 在 该 循环 中 查找 要 删除 的 行 ， 找 到 该 记录 后 ， 
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在 第 24 和 25 行 删除 该 记录 。 


范例 结果 演示 
执行 的 结果 如 图 6-22 所 示 。 如 果 没 有 正确 地 设置 DeleteCommand 属性 ， 在 提交 数据 到 
服务 器 时 ， 会 引发 一 个 错误 ， 如 图 623 所 示 。 


* 从 Beiaa [e * 安 [awcn = 
删除 数据 删除 数据 
删除 成 功 没有 找到 要 删除 的 记录 
Works 表 中 的 数据 || works dh tti 
1000000001 静夜 思 李白 ”| 诗歌 1000000001 静夜 思 李白 “| 诗歌 
1000000002 赋 得 古 原 草 送别 “白居易 诗歌 C 1000000002 | 赋 得 古 原 草 送别 “白居易 诗歌 
1000000003 石 壤 吏 杜甫 “| 诗歌 1000000003 ES 杜甫 “诗歌 
1000000004 £ F.fr 李白 ”| 诗歌 1000000004 2 Ff 李白 “| 诗歌 
2000000001 史记 司马 迁 历史 2000000001 史记 司马 迁 历史 
2000000002 资 治 通 鉴 司马 光 历史 2000000002 | 资 治 通 鉴 司马 光 | 历 史 
2000000002 汉 书 班固 历史 2000000002 汉 书 班固 “| 历史 
2000000004 左 转 左 丘 明 历史 2000000004 左 转 左 丘 明 历史 
2000000005 三 国志 陈 寿 “| 历史 2000000005 | 三 国志 陈 寿 “| 历史 
1000000005 | 送 杜 少 府 之 任 蜀 州 王 堵 ”| 诗歌 1000000005 | 送 杜 少 府 之 任 蜀 州 | 王 孝 ”| 诗歌 | 
加 TIE IT - | | Queceimeakam Xu - 
图 622 删除 数据 图 6-23 删除 数据 失败 
6.6 XML 


在 开发 Web 程序 时 ， 有 时 还 需要 处 理 XML 形式 的 数据 。XML 的 英文 全 称 是 eXtensible 
Markup Language， 中 文 翻译 为 可 扩展 标记 语言 。 它 是 网 络 应 用 开发 的 一 项 新 技术 。XML 同 
HTML 一 样 ， 是 一 种 标记 语言 ， 但 是 XML 的 数据 描述 的 能 力 要 比 HTML 强 很 多 ，XML 具 
有 描述 所 有 已 知 和 未 知 数据 的 能 力 。XML 扩展 性 比较 好 ， 可 以 为 新 的 数据 类 型 制定 新 的 数 
据 描述 规则 ， 作 为 对 标记 集 的 扩展 。 
因此 ， 在 利用 ASP.NET 开发 的 系统 中 ， 非 常 有 必要 利用 XML 这 项 Web 程序 开发 的 新 
BOR. XML 可 以 作为 数据 资源 的 形式 存在 于 服务 器 端 ，XML 还 可 以 作为 服务 器 端 与 客户 端 
的 数据 交换 语言 。 


6.6.1 XML 基础 


关于 XML 的 知识 有 很 多 ， 但 由 于 本 书 并 不 是 专门 介绍 XML 的 ， 基 于 篇 幅 的 限制 ， 下 
面 就 简要 介绍 一 下 XML 相关 知识 以 引导 读者 对 XML 的 学 习 。 
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一 个 XML 文档 由 以 下 几 个 部 分 组 成 : 
e XML 的 声明 
XML 声明 具有 如 下 形式 : 


<?xml version-"1.0" encoding-"GB2312"?7- 


XML 标准 规定 声明 必须 放 在 文档 的 第 一 行 。 声 明 其 实 也 是 处 理 指令 的 一 种 ， 一 般 都 具 
有 以 上 代码 的 形式 。 表 6-14 列举 了 声明 的 常用 属性 和 其 赋值 。 


表 6-14 XML 的 声明 的 属性 列表 


属 性 常用 值 说 Hj 
Version 1.0 声明 中 必须 包括 此 属性 ， 而 且 必须 放 在 第 一 位 。 它 指定 了 文档 所 采 
用 的 XML 版 本 号 ， 现 在 XML 的 最 新 版 本 为 1.0 版 本 

Encoding GB2312 文档 使 用 的 字符 集 为 简体 中 文 
BIG5 文档 使 用 的 字符 集 为 繁体 中 文 
UTF-8 文档 使 用 的 字符 集 为 压缩 的 Unicode 编码 
UIF-16 文档 使 用 的 字符 集 为 UCS 编码 

Standalone yes 文档 是 独立 文档 ， 没 有 DTD 文档 与 之 配套 
no 表示 可 能 有 DID 文档 为 本 文档 进行 位 置 声明 

e 处 理 指 令 PI 


处 理 指令 PI 为 处 理 XML 的 应 用 程序 提供 信息 。 处 理 指令 PI 的 格式 为 : 
<? 处 理 指令 名 处 理 指令 信息 ?> 


e XML 元 素 
元 素 是 组 成 XML 文档 的 核心 。 格 式 如 下 : 
< 标记 > 内 容 </ 标 记 > 


XML 语法 规定 每 个 XML 文档 都 要 包括 至 少 一 个 根 元 素 。 根 标记 必须 是 非 空 标记 , 包括 
整个 文档 的 数据 内 容 。 数 据 内 容 则 是 位 于 标记 之 间 的 内 容 。 

XML 文档 是 文本 文件 ， 通 常 以 “.xml” 结 尾 。 下 面 是 一 个 简单 的 XML 文档 Poem.xml, 
代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 


—?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?- 


<title> 短 歌 行 </tile> 
<author> 曹 操 </author> 
</poem> 
«poem 


Rog om ode pM om 
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E <title> 陀 上 行 </tide> 
9. <author> 李 白 </author> 
10. </poen> 
1l <poem> 
12. <tile> 无 题 </title> 
13. <author> 李 商 隐 </author> 
14. </poem> 
15. </poems> 


程序 说 明 

第 1 行 的 <?xml version="1.0" encoding"utf-8"?> 必 须 存在 ,用 于 声明 这 是 一 个 XML 文档 ， 
并 指出 该 XML 文档 的 版 本 号 ，encoding 指定 文档 的 编码 方式 ， 这 里 指定 为 Unicode 类 型 。 
第 2 行 定义 了 文档 里 面 的 第 一 个 元 素 <poems>。 通常 称 第 一 个 元 素 为 根 元 素 。 第 15 行 定义 了 
根 元 素 的 结束 标记 。 所 有 的 XML 文档 都 必须 有 一 个 唯一 标记 作为 根 元 素 ， 其 他 元 素 都 必须 
嵌 套 在 这 个 根 元 素 内 。 


6.62 DOM 接口 


XML 语言 仅仅 是 一 种 信息 交换 的 载体 , 是 一 种 信息 交换 的 方法 。 而 要 使 用 XML 文档 则 
必须 通过 使 用 一 种 称 为 接口 的 技术 。 正 如 使 用 ODBC 接口 访问 数据 库 一 样 ， 使 用 DOM 接口 
应 用 程序 对 XML 文档 的 访问 变 得 简单 。 

DOM(Document Object Model) 是 一 个 程序 接口 ， 应 用 程序 和 脚本 可 以 通过 这 个 接口 访问 
和 修改 XML 文档 数据 。 

DOM 接口 定义 了 一 系列 对 象 来 实现 对 XML 文档 数据 的 访问 和 修改 .DOM 接口 将 XML 
文档 转换 为 树 形 的 文档 结构 ， 应 用 程序 通过 树 形 文档 对 XML 文档 进行 层次 化 的 访问 ， 从 而 
实现 对 XML 文档 的 操作 ， 如 访问 树 的 节点 、 创 建新 节点 等 。 

微软 大 力 支持 XML 技术 , 在 NET 框架 中 实现 了 对 DOM 规范 的 良好 支持 ， 并 提供 了 一 
些 扩展 技术 ， 使 得 程序 员 对 XML 文档 的 处 理 更 加 简便 。 而 基于 .NET 框架 的 ASPNET， 可 
以 充分 使 用 .NET 类 库 来 实现 对 DOM 的 支持 。 

.NET 类 库 中 支持 DOM 的 类 主要 存在 于 System .Xml 和 System XmlXmlDocument 命名 
空间 中 。 这 些 类 分 为 两 个 层次 : 基础 类 和 扩展 类 。 基 础 类 组 包括 了 用 来 编写 操纵 XML 文档 
的 应 用 程序 所 需要 的 类 ; 扩展 类 被 定义 用 来 简化 程序 员 的 开发 工作 的 类 。 

在 基础 类 中 包含 了 三 个 类 : 

e XmlNode 类 用 来 表示 文档 树 中 的 单个 节点 ， 它 描述 了 XML 文档 中 各 种 具体 节点 类 

型 的 共性 ， 它 是 一 个 抽象 类 ， 在 扩展 类 层次 中 有 它 的 具体 实现 。 

e XmlNodeList 类 用 来 表示 一 个 节点 的 有 序 集合 ， 它 提供 了 对 迭代 操作 和 索引 器 的 

支持 。 

e XmlNamedNodeMap 类 用 来 表示 一 个 节点 的 集合 ， 该 集合 中 的 元 素 可 以 使 用 节点 名 

或 索引 来 访问 ， 支 持 了 使 用 节点 名 称 和 迭代 器 来 对 属性 集合 的 访问 ， 并 且 包 含 了 对 
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命名 空间 的 支持 。 
扩展 类 中 主要 包括 了 以 下 几 个 由 XmlINode 类 派生 出 来 的 类 ， 如 表 6-15 所 示 。 


表 6-15_ 扩 展 类 中 包含 的 主要 的 类 


类 说 有明 

XmlAttribute 表示 一 个 属性 。 此 属性 的 有 效 值 和 默认 值 在 DID 或 架构 中 进行 定义 

XmlAttributeCollection 表示 属性 集合 ， 这 些 属 性 的 有 效 值 和 默认 值 在 DTD 或 架构 中 进行 
定义 

XmlComment 表示 XML 文档 中 的 注释 内 容 

XmlDocument 表示 XML 文档 

XmlDocumentType 表示 XML 文档 的 DOCTYPE 声明 节点 

XmlElement 表示 一 个 元 素 

XmlEnti 表示 XML 文档 中 一 个 解析 过 或 未 解析 过 的 实体 

XmlEntityReference 表示 一 个 实体 的 引用 

XmlLinkedNode 获取 紧 靠 该 节点 (之 前 或 之 后 ) 的 节点 

XmlReader 表示 提供 对 XML 数据 进行 快速 、 非 缓存 、 只 进 访问 的 读 取 器 

XmlText 表示 元 素 或 属性 的 文本 内 容 

XmlTextReader 表示 提供 对 XML 数据 进行 快速 、 非 缓存 、 只 进 访问 的 读 取 器 

XmlTextWriter 表示 提供 快速 、 非 缓存 、 只 进 方法 的 编写 器 ， 该 方法 生成 包含 XML 数 
据 ( 这 些 数据 符合 W3C 可 扩展 标记 语言 (XML)1.0 和 XML 中 命名 空间 的 
建议 ) 的 流 或 文件 

XmlWriter 表示 提供 快速 、 非 缓存 、 只 进 方法 的 编写 器 ， 该 方法 生成 包含 XML 数 
据 ( 这 些 数据 符合 W3C 可 扩展 标记 语言 (XML)1.0 和 XML 中 命名 空间 的 


建议 ) 的 流 或 文件 


下 面 介绍 如 何 使 用 这 些 类 对 XML 文档 进行 操作 。 
1. 创建 XML 文档 


创建 XML 文档 的 方法 有 两 种 : 
(1) 创建 不 带 参 数 的 XmlDocument。 下 面 的 代码 显示 了 如 何 创 建 一 个 不 带 参数 的 
XmlDocument: 


XmlDocument doc = new XmlDocument(); 


创建 文档 后 ， 可 通过 Load 方法 从 字符 串 、 流 、URL、 文 本 读 取 器 或 XmlReader 派生 类 
中 加 载 数据 到 该 文档 中 。 还 存在 另 一 种 加 载 方法 ， 即 LoadXML 方法 ， 此 方法 从 字符 串 中 读 


取 XML。 
(2) &ld 


是 原子 化 字符 


一 个 XmlDocument 并 将 XmlNameTable 作为 参数 传递 给 它 。XmlNameTable 类 
竺 串 对 象 的 表 。 该 表 为 XML 分 析 器 提供 了 一 种 高 效 的 方法 ， 即 对 XML 文档 中 
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所 有 重复 的 元 素 和 属性 名 使 用 相同 的 字符 串 对 象 。 创 建文 档 时 ， 将 自动 创建 XmlINameTable， 
并 在 加 载 此 文档 时 用 属性 和 元 素 名 加 载 XmlNameTable。 如 果 已 经 有 一 个 包含 名 称 表 的 文档 ， 
且 这 些 名 称 在 另 一 个 文档 中 会 很 有 用 ， 则 可 使 用 将 XmINameTable 作为 参数 的 Load 方法 创 
建 一 个 新 文档 。 使 用 此 方法 创建 文档 后 ， 该 文档 使 用 现 有 XmlINameTable， 后 者 包含 所 有 已 
从 其 他 文档 加 载 到 此 文档 中 的 属性 和 元 素 。 它 可 用 于 有 效 地 比较 元 素 和 属性 名 。 以 下 代码 示 
例 是 创建 带 参数 的 XmlDocument 实例 : 


System Xml XmlDocument doc =new XmlIDocument(xmINameTable); 


2. 将 XML 读 入 文档 

XML 信息 从 不 同 的 格式 读 入 内 存 。 读 取 源 包括 字符 串 、 流 、URL、 文 本 读 取 器 或 
XmlReader 的 派生 类 。 

Load 方法 将 文档 置 入 内 存 中 并 包含 可 用 于 从 每 个 不 同 的 格式 中 获取 数据 的 重 载 方法 。 还 
存在 LoadXML 方法 ， 该 方法 从 字符 串 中 读 取 XML. 

3. 修改 XML 文档 


在 NET 框架 下 ， 使 用 DOM， 程 序 员 可 以 有 多 种 方法 来 修改 XML 文档 的 节点 、 内 容 和 
值 。 常 用 的 修改 XML 文档 的 方法 如 下 : 

e 使 用 XmlNode Value 方法 更 改 节点 值 。 

e 通过 用 新 节点 蔡 换 节点 来 修改 全 部 节点 集 。 这 可 使 用 XmlNode .InnerXml 属性 完成 。 

e 使 用 XmlCharacterData.AppendData 方法 、XmlCharacterData.InsertData 方法 或 
XmlCharacterData ReplaceData 方 法 将 附加 字符 添加 到 从 XmlCharacter 类 继承 的 节点 。 

e. 对 从 XmlCharacterData 继承 的 节点 类 型 使 用 DeleteData 方法 移 除 某 个 范围 的 字符 来 
修改 内 容 。 

e ”使 用 SetAttribute 方法 更 新 属性 值 。 如 果 不 存在 属性 ，SetAttribute 创建 一 个 新 属性 ; 
如 果 存 在 属性 ， 则 更 新 属性 值 。 


4. 保存 XML 文档 


可 以 使 用 Save 方法 保存 XML 文档 。Save 方法 有 四 个 重 载 方法 : 

e Save(string filename): 将 文档 保存 到 文件 filename 的 位 置 。 

e Save(System.IO.Stream outStream): 保存 到 流 outStream 中 ， 流 的 概念 存在 于 文件 操 
作 中 。 

e Save(System.IO TextWriter writer): 保存 到 TextWriter 中 ，TextWriter 也 是 文件 操作 中 
的 一 个 类 。 

e Save(XmlWriter w): 保存 到 XmlWriter 中 。 
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应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 使 用 XmlDocument 类 来 读 取 Poem xml 的 文件 。 首 先 在 网 站 中 创建 一 个 
名 为 6_7.aspx 的 网 页 ， 代 码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
l. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"6 7.aspx.cs" Inherits-" 6 7" %> 


2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"- 

3. «html xmlns-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 

4. «head runat="server"> 

5; <title> 演 示 XmlDocument 的 使 用 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8. «form id-"Form1" method-"post" runat-"server" 

9. 题目 : <asp:TextBox ID-"TextBox1" runat-"server" Width-" 184px"7—/asp:TextBox- 


10. <p></p> 
1L 作者 : <asp:TextBox ID-"TextBox2" runat-"server" Width="184px"></asp:TextBox> 
12. «asp:Button ID-"ButtonPrev" Style-"z-index: 105; left: 272px; position: absolute; top: 


208px" runat-"server" Width-"96px" Height-"32px" Text=" 上 一 个 " Enabled-"False" 
OnClick-"ButtonPrev Click" > 

13: </asp:Button> 

14. <asp:Button ID-"ButtonNext" Style-"z-index: 104; left: 152px; position: absolute; 
top: 208px" runat-"server" Width-"96px" Height-"32px" Text=" 下 一 个 " 
Enabled-"False" OnClick-"ButtonNext Click" 

15. </asp:Button> 


16. <asp:Button ID-"ButtonOpen" Style="z-index: 102; left: 32px; position: absolute; top: 
208px" runat-"server" Width-"96px" Height-"32px" Text=" 打 开 " 
OnClick-"ButtonOpen Click"—/asp:Button- 

17. «asp:Button ID-"ButtonSave" Style-"z-index: 100; left: 392px: position: absolute: top: 
208px" runat-"server" Width-"96px" Height-"32px" Text=" 保 存 " 
OnClick-"ButtonSave Click"—/asp:Button- 

18. «/form» 


19. «/body-- 
20. <html> 


程序 说 明 

第 9 行 和 第 11 行 定义 了 两 个 TextBox 控件 ， 用 于 显示 诗歌 的 题目 和 作者 ， 之 所 以 使 用 
TextBox 而 不 是 Label 控件 ， 是 因为 我 们 有 可 能 需要 修改 题目 和 作者 。 第 12 一 17 行 定义 了 四 
个 Button 控件 ， 分 别 用 于 执行 显示 上 一 条 、 下 一 条 记录 和 打开 以 及 保存 xml 文档 。 这 几 个 
Button 控件 ， 使 用 坐标 值 指定 它们 的 绝对 位 置 。 

添加 单 击 “打开 ”按钮 时 的 事件 处 理 代码 ， 如 下 所 示 。 
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l. protected void ButtonOpen Click(object sender, EventArgs e) 
2. 1{ 

3 XmlDocument doc =new XmlDocument(): 

4 string xml = Server.MapPath("poem.xml"); 

5 wy 
6. 
7. 
8. 
9 


{ 
doc.Load(xml): 
> 
catch (Exception err) 
0. ( 
1l TextBox1.Text ^ "XML 文档 读 取 错 误 : "+em.ToString0; ; 
Do 


13. . Application["Doc"] = doc: 
14. . Application["Pos"] — 0; 

I5. show(): 

16. . ButtonNext.Enabled — true; 
17.  ButtonOpen.Enabled = false; 
18.) 


程序 说 明 

第 3 行 创建 XmlDocument 类 的 实例 ,第 4 行 获得 xml 文件 的 绝对 路 径 ,第 7 行 把 filmsxml 
配置 文件 读 入 内 存 。 在 创建 了 XmlDocument 对 象 后 ， 在 第 13 行将 其 保存 在 Application 变量 
中 ， 这 样 不 必 每 次 都 创建 这 个 对 象 了 。 第 15 行 调用 show 方法 显示 第 一 个 元 素 的 值 。 

用 于 显示 当前 元 素 值 的 函数 show 的 实现 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
1 private void show() 
2 { 
3 XmlDocument doc = (XmlDocument)Application["Doc"]: 
4. XmlNodeList elemListl = doc.GetElementsByTagName("title"); 
5. int CurrentIndex = Convert. ToInt l6(Application["Pos"]): 
6. if (CurrentIndex >= 0 && CurrentIndex < elemList1.Count) 
7 { 
8. TextBox1.Text = elemList][CurrentIndex].InnerText: 
9. 3 
10. XmlNodeList elemList2 = doc.GetElementsBy TagName("author"): 
1L if (CurrentIndex >= 0 && CurrentIndex < elemList2. Count) 
12. { 
13. TextBox2. Text = elemList2[CurrentIndex] InnerText; 
14. ) 
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程序 说 明 
第 3 行 获得 保存 在 Application 变量 中 的 XmlDocument 对 象 , 第 4 行 通过 其 GetElements 


ByTagName 方法 获得 所 有 title 元 素 的 列表 。 第 5 行 中 ，XmlNodeList 对 象 的 Count 属性 用 于 


返回 列表 


ELE 


的 值 。 


P 的 元 素 的 数量 , 第 7 行 通过 elemListl 的 InnerText 属性 返回 指定 元 素 的 值 .第 10 一 
14 行 获得 author 元 素 值 ， 方 法 和 获得 tide 元素 值 的 方法 类 似 。 


fF “下 一 个 ”按钮 时 ， 会 执行 如 下 所 示 的 事件 处 理 代码 ， 用 于 显示 下 一 个 元 素 


protected void ButtonNext Click(object sender, EventArgs e) 


{ 


程序 说 明 
第 3 行 获得 文档 中 当前 记录 的 索引 , 第 4 行 获得 XmlDocument 对 象 , 第 5 行 获 得 poems 


节点 列表 。 当 
当 用 户 单 和 


的 值 。 当 到 达 第 
程序 清 


2. 
* 
4. 
条 
6. 
7. 
8. 
9. 


int CurrentIndex = Convert. ToInt 1 6(Application["Pos"]); 
XmlDocument doc = (XmlDocument)Application["Doc"]: 
XmlNodeList elemListl = doc.GetElementsBy TagName("title"); 
CurrentIndex—; 
if (CurrentIndex >= elemList] .Count) 

ButtonNextEnabled = false; 
} 


else 


Application["Pos"] = CurrentIndex: 


show(); 
ButtonPrev.Enabled = true; 


当 到 达 最 后 一 个 元 素 后 ， 该 按钮 变 为 禁止 状态 ， 这 部 分 功能 在 第 7 一 10 行 实现 。 
fF“ 上 一 个 ”按钮 时 ， 会 执行 如 下 所 示 的 事件 处 理 代码 ， 用 于 显示 上 一 个 元 素 
-个 元 素 后 ， 该 按钮 变 为 禁止 状态 。 


protected void ButtonPrev Click(object sender, EventArgs e) 


t 


int CurrentIndex = Convert. ToInt 1 6(Application["Pos"]): 
CurrentIndex—: 
if (CurrentIndex — 0) 
ii 
ButtonPrev.Enabled = false: 


} 
else 
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10. ( 

Hr. Application["Pos"] = CurrentIndex: 
12. ) 

13: show(): 

M. ButtonNext.Enabled = true; 

1I...) 


这 部 分 代码 实现 的 方法 和 前 面 类 似 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
当 用 户 单 击 “保存 ”按钮 时 ， 会 执行 如 下 所 示 的 事件 处 理 代码 。 


程序 清单 
l. protected void ButtonSave Click(object sender, EventArgs e) 

í 
int CurrentIndex = Convert. ToIntl 6(Application["Pos"]): 
XmlDocument doc = (XmlDocument)Application["Doc"]: 
XmlNodeList elemListl = doc.GetElementsBy TagName("title"); 
elemListl [CurrentIndex ] InnerText = TextBox1.Text; 
XmlNodeList elemList2 = doc.GetElementsBy TagName("author"); 
elemList2[CurrentIndex ] InnerText = TextBox2. Text; 
string xml = Server. MapPath("poem.xml"); 

10. doc.Save(xml); 

1.) 


程序 说 明 

第 3 行 获 得 当前 要 保存 的 记录 在 文档 中 的 索引 号 ， 通 过 把 TextBox 的 内 容 赋 给 xml 文档 
的 节点 ， 更 新 了 文档 节点 的 内 容 ， 这 部 分 操作 在 第 5 一 8 行 实现 。 如 果 不 调 用 XmlDocument 
类 的 save 方法 ， 文 档 节点 所 作 的 改动 不 会 被 保存 ， 因 此 在 第 10 行 调用 了 该 方法 。 


范例 结果 演示 
以 上 程序 的 运行 界面 如 图 6-24 所 示 。 


')9 9 mx ood 


SO - [e: he;localhosyasp/ch »| 4» | x || tive seorch 
xk de | B xroxmiDocumentts... | 会 - -入 7 


= 


图 internet | eet n &100€ - 


Fd 6-24 通过 XmlDocument 类 读 取 Xml 文档 


单 击 “打开 ”按钮 ， 把 XML 文件 载 入 内 存 ， 在 网 页 上 显示 出 来 ， 如 图 6-25 所 示 。 
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图 625 导入 文件 
Ji "ES Bi roc RH TRO RI GOGH 


GD Q- Yetpocalhosaspa sch -| s [x ][ te seareh UE 


* 从 MXmibocument&. | | B-5-2zmov 


me | 


@ internet | ee m 


图 626 “下 一 个 ”记录 


把 “李白 ” 改 为 “ 李 太白 ”， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 该 记录 被 更 新 。 读 者 打开 该 文件 ， 就 


可 以 发 现 “ 陀 上 行 ”作者 已 经 被 改 为 “ 李 太白 ”了 。 
6.6.3 ”使 用 XML 数据 填充 DataSet 


DataSet 对 象 被 设计 为 具有 非常 多 的 XML 特性 ,DataSet 对 象 在 传输 时 是 以 XML 流 的 形 


式 , 这 使 得 在 异 构 系统 间 传 递 数据 更 为 方便 。 本 节 将 介绍 DataSet 和 XML 之 间 的 关系 以 及 相 
互 转换 方法 等 内 容 。 


1. DataSet 和 XML 的 关系 及 相互 转换 
DataSet 对 象 中 的 数据 和 数据 组 织 模式 ， 本 质 上 都 是 以 XML 和 XML Schema 来 表示 的 。 


DataSet 可 以 使 用 XML 进行 读 取 、 写 入 或 序列 化 ,因此 DataSet 与 XML 有 密切 的 关系 .DataSet 
和 XML 之 间 的 关系 体现 在 以 下 几 个 方面 : 


e DataSet 中 的 数据 可 以 以 XML 的 格式 输出 。 
e DataSet 中 的 数据 可 以 从 XML 文件 中 读 取 。 
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e DataSet 的 结构 ， 包 括 表 、 列 、 关 系 和 约束 可 以 在 XML 架构 中 定义 。 

e 类 型 化 的 DataSet 是 使 用 DataSet 和 XML 技术 的 完美 结合 。 

在 ADONET 中 ，DataSet 和 XML 完全 可 以 相互 转换 ， 这 包括 两 个 方面 的 内 容 : 

e DataSet 中 的 数据 可 以 完全 采用 XML 格式 进行 输出 。 

e DataSet 中 的 数据 可 以 完全 来 自 XML 文件 。 

DataSet 的 内 容 可 以 从 XML 流 或 文档 创建 。DataSet 的 ReadXml 方法 可 以 把 XML 文件 
中 的 内 容 读 取 到 当前 数据 集中 。 而 WriteXml 方法 把 DataSet 中 的 数据 写 入 XML 文件 中 。 


应 用 范例 


本 范例 中 ， 首 先 使 用 Literature 数据 库 Works 表 中 的 数据 填充 DataSet， 然 后 把 DataSet 
的 内 容 写 入 到 了 works xml 文件 中 。 


程序 清单 


1 


程序 说 明 


protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 


String sqlconn = "Data Source-localhost;Initial Catalog-Literature:Integrated 
Security- True": 

SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
myConnection.Open(); 

Response .Write(" 连 接 数 据 库 成 功 <br>"); 

SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
SqlDataAdapter Adapter = new SqlDataAdapter(); 

Adapter.SelectCommand = myCommand:; 

DataSet myDs = new DataSet(): 

Adapter.Fill(myDs): 

Response.Write(" 填 充 数 据 集成 功 <br>"); 

myConnection.Close(); 

Response.Write(" 关 闭 数据 库 <br/>"); 

if(myDs !- null) 


string filename = Server.MapPath("works.xml"); 

FileStream myFileStream = new FileStreanxfilename, FileMode.Create); 
Response. Write(" GE xml 3c f ji/febr/"); 

XmlTextWriter myXmlWriter = new XmlTextWriter(myFileStream, 
System. Text.Encoding.Unicode); 

myDs.WriteXml(myXmlWriter); 

Response.Wiite(" 把 数据 集 的 数据 保存 到 xml. 文件 中 <br/>"); 
myXmlWriter.Close(): 


第 3 行 设置 连接 字符 串 ， 第 5 行 打开 数据 库 连接 。 第 6 行 在 网 页 上 显示 打开 数据 库 的 信 
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息 。 这 段 程序 中 ， 第 6、12、14、19、22 行 显示 程序 执行 的 进度 ， 对 于 大 规模 的 程序 ， 显 示 
程序 执行 的 进度 可 以 避免 用 户 陷入 无 休止 等 待 。 第 7 一 12 行 从 Literature 数据 库 中 读 取 Works 
数据 表 中 的 数据 ， 然 后 填充 在 DataSet 中 。 第 13 行 关 闭 与 数据 库 的 连接 。 

第 17、18 行 创建 一 个 名 为 works xml 的 文件 ， 第 21 行 调 用 DataSet 的 WriteXml 方法 ， 
把 数据 集 的 数据 保存 到 xml 文件 中 ， 该 方法 的 参数 为 XmlTextWriter 对 象 ， 该 对 象 在 第 20 行 
被 创建 。 

此 外 ， 需 要 引入 System Data.SqlClient、SystemIO 和 System Xml 命名 空间 ， 以 简化 对 
SqlClient 空间 中 各 个 类 的 引用 。 


范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 如 图 6-27 所 示 。 

打开 创建 的 works.xml 文件 ， 如 图 6-28 所 示 。 

到 


P [eros nave. | 使-“ 


- <NewDataset> | | 


Table> 
^88 -1000000001 -//88:- 
ELI c 


n = TE vet. [5] 
KJ fe tocahowe [5| ]| ie sere 
*roA [BoosseeeEmm. | | RR 7 


连接 数据 库 成 功 


填充 数据 集成 功 

关闭 数 据 库 

创建 anl 文 件 成 功 
JEBHREATECRR Ibm DC Hh 


Q iterat Rae mm Muicx - Auxe - 


图 627 把 数据 集中 的 数据 导入 到 xml 文件 中 图 6-28 ”works.xml 文件 的 内 容 


2. DataSet 的 XML 架构 


DataSet 的 架构 包括 它 的 结构 、 所 包含 的 表 、 约 束 、 关 系 等 ， 这 些 都 是 用 XML 架构 来 描 
XR. DataSet 的 架构 除了 可 以 通过 DataAdapter 对 象 的 Fil 或 FillSchema 方法 来 创建 之 外 ， 还 
[以 从 XML 文档 中 加 载 , 只 要 使 用 DataSet 的 ReadXmlSchema 或 者 mnferXmlSchema 方法 即 
J。 下 面 的 代码 从 myschema.xsd 文件 中 读 取 DataSet 的 架构 。 


DataSet myDS = new DataSet(); 
myDS.ReadXmlSchema("myschema.xsd"); 


DataSet 也 可 以 通过 WriteXmlSchema 方法 把 自己 的 架构 输出 到 xsd 文件 中 ， 其 使 用 方法 
类 似 于 把 数据 写 入 xml 文件 中 。 


应 用 范例 
本 范例 把 DataSet 的 架构 保存 到 Schema xsd 文件 中 。 
程序 清单 
l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 


引 a 
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3. String sqlconn = "Data Source-localhost:Initial Catalog-Literature:;Integrated Security- True": 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 

5. myConnection.Open(): 

6. Response.Write(" 连 接 数 据 库 成 功 <br/>"); 

3. SqlCommand myCommand - new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 
8. SqlDataAdapter Adapter = new SqlDataAdapter(): 

9. Adapter.SelectCommand = myCommand: 

10. DataSet myDs = new DataSet(); 

11. Adapter.Fill(myDs): 

12. Response.Write(" 填 充 数据 集成 功 <br>"); 

13. myConnection.Close(); 


M. Response. Wiite(" 关 闭 数据 库 <br>': 

15. if (myDs !- null) 

16. { 

17. string filename = Server.MapPath("Schema.xsd"); 

18. FileStream myFileStream = new FileStream(filename, FileMode.Create); 

19. XmlTextWriter myXmlWriter = new XmlTextWriter(myFileStream, 
System. Text.Encoding.Unicode); 

20. myDs.WriteXmlSchema(my XmlIWriter); 

21. myXmlWiriter.Close(): 

2. ) 

23.) 

程序 说 明 


第 3 一 14 行 用 于 填充 数据 集 ， 这 部 分 代码 和 前 面 程序 清单 中 相同 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
第 18 行 创建 一 个 FileStream 对 象 ， 该 对 象 用 来 对 文件 系统 上 的 文件 进行 读 取 、 写 入 、 打 开 和 
关闭 操作 ， 并 对 其 他 与 文件 相关 的 操作 系统 句柄 进行 操作 。 第 19 行 创建 一 个 XmlTextWriter 
对 象 ， 该 对 象 创建 一 个 Unicode 编码 格式 的 xml 文件 。 第 20 行 把 数据 集 的 架构 保存 到 xml 
文件 中 。 


范例 结果 演示 
程序 运行 的 效果 如 图 6-29 所 示 。 


(E ariete miens - Windows Inte. |. [6 i 
SO emp/ocaoss -| [x | ive sene 
*o* [BwmmzesemeR.| | 从 “ 


创建 mlX 件 
把 数据 集 的 车 构 保存 到 xm[ 文 件 中 


@ internet | ee n 


图 6-29 使 用 xml 文件 保存 数据 集 的 架构 


使 用 Visual Studio 2008 打开 Schema xsd， 如 图 6-30 所 示 。 
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Schemaxsd* | 
unl version-^l.U" encoding Wf-16 7 xs:schema id- ResataSet^ mln 
pe 3770" nasecurs=" "s 


图 6-30 Schema xsd 文件 


67 本章 小 结 


本 章 介绍 了 ASPNET 程序 开发 过 程 中 经 常 应 用 到 的 数据 处 理 程序 编写 。 任 何 一 个 网 站 
或 信息 系统 ， 都 会 用 到 数据 处 理 程序 ， 因 为 网 站 和 系统 的 强大 功能 就 是 靠 它 的 数据 处 理 能 力 
来 体现 的 ， 主 要 包括 ADONET 的 常用 对 象 的 使 用 ， 如 何 连接 数据 源 ，DataSet 对 象 如 何 操作 
数据 库 ，XML 的 基本 语法 以 及 XML 和 DataSet 之 间 如 何 相互 转换 。 


68 ”思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. ADONET 对 象 模型 中 有 五 个 主要 的 组 件 ， 分 别 是 
以 及 
2.ADONET 体系 结构 的 一 个 核心 元 素 是 .NET 数据 提供 程序 , 它 是 专门 为 以 及 
快速 地 只 进 、 只 读 访 问 数据 而 设计 的 组 件 。 它 是 包括 和 
对 象 的 组 件 。 
3. 如 果 没 有 采用 Windows 组 账号 登录 SQL Server 数据 库 服 务 器 ， 这 时 需要 在 连接 字 中 
指定 和 。 登 录 时 SQL Server 会 将 此 和 进行 验证 。 
4. .NET Framework 2.0 版 中 增加 了 一 个 AccessDataSource 控件 ， 该 控件 继承 自 
控件 ， 用 于 连接 数据 库 ， 但 是 该 类 不 支持 连接 到 受 保护 的 数据 库 
5. 数据 适配器 DataAdapter 表示 一 组 和 一 个 ， 它 们 用 于 和 
。DataAdapter 经 常 和 一 起 配合 使 用 。 
二 、 选 择 题 


1. 下 面 (”) 选 项 不 是 SqlCommand 命令 对 象 提供 的 基本 方法 。 
A. ExecuteNonQuery — B. Execute 

C. ExecuteReader D. ExecuteScalar 

2. DataReader 可 以 对 数据 库 进行 ( ) 和 (  ) 的 访问 。 
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A. 只 读 B.H'5S C. 只 向 前 — D. 随机 

3. SglCommand 类 的 (”) 属 性 用 于 获取 或 设置 要 对 数据 源 执行 的 Transact-SQL. 语句 或 
存储 过 程 。 

A. CommandText B. CommandTimeout 

C. Connection D. SelectCommand 

4. 当 DataReader 首先 被 填充 时 ， 它 将 被 定位 到 (”) 记 录 ， 直 至 第 一 次 调用 它 的 Read 
方法 。 

A.NULL B. 第 一 条 C. 最 后 一 条 — D. 随机 

5. 关于 XML 描述 正确 的 有 ( )。 

A. XML 数据 可 以 跨 平台 使 用 并 可 以 被 人 阅读 理解 。 

B. XML 数据 的 内 容 和 结构 有 明确 的 定义 。 

C. XML 数据 之 间 的 关系 得 以 强化 。 

D. XML 数据 的 内 容 和 数据 的 表现 形式 分 离 。 

三 、 上 机 操作 题 

1. 使 用 OleDbCommand 对 象 ， 读 取 Access 数据 库 文件 BookStore mdb 中 的 数据 ， 并 显 
示 在 网 页 上 。 运 行 该 程序 ， 如 图 6-31 所 示 。 


OlsDbComm dows 1.. [= 5 es 
KG) fe resztoatesés - [x || e sod 
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图 6-31 使 用 OleDbCommand 类 更 新 数据 
2. 使 用 DataAdapter 读 取 Access 数据 库 文件 BookStore mdb 中 的 全 部 记录 ， 并 通过 
GridView 控件 显示 在 网 页 上 。 运 行 该 程序 ， 如 图 6-32 所 示 。 


图 632 使 用 DataReader 查询 Access 数据 库 


3. 使 用 XmlDocument 创建 一 个 名 为 books xml 的 文件 , 然后 把 该 文件 的 内 容 显示 在 网 
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books.xml 文件 的 内 容 如 下 所 示 。 
—xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?- 
«books 
<book> 
<title>ASP .NET A ]-/title- 
<author> 张 三 </author> 
</book> 
<book> 
<title>ASP.NET 精通 </title> 
<author> 李 四 </author> 
</book> 
</books> 


运行 该 程序 ， 如 图 6-33 所 示 。 
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o jeans 


开始 创建 XML 文档 
成 功 创建 Xe 文档 ! 
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图 6-33 创建 并 读 取 XML 文档 
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ASP.NET 包含 一 些 数据 源 控件 , 这 些 数据 源 控件 允许 用 户 使 用 不 同类 型 的 数据 源 , 如 数 
据 库 、XML 文件 或 中 间 层 业务 对 象 。 数 据 源 控件 连接 到 数据 源 ， 从 中 检索 数据 ， 并 使 得 其 
他 控件 可 以 绑 定 到 数据 源 而 无 须 代 码 。 

数据 绑 定 控件 用 于 在 界面 上 显示 数据 。ASPNET 中 提供 了 几 种 功能 强大 的 数据 绑 定 控 
件 ， 包 括 GridView、Repeater、DataList 和 ListView 等 。 通 过 这 些 数据 绑 定 控件 ， 用 户 可 以 
快速 地 开发 基于 数据 库 的 应 用 程序 。 

本 章 重点 : 

e 数据 源 控件 的 基础 知识 和 使 用 方法 

e 针对 不 同 的 数据 源 使 用 合适 的 数据 源 控件 

e 数据 绑 定 的 基本 概念 和 类 型 

e 常见 数据 绑 定 控件 


7.1 数据 源 控 件 


数据 源 控件 用 于 连接 数据 源 、 从 数据 源 中 读 取 数据 以 及 把 数据 写 入 数据 源 。 数 据 源 控件 
不 呈现 任何 用 户 界面 ， 而 是 充当 特定 数据 源 (如 数据 库 、 业 务 对 象 或 XML 文件 ) 与 ASPNET 
网 页 上 的 其 他 控件 之 间 的 桥梁 。 数 据 源 控件 实现 了 丰富 的 数据 检索 和 修改 功能 ， 其 中 包括 查 
询 、 排 序 、 分 页 、 筛 选 、 更 新 、 删 除 以 及 插入 。 
7.1.1 数据 源 控件 概述 

Web 应 用 程序 经 常 访 问 用 于 存储 和 检索 动态 数据 的 数据 源 。 程序 员 可 以 通过 编写 代码 来 
使 用 ADONET 访问 数据 。 此 方法 在 ASPNET 的 以 前 版 本 中 很 常见 。 但 是 ASP.NET 允许 用 
户 以 声明 的 方式 执行 数据 绑 定 。 在 包括 如 下 方案 的 大 多 数 常见 数据 方案 中 ， 此 方法 根本 不 需 
要 任何 代码 : 

e 选择 和 显示 数据 

e 对 数据 进行 排序 、 分 页 和 缓存 

e 更 新 、 插 入 和 删除 数据 

e 使 用 运行 时 参数 筛选 数据 
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e 使 用 参数 创建 主 /详细 信息 方案 

.NET Framework 包含 支持 不 同 数据 绑 定 方案 的 数据 源 控件 , 这 些 控件 可 以 使 用 不 同 的 数 
据 源 。 此 外 ， 数 据 源 控件 模型 是 可 扩展 的 ， 因 此 还 可 以 创建 自己 的 数据 源 控件 ， 实 现 与 不 同 
数据 源 的 交互 ， 或 为 现 有 的 数据 源 提供 附加 功能 。 

NET Framework 的 内 置 数据 源 控件 有 以 下 几 种 : 

e SqlDataSource: 用 于 连接 Microsoft SQL Server、OLE DB, ODBC 或 Oracle 数据 库 。 
用 于 SQL Server 时 ,支持 高 级 缓存 功能 。 当 数据 作为 DataSet 对 象 返回 时 ， 此 控件 还 
支持 对 数据 进行 排序 、 筛 选 和 分 页 等 操作 。 

e AccessDataSource: 用 于 连接 Microsoft Access 数据 库 。 当 数据 作为 DataSet 对 象 返回 
时 ， 此 控件 还 支持 对 数据 进行 排序 、 筛 选 和 分 页 等 操作 。 

e ObjectDataSource: 该 控件 表示 具有 数据 检索 和 更 新 功能 的 中 间 层 对 象 ， 它 支持 其 他 
数据 源 控件 不 支持 的 高 级 排序 和 分 页 操作 。 

e XmlDataSource: 用 于 连接 XML 文件 ， 该 控件 特别 适用 于 和 分 层 的 ASPNET 服务 器 
控件 进行 数据 绑 定 ， 如 TreeView 或 Menu 控件 。XmlDataSource 支持 使 用 XPath 表 
达 式 的 筛选 功能 ， 并 允许 用 户 对 数据 应 用 XSLT 转换 。 它 还 允许 用 户 通 过 保存 更 改 
后 的 整个 XML 文档 来 更 新 数据 。 

e LinqDataSource: 使 用 此 控件 ， 用 户 可 以 通过 标记 ， 在 ASPNET 网 页 中 使 用 语言 集 
成 查询 (LINQ)， 从 数据 对 象 中 检索 和 修改 数据 。 该 控件 支持 自动 生成 选择 、 更 新 、 
插入 和 删除 命令 。 此 外 ， 该 控件 还 支持 排序 、 筛 选 和 分 页 。 

e SiteMapDataSource: 与 ASP.NET 站 点 导航 结合 使 用 。 

本 章 只 介绍 SqlDataSource 控件 、AccessDataSource 控件 、ObjectDataSource 控件 、 

XmlDataSource 控件 ，LinqDataSource 控件 和 SiteMapDataSource 控件 在 后 面 章 节 介绍 。 


7.1.2 SqlDataSource 控件 


SqlDataSource 控件 使 用 ADONET 类 与 ADONET 支持 的 任何 数据 库 进 行 交互 。 这 类 数 
据 库 包括 Microsoft SQL Server( 使 用 System.Data.SqlClient 提供 程序 )、System .Data.OleDb、 
System.Data.Odbc 和 Oracle( 使 用 System.Data.OracleClient 提供 程序 )。 使 用 SqlDataSource 控 
fF, 可 以 在 ASPNET 页 中 访问 和 操作 数据 ， 而 无 须 直接 使 用 ADONET 类 。 只 需 提 供用 于 连 
接 到 数据 库 的 连接 字符 串 ， 并 定义 使 用 数据 的 SQL 语句 或 存储 过 程 即 可 。 在 运行 时 ， 
SqlDataSource 控件 会 自动 打开 数据 库 连 接 ， 执 行 SQL 语句 或 存储 过 程 ， 返 回 选 定 数据 (如 果 
有 )， 然 后 关闭 连接 。 

只 有 使 用 SQL 查询 来 设置 SelectCommand 属性 之 后 ， 才 可 以 从 数据 库 中 检索 数据 。 如 
果 与 SqlDataSource 相关 联 的 数据 库 支持 存储 过 程 ， 可 以 将 SelectCommand 属性 设置 为 存储 
过 程 的 名 称 。 指 定 的 SQL 查询 还 可 以 是 参数 化 的 查询 。 可 以 将 与 参数 化 查询 相关 联 的 
Parameter 对 象 添加 到 SelectParameters 集合 中 。 当 绑 定 到 SqlDataSource 的 控件 调用 DataBind 
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方法 时 ，SqlDataSource 会 自动 调用 Select 方法 ， 执 行 检索 数据 的 操作 。 如 果 设 置 数据 绑 定 控 
件 的 DataSourceID 属性 ， 则 该 控件 会 根据 需要 自动 绑 定 到 数据 源 中 的 数据 。 如 果 设 置 数据 绑 
定 控件 的 DataSource 属性 ， 则 必须 显 式 调 用 DataBind 方法 进行 数据 绑 定 。 

用 户 可 以 执行 一 些 数据 操作 ， 如 更 新 、 插 入 和 删除 ， 有 具体 取决 于 数据 库 产 品 的 功能 以 及 
SqlDataSource 实例 的 配置 。 若 要 执行 这 些 数据 操作 ， 必 须 设置 要 执行 的 操作 的 相应 命令 文本 
以 及 所 有 相关 参数 。 例 如 ， 对 于 更 新 操作 ， 需 要 将 UpdateCommand 属性 设置 为 一 个 SQL 字 
符 串 或 一 个 存储 过 程 的 名 称 ， 并 将 所 有 必需 的 参数 添加 到 UpdateParameters 集合 中 。 无 论 是 
由 代码 显 式 调用 还 是 由 数据 绑 定 控件 自动 调用 ， 调 用 Update 方法 时 ， 都 会 执行 更 新 操作 。 对 
于 Delete 和 Insert 操作 也 遵循 这 种 常规 模式 。 

在 SelectCommand、UpdateCommand、InsertCommand 和 DeleteCommand 属性 中 ,开发 
人 员 可 以 通过 参数 化 的 方式 设置 SQL 查询 和 命令 。 这 意味 着 查询 或 命令 可 以 使 用 占 位 符 , 而 
不 必 使 用 文本 值 ， 并 且 可 以 将 占 位 符 绑 定 到 应 用 程序 或 用 户 定义 的 变量 。 开 发 人 员 可 以 将 
SQL 查询 中 的 参数 绑 定 到 Session 变量 、 通 过 Web 窗 体 页 的 查询 字符 串 传递 的 值 以 及 其 他 服 
务 器 控件 的 属性 值 等 。 

默认 情况 下 ，SqlDataSource 控件 与 用 于 SQL Server 的 NET Framework 数据 提供 程序 一 
起 使 用 ， 但 SqlDataSource 不 是 特定 于 Microsoft SQL Server 的 。 对 于 任何 一 个 数据 库 产 品 ， 
只 要 有 适用 的 托管 ADONET 提供 程序 ， 都 可 以 将 SqlDataSource 控件 与 它 连 接 。 与 
System.Data.OleDb 提供 程序 一 起 使 用 时 ，SqlDataSource 可 以 与 任何 符合 OLE DB 的 数据 库 
协同 使 用 。 与 System.Data.Odbc 提供 程序 一 起 使 用 时 ，SqlDataSource 可 与 任何 ODBC 驱动 
程序 和 数据 库 协同 使 用 ， 其 中 包括 BM DB2. MySQL 和 PostegreSQL 。 与 System. 
Data.OracleClient 提供 程序 一 起 使 用 时 ，SqlDataSource 可 以 与 Oracle 8.1.7 以 及 更 高 版 本 的 数 
据 库 协同 使 用 。 

如 果 使 用 SqlDataSource 在 页 上 显示 数据 ， 可 以 使 用 数据 源 控件 的 数据 缓存 功能 提高 该 
页 的 性 能 。 使 用 缓存 可 以 减少 数据 库 服务 器 上 的 处 理 量 ， 但 是 要 占用 Web 服务 器 上 的 内 存 。 
大 多 数 情况 下 ， 这 种 代价 是 值得 的 。 当 EnableCaching 属性 设置 为 tue H. CacheDuration 属性 
设置 为 某 一 秒 数 (该 秒 数 是 在 放弃 缓存 项 之 前 ， 缓 存 存储 数据 的 时 间 ) 时 ，SqlDataSource 将 自 
动 缓存 数据 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 SqlDataSource 和 ListBox 控件 显示 Literature 数据 库 Works 表 中 “名 
称 ” 字 段 的 内 容 。 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap07/ 的 网 站 ， 在 该 网 站 中 添加 一 个 名 为 
7 Laspx 的 网 页 。 

Q) 从 “工具 箱 ” 的 “数据 ”选项 卡 中 ， 将 SglDataSource 控件 拖 到 页 面 上 ， 如 图 7-1 
所 示 。 
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EY EE NEL Mcr 
图 7-1 添加 SqlDataSource 控件 


(3) 从 “SqlDataSource 任务 ”中 选择 “配置 数据 源 ” 命 令 ， 弹 出 如 图 7-2 所 示 的 对 话 框 。 


图 7-2 配置 数据 源 (1) 
(4) 单 击 “ 新 建 连接 ”按钮 ， 弹 出 如 图 7-3 所 示 的 对 话 框 。 


7-3 选择 数据 源 


(5) 在 “数据 源 ”列表 中 选择 Microsoft SQL Server， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 弹 出 “添加 连 
接 ” 对 话 框 。 在 此 对 话 框 中 ， 服 务 器 名 选择 本 地 服务 器 ， 此 时 “连接 到 一 个 数据 库 ” 组 中 各 
项 处 于 有 效 状 态 ， 选 择 “选择 或 输入 一 个 数据 库 名 ” 单 选 按钮 ， 然 后 在 下 拉 列 表 框 中 选择 
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Literature 数据 库 ， 如 图 7-4 所 示 。 


Lg 


| mEBG: 


Microsoft SQL Server (SalClient) 
E 
localhost 


加 使 用 Windows 身份 验证 [W) 


局 使 用 SQL Server 身份 验证 (Q) 


连接 到 一个 数据 库 
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literature. 
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图 7-4 添加 连接 


(6) 单 击 “确定 ”按钮 关闭 对 话 框 。 回 到 “配置 数据 源 ”对话 框 ， 如 图 7-5 所 示 。 


国 。 -~ 


应 用 程序 连接 数据 库 应 使 用 记 个 数 膨 连 接 (Wi? 


[hohiv7zwbwovqtiteraturedbo 


连接 字符 吉 (S) 


图 7-5 配置 数据 源 (2) 
(7) 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 此 时 对 话 框 如 图 7-6 所 示 。 
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图 7-6 配置 数据 源 (3) 


(8) 保存 默认 设置 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 对 话 框 如 图 7-7 所 示 。 


üL 配置 Select 语句 
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SELECT HEEL: 


图 7-7 配置 数据 源 (4) 


(9) 在 “ 列 ” 选 项 中 选择 “名 称 ”， 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 ， 对 话 框 如 图 7-8 所 示 。 

(10) 可 以 单 击 “ 测 试 查询 ”按钮 查看 SELECT 语句 返回 的 结果 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 关闭 
对 话 框 。 至 此 ，SqlDataSource 数据 源 配置 完成 。 

(11) 把 ListBox 控件 添加 到 网 页 中 ， 在 “ListBox 任务 ”中 单 击 “ 选 择 数 据 源 ” 命 令 ， 弹 
出 “数据 源 配 置 向 导 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 数据 源 为 SqlDataSource1，“ 选 择 要 在 
ListBox 中 显示 的 数据 字段 ”和 “为 ListBox 的 值 选 择 数据 字段 ” 均 选 择 “ 名 称 ” 选 项 ， 如 图 
7-9 所 示 。 
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图 7-9 数据 源 配置 向 导 
(12) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 关闭 该 对 话 框 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 7-10 所 示 。 


ET 
Er 


图 7-10 显示 Works 表 的 “名 称 ”字段 


7.1.3 AccessDataSource 控件 


AccessDataSource 控件 派生 自 SqlDataSource， 用 于 连接 Microsoft Access 数据 库 。 该 控 
件 与 SqlDataSource 一 样 ， 也 使 用 SQL 查询 执行 数据 检索 。 
AccessDataSource 控件 的 独 有 特征 之 一 是 不 设置 ConnectionString 属性 。 用 户 只 需要 把 
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DataFile 属性 设置 为 Access mdb 文件 的 位 置 即 可 , AccessDataSource 将 负责 到 数据 库 的 连接 。 
一 般 情况 下 ， 用 户 应 将 Access 数据 库 放 在 网 站 的 App Data 目录 中 以 保持 数据 库 是 私有 的 ， 
并 通过 相对 路 径 (如 ~/App_Data/BookStore.mdb) 引 用 这 些 数据 库 。 该 位 置 为 数据 文件 提供 了 
额外 的 安全 性 ， 如 果 客 户 端 Web 浏览 器 直接 请 求 这 些 文件 ， 将 不 会 提供 它们 。 

AccessDataSource 控件 不 支持 连接 到 受用 户 名 或 密码 保护 的 Access 数据 库 ， 因 为 用 户 无 
法 设置 ConnectionString 属性 。 对 于 加 密 的 数据 库 ， 应 该 使 用 SqlDataSource 控件 连接 到 该 数 
据 库 ， 以 便 指 定 完 整 的 连接 字符 串 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 AccessDataSource 控件 和 ListBox 控件 显示 BookStore 数据 库 Book 
表 中 的 记录 。 这 里 显示 记录 类 别 为 c001 的 记录 ， 按 照 价 格 升序 排序 ，ListBox 中 只 显示 这 些 
记录 中 “名 称 ”字段 的 内 容 。 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 7 2.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 上 添加 一 个 AccessDataSource 控件 ， 如 图 
7-11 所 示 。 


| 
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图 7-11 添加 AccessDataSource 控件 
(2) 单 击 “ 配 置 数据 源 ” 命 令 ， 弹 出 如 图 7-12 所 示 的 对 话 框 。 
| Microsoft Access shx 


3681 Microsoft Access 数据 过 文 件 (MDB) 的 入 对 得 径 ， 或 远 泽 “浏览 ”在 计算 机 上 定位 文件 


图 7-12 选择 数据 源 
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(3) 单 击 “ 浏 览 ”按钮 ， 选 择 本 网 站 App Data 文件 夹 下 的 BookStore mdb 数据 库 ， 如 图 
7-13 所 示 。 


XH): 文件 交 内 容 (CO): 
GP hrpy/localhosyasp3.5basic/chap) [BES - 
Gru App.Data. 
SL ————— wii 
文件 类 型: Microsoft Access 了 之 Cmdb) 


图 7-13 选择 Access 数据 库 


(4) 单 击 “ 确 定 ”按钮 关闭 该 对 话 框 。 回 到 “配置 数据 源 ” 对 话 框 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 
钮 ， 如 图 7-14 所 示 。 


üL 配置 Select 语句 


大 望 如 何 从 数据 库 中 检索 数据 ? 
) SERES SQL 语句 或 存 镑 过 但 (5) 
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图 7-14 配置 Access 数据 源 


(5) 在 该 对 话 框 的 “ 列 ”列表 项 中 选择 “名 称 ”, 单 击 WHERE 按钮 , 弹出 “添加 WHERE 
子 句 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 查询 条 件 ， 该 对 话 框 设置 的 结果 如 图 7-15 所 示 。 
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图 7-15 添加 WHERE 子 句 


(6) 单 击 “ 添 加 ”按钮 添加 该 WHERE 子 句 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 关闭 该 对 话 框 ， 回 
到 “配置 数据 源 ”对 话 框 。 

(7) 在 该 对 话 框 中 单 击 ORDER BY 按钮 ， 弹 出 “添加 ORDER BY 子 句 ”对 话 框 。 设 置 
该 对 话 框 如 图 7-16 所 示 。 


(8) 单 击 “ 确 定 ”按钮 关闭 该 对 话 框 ， 回 到 “配置 数据 源 ”对 话 框 。 单 击 “ 下 一 步 ” 按 
钮 进入 测试 对 话 框 ， 用 户 可 以 在 该 页 面 单 击 “ 测 试 查询 ”按钮 ， 显 示 符 合 条 件 的 记录 。 这 里 
就 不 演示 了 。 

(9) 单 击 “ 完 成 ”按钮 关闭 该 对 话 杠 。 

(10) 在 网 页 上 添加 一 个 ListBox 控件 ， 设 置 该 控件 的 数据 源 为 AccessDataSourcel。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 如 图 7-17 所 示 。 


图 7-17 显示 “作品 ”中 符合 要 求 的 记录 
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7.1.4 ObjectDataSource 控件 


大 多 数 ASPNET 数据 源 控件 ， 如 SqlDataSource， 都 在 两 层 应 用 程序 层次 结构 中 使 用 。 
在 该 层次 结构 中 , 表示 层 (ASPNET 网页) 可 以 与 数据 层 (数据 库 和 XML 文件 等 ) 直 接 进 行 通信 。 
但 是 ， 常 用 的 应 用 程序 设计 原则 是 ， 将 表示 层 与 业务 逻辑 相 分 离 ， 而 将 业务 逻辑 封装 在 业务 
对 象 中 。 这 些 业 务 对 象 在 表示 层 和 数据 层 之 间 形 成 一 层 ， 从 而 生成 一 种 三 层 应 用 程序 结构 。 
ObjectDataSource 控件 通过 提供 一 种 将 相关 页 上 的 数据 控件 绑 定 到 中 间 层 业务 对 象 的 方法 ， 
为 三 层 结构 提供 支持 。 在 不 使 用 扩展 代码 的 情况 下 ，ObjectDataSource 使 用 中 间 层 业务 对 象 
以 声明 方式 对 数据 执行 选择 、 插 入 、 更 新 、 删 除 、 分 页 、 排 序 、 绥 存 和 筛选 操作 。 

ObjectDataSource 控件 使 用 反射 调用 业务 对 象 的 方法 ， 以 对 数据 执行 选择 、 更 新 、 插 入 
和 删除 操作 。ObjectDataSource 控件 的 TypeName 属性 来 指定 要 用 作 源 对 象 的 类 名 称 ， 该 控 
件 的 SelectMethod 属性 用 来 指定 以 检索 数据 的 方法 或 函数 的 名 称 ， 默 认为 空 字符 串 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 ObjectDataSource 控件 和 自 定义 中 间 层 业务 对 象 来 连接 数据 库 
Literature， 并 显示 该 数据 库 Works 表 中 全 部 记录 的 “名 称 ” 字 段 。 

为 了 创建 中 间 层 业务 对 象 , 需要 在 Web 应 用 程序 的 App_Code 子 目录 中 创建 一 个 代码 文 
件 ， 名 为 Literature.cs， 该 文件 中 定义 了 一 个 名 为 Literature 的 类 。 该 类 的 代码 如 下 : 


程序 清单 

1. public class Literature 

2. 1 

3i private string. connectionString; 

4. public Literature() 

5 { 
/设置 连接 字符 串 
_connectionString = "Data Source-localhost:Initial Catalog-Literature:Integrated 
Security-True "; 

7. } 

8. public DataTable GetAlIName() 

9: H 

10. string sqlCmd = "SELECT [名 称 ] FROM [Works]"; 

11. SqlConnection conn = new SqlConnection( connectionString); 

12. SqlDataAdapter da = new SqlDataAdapter(sqlCmd, conn); 

13. DataSet ds = new DataSet(); 

14. conn.Open(): 

15. da.Fill(ds, "Works"): 

16. conn.Close(): 

17. return ds.Tables["Works"]: 
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程序 说 明 
第 1 行 定义 了 中 间 业 务 对 象 的 名 称 ， 第 3 行 定义 了 连接 字符 串 ， 该 字符 串 在 类 的 构造 函 
数 中 初始 化 。 第 8 一 18 行 定义 了 实现 数据 检索 的 函数 ， 类 似 的 函数 在 前 面 多 次 介绍 过 ， 这 里 


就 不 再 重复 了 。 
在 本 章 创 建 的 网 站 中 添加 一 个 名 为 7 3.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 中 添加 一 个 
ObjectDataSource 控件 和 一 个 ListBox 控件 ， 如 图 7-18 所 示 。 


x 


a | 


[amo inm i a 
图 7-18  ObjectDataSource 设计 视图 


选择 “配置 数据 源 ”命令 ， 弹 出 “配置 数据 源 ” 对 话 框 ， 在 “选择 业务 对 象 ”列表 中 选 
TÉ Literature， 也 就 是 在 代码 文件 中 定义 的 那个 类 ， 如 图 7-19 所 示 。 


qose 


GRHEIDUSTIPENER NURSES STÉRRUTSO, GUCTFEISIURES Bin 或 App Code Bex ESxti). 


RRSAPESRSÉARNC: 
Literature 


图 7-19 选择 业务 对 象 
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单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 切换 到 SELECT 选项 卡 ， 在 “选择 方法 ”列表 
中 选择 GetAllName 方法 ， 如 图 7-20 所 示 。 


Qo ems 


SELECT |UPDATE | INSERT | DELETE 


RH SELECT 琶 作 关联 并 返回 笋 舌 的 业务 对 象 的 方法 ， 该 方法 可 返回 DataSet、DataReader 或 强 关 至 疼 合 , 


3785 GetProductsint32 categoryld) , t: DataSet, 


IRIS C): 
GetAllNameQ . 返回 DataTable 


方法 答 名 (M): 
GetAlIName0 , 返回 DataTable 


图 7-20 选择 方法 


单 击 “ 完 成 ”按钮 完成 配置 数据 源 。 
运行 该 程序 ， 如 图 7-21 所 示 。 


L 
QUO- le http;/localhost/a- 
SX 


人 @ internet | &eist: um &100& > | 


图 7-21 ObjectDataSourceTest 执行 结果 


7.1.5 XmlDataSource 控件 


XmlDataSource 控件 使 得 XML 数据 可 用 于 数据 绑 定 控件 。 虽 然 通常 情况 下 使 用 


XmlDataSource 控件 显示 分 层 XML 数据 ， 但 也 可 以 使 用 该 控件 同时 显示 分 层 数 据 和 表格 
数据 。 
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TreeView 类 用 于 在 树 结构 中 显示 分 层 数据 ， 如 目录 。 它 支持 多 种 功能 ， 如 数据 绑 定 (把 
控件 的 节点 绑 定 到 XML、 表格 或 关系 数据 )、 客 户 端 节 点 填充 (必须 在 支持 该 技术 的 浏览 器 上 ) 
和 站 点 导航 。 这 里 只 学 习 如 何 使 用 TreeView 控件 分 层 显示 XML 数据 。 


应 用 范例 

本 范例 说 明 如 何 把 XML 数据 绑 定 到 TreeView 控件 ， 这 里 使 用 的 XML 文件 是 第 6 章 创 
建 的 Poem.xml. 首先 在 本 章 创建 的 网 站 上 添加 一 个 名 为 7 4.aspx 的 网 页 , 然后 修改 该 网 页 的 
代码 ， 如 下 所 示 。 


程序 清单 


L 
2. 


<%(@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-" 7 4.aspx.cs" Inherits-"7 4" 967 
«IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http:/Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
«html xmlns-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
head runat-"server" 
<title> 使 用 树 形 控件 显示 xml 数据 </title> 
</head> 
<body> 
«form id-"Form]" runat="server"> 
«asp:XmlDataSource id-"PoemDataSource" runat-"server" DataFile-"-/App Data/Poem.xml" /> 
«asp:TreeView 
id-"TreeView]" 
runat-"server" 
DataSourceID-"PoemDataSource"- 
<DataBindings> 
<asp:TreeNodeBinding DataMember-"Title" ^ TextField-"ZInnerText" /> 
«asp:TreeNodeBinding DataMember-"Author" — TextField-"ZInnerText" /^ 
</DataBindings> 
</asp: TreeView> 
</form> 


20. <body> 
21. </html> 


程序 说 明 

第 9 行 定义 了 一 个 XmlDataSource 控件 ， 该 控件 连接 的 XML 文件 为 Poemxml， 控 件 的 
ID 为 PoemDataSource。 第 10—18 行 定义 了 一 个 TreeView 控件 ， 其 中 ， 第 13 行 通过 
DataSourceID 设置 该 控件 的 数据 源 为 XmlDataSource 控件 PoemDataSource。 第 14 一 17 行进 
行 数据 绑 定 。DataMember 表示 要 绑 定 的 节点 的 名 称 ，TextField 表示 该 节点 中 要 显示 的 数据 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 7-22 所 示 。 
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@ Imems|1SPERS mix > 


图 7-22 ”使 用 树 形 控件 显示 xml 数据 


72 ”数据 绑 定 简介 


在 ASPNET 中 ， 不 仅 可 以 把 数据 显示 控件 绑 定 到 传统 的 数据 源 ， 还 可 以 绑 定 到 几乎 所 
有 包含 数据 的 结构 。 这 些 数 据 可 以 在 运行 时 计算 、 从 文件 中 读 取 或 者 从 其 他 控件 中 得 到 。 
ASP.NET 可 以 利用 两 种 类 型 的 数据 绑 定 : 简单 绑 定 和 复杂 绑 定 。 这 两 种 类 型 具有 不 同 的 特点 。 

简单 数据 绑 定 将 一 个 控件 绑 定 到 单个 数据 元 素 ( 如 数据 集 表 的 列 中 的 值 )。 这 是 用 于 诸如 
TextBox 或 Label 之 类 的 控件 (通常 是 只 显示 单个 值 的 控件 ) 的 典型 绑 定 类 型 。 事 实 上 ， 控 件 上 
的 任何 属性 都 可 以 绑 定 到 数据 库 中 的 字段 。 

简单 数据 绑 定 的 步骤 如 下 : 

(1) 连接 到 数据 源 。 

Q) 在 窗 体 中 ， 选 择 该 控件 并 显示 “属性 ”窗口 。 

(3) 展开 DataBindings 属性 。 最 常 绑 定 的 属性 在 DataBindings 属性 下 显示 。 例 如 ， 在 大 
多 数控 件 中 ， 最 经 常 绑 定 的 是 Text 属性 。 

(4) 如 果 要 绑 定 的 属性 不 是 常见 的 绑 定 属性 ， 则 单 击 “( 高 级 )” 框 中 的 “省 略 号 ( 剧 按 钮 ， 
以 显示 带 有 该 控件 的 完整 属性 列表 的 “高 级 数据 绑 定 ”对 话 框 。 

(5) 单 击 要 绑 定 的 属性 的 下 拉 箭 头 ， 显 示 可 用 数据 源 的 列表 。 

(6) 展开 要 绑 定 到 的 数据 源 ， 直 到 找到 所 需 的 单个 数据 元 素 。 例 如 ， 如 果 要 绑 定 到 数据 
集 表 中 的 某 个 列 值 ， 则 展开 该 数据 集 的 名 称 ， 然 后 展开 该 表 名 以 显示 列 名 。 

(7) 单 击 要 绑 定 到 的 元 素 的 名 称 。 

(8) 如 果 正 在 “高 级 数据 绑 定 ” 对 话 框 中 工作 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 返回 “属性 ”窗口 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 简单 数据 绑 定 控件 。 用 户 在 网 页 上 选择 希望 从 事 的 职业 ， 选 择 完毕 
并 单 击 “提交 ”按钮 后 ， 在 Label 控件 中 显示 该 用 户 选 择 的 职业 。 步 又 如 下 : 

(1) 在 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap07 中 增加 一 个 名 为 7 S.aspx 的 网 页 。 
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Q) 切换 到 “设计 ”视图 ， 在 该 网 页 上 添加 一 个 DropDownList 控件 、 一 个 Button 控件 
和 一 个 Label 控件 ， 并 在 网 页 上 输入 提示 信息 。 最 终 得 到 的 网 页 如 图 7-23 所 示 。 

G) 单 击 DropDownListl 控件 的 “属性 ” 窗 体 中 Items 项 右边 的 剧 | 按钮， 弹出 “Listtem 
集合 编辑 器 ”对 话 框 ， 如 图 7-24 所 示 。 


simpleoatasinding sspx isi Tx 
| 000007 


minsspmpoRu, DAER ul 
[| 


区 圭 择 的 职业 是 ，FLabetl] 


EEC (eeermrfermas [sd [3] 9] 


图 7-23 简单 数据 绑 定 设计 视图 


在 该 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 在 Text 属性 和 Value 属性 中 输入 “计算 机 软件 ”， 如 
图 7-25 所 示 。 


图 7-25 添加 新 项 


使 用 同样 的 方法 ,依次 添加 “互联 网 ”、“IC 设计 ”、“ 集 成 电路 ”等 项 , 然后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 把 输入 的 项 添加 到 DropDownListl 控件 中 ， 同 时 关闭 对 话 框 。 

(4) 选择 Labell 控件 ， 在 Text 属性 中 输入 <%# DropDownListl.SelectedItem Text %>。 

(5) 双击 “提交 ”按钮 ， 进 入 该 按钮 的 Click 事件 处 理 中 ， 添 加 如 下 代码 。 


程序 清单 
l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
2 ( 
3. Page.DataBind(): 
4j 


*228* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


程序 说 明 

Page 类 的 DataBind 方法 将 数据 源 绑 定 到 被 调用 的 服务 器 控件 及 其 所 有 子 控件 。 第 3 行 
通过 该 方法 把 DropDownListl 控件 的 数据 和 Label 绑 定 在 一 起 ， 调 用 该 方法 后 会 自动 更 新 控 
件 显示 的 内 容 。 


范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 初 始 页 面 如 图 7-26 所 示 。 

在 DropDownListl 菜单 中 选择 “IC 设计 ”， 然 后 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 可 以 发 现 Labell 
控件 的 内 容 变 为 “IC 设计 ”， 如 图 7-27 所 示 。 


E GO [e pocaosws » s [x || researc 


GO ewe Teiln — | | wren ve 
X* & | 名 i — | |. 7C , 3 - 


演示 如 何 进行 简单 数据 绑 定 
演示 如 何 进行 简单 数据 绑 定 | 


iip NR, 站 以 了 请 计 择 您 送 记 从事 的 职业 ， CER 0 7 


本 | dE 

您 选择 的 职业 是 您 选择 的 职业 是 ，IC 设 计 
Q) Internet | 保护 模式 : 68 - : [ (00 Qi Internet | Soa m 4i * ~ 
图 7-26 简单 数据 绑 定 图 7-27 选择 职业 


复杂 数据 绑 定 是 将 一 个 控件 绑 定 到 多 个 数据 元 素 (通常 是 数据 库 中 的 多 个 记录 )， 复 杂 绑 
定 又 被 称 作 基于 列表 的 绑 定 。 复 杂 数 据 绑 定 的 具体 操作 在 后 文 进行 详细 介绍 ， 这 里 就 不 介 
绍 了 。 


73 ”GridView 控件 


GridView 控件 用 于 将 数据 源 的 数据 以 表格 的 形式 显示 出 来 。GridView 控件 的 每 一 行 代 
表 数 据 源 中 的 一 条 记录 。GridView 控件 支持 多 种 操作 ， 如 选择 、 编 辑 、 删 除 、 分 页 、 排 序 等 。 
GridView 控件 的 属性 分 为 两 个 主要 部 分 , 第 一 部 分 用 于 控制 GridView 控件 的 整体 显示 效果 ， 
包括 数据 源 、 绑 定 表 达 式 、 每 页 容纳 的 记录 的 条 数 等 ， 第 二 部 分 用 于 控制 记录 每 个 字段 的 显 
示 效 果 。 

当 数 据 很 多 , 不 能 一 页 显示 完 时 就 需要 进行 分 页 显示 了 。GridView 控件 提供 了 很 好 的 分 
页 显示 支持 。 属 性 AllowPaging 决定 是 否 使 用 分 页 显示 ， 如 果 要 使 用 分 页 显示 ， 需 要 设置 该 
属性 值 为 tue， 否则 该 属性 为 false。 使 用 PagerSetting 属性 可 以 设置 分 页 显示 的 模式 ， 可 以 通 
过 设置 PagerSettings 类 的 Mode 属性 来 自 定义 分 页 模式 。Mode 属性 的 值 包括 : 

e NextPrevious: 上 一 页 按钮 和 下 一 页 按钮 。 

e NextPreviousFirstLast: 上 一 页 按钮 、 下 一 页 按钮 、 第 一 页 按钮 和 最 后 一 页 按钮 。 
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e Numerie: 可 直接 访问 页 面 的 带 编号 的 链接 按钮 。 
e ”NumericFirstLast: 带 编号 的 链接 按钮 、 第 一 个 链接 按钮 和 最 后 一 个 链接 按钮 。 


应 用 范例 


本 范例 中 ， 通 过 GridView 读 取 Literature 数据 库 的 Works 数据 表 的 内 容 。 这 里 使 用 分 页 
显示 记录 , 每 页 显示 5 条 记录 , 并 允许 用 户 选择 分 页 显示 的 模式 。 用户 可 以 选择 NextPrevious 
或 Numeric 模式 来 分 页 显示 记录 。 实 现 该 例子 的 步 又 如 下 : 

(1) 在 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap07 中 创建 一 个 名 为 7 6.aspx 的 网 页 。 

(2) 在 该 网 页 中 添加 两 个 RadioButton 控件 、 一 个 GridView 控件 和 一 个 Button 控件 。 该 
网 页 的 具体 代码 如 下 所 示 。 


网 页 文件 程序 清单 


l. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"7 6.aspx.cs" Inherits-" 7 6" %> 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 
. «head runat-"server" 
<title> 演 示 GridView 的 分 页 功能 </title> 


3 
4 
5. 
6. </head> 
p 
8. 
9 


<body> 
<h3> 
演示 GridView 控件 的 分 页 显示 功能 </h3> 

10. «form id-"form]" runat="server"> 

11. «div 

12: -asp:RadioButton ID-"RadioButton1" runat-"server" Text=" 使 用 Numeric 模式 " 
GroupName-"Mode" OnCheckedChanged-"RadioButtonl CheckedChanged" /> 

13. -asp:RadioButton ID-"RadioButton2" runat-"server" Text=" 使 用 NextPrevious 模式 " 
GroupName-"Mode" OnCheckedChanged-"RadioButton2 CheckedChanged" b 

14. <p> 

15. «p 

16. «asp:GridView ID-"GridViewl" runat-"server" Height-"268px" Width-"419px" 
AutoGenerateColumns-"true" 

17. AllowPaging-"True" PageSize="5" PagerStyle-HorizontalAlign-"Right" 

OnPageIndexChanging-"GridViewl PageIndexChanging"— 

18. <PagerSettings NextPageText-" fci — Vi" PreviousPageText-" iij — Vi" /> 

19. «PagerStyle BorderColor-"Black" HorizontalAlign-"Right" > 

20. «/asp:GridView- 

21. <br 亡 

22. <asp:Button ID="Buttonl" runat-"server" OnClick-"Buttonl Click" Text=" 显 示 " 
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第 16 一 20 行 定义 了 一 个 GridView 控 件 .其 中 ,第 17 行 设置 GridView 控件 的 AlowPaging 
属性 为 tue，PageSize 属性 为 5， 表示 每 页 只 显示 5 条 记录 。 第 18 行 设置 PagerSetting 属性 ， 
NextPageText 属性 设置 为 “后 一 页 ”，PreviousPageText 属性 设置 为 “前 一 页 ”， 当 显示 模式 
设置 为 链接 分 页 显示 模式 时 ， 这 两 个 属性 设置 的 值 将 显示 在 页 面 上 ， 用 户 单 击 后 可 以 进行 


面 切 换 。 
(3) 在 7_6.aspx.cs 文件 中 添加 如 下 所 示 的 事件 处 理 代码 。 
程序 清单 
l. public partial class PageTest : System. Web.UI. Page 
2. t 
/定义 一 个 DataView 对 象 ， 用 于 保存 数据 视图 

3 private DataView m DataView; 
4. protected void GridViewl PageIndexChanging(object sender, GridViewPageEventArgs e) 
5 { 

// 设 置 GridView 显示 的 页 号 
6. GridViewl.PageIndex = e.NewPagelIndex; 
p^ GridViewl.DataSource =m DataView; 
8. GridViewl.DataBind(): 
9. } 
10. protected void RadioButtonl CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 
Hn. { 

// 设 置 GridView 的 分 页 模式 为 数字 模式 

12. GridViewl.PagerSettings.Mode = PagerButtons.Numeric; 
13. GridViewl.DataSource - m DataView: 
14. GridViewl.DataBind(); 
15. } 
16. protected void RadioButton2 CheckedChanged(object sender, EventArgs e) 
17. { 

// 设 置 GridView 的 分 页 模式 为 链接 显示 
18. GridViewl.PagerSettings.Mode — PagerButtons.NextPrevious; 
19. GridViewl.DataSource 7 m DataView; 
20. GridViewl.DataBind(); 
ob. 3 
22. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
233... ( 
24. String sqlconn = "Data Source-localhost:Initial Catalog-Literature:Integrated 

Security-True"- 

25. SqlConnection myConnection = new SglConnection(sqlconn): 
26. myConnection.Open(): 
27. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from Works", myConnection); 

/填充 数据 集 
28. SqlDataAdapter Adapter — new SglDataAdapter(): 
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29. Adapter.SelectCommand = myCommand; 
30. DataSet myDs = new DataSet(); 
3l. Adapter.Fill(myDs); 
/获取 数据 视图 ， 保 存在 成 员 变量 中 
32. m DataView — myDs.Tables[0].DefaultView: 
33. myConnection.Close(): 
/默认 选中 第 一 个 RadioButton 
34. RadioButton1.Checked = true; 
35. GridViewl.DataSource 7 m DataView; 
36. GridViewl.DataBind(); 
37. } 
38.} 
程序 说 明 


第 3 行 定义 了 一 个 DataView 对 象 ， 该 对 象 在 进行 分 页 显示 时 被 使 用 。 第 22 一 37 行 定义 


了 Buttonl 控件 的 Click 事件 。 其 中 ， 第 24 行 设置 连接 字符 串 ， 第 26 行 打开 数据 库 连接 ， 第 


27 一 32 行 打开 Literature 数据 库 的 Works 数据 表 ， 使 用 DataAdapter 对 象 填充 数据 集 。 第 
33 一 36 行 对 GridView 控件 进行 了 数据 绑 定 , 并 根据 当前 GridViewl 控件 的 属性 设置 显示 


模式 。 


在 设置 分 页 显示 的 模式 时 ， 必 须 首先 设置 显示 模式 ， 然 后 再 进行 数据 绑 定 。 如 果 把 设置 
分 页 显示 模式 代码 放置 在 数据 绑 定 代 码 后 , 则 分 页 显示 的 模式 将 不 会 立刻 生效 。 第 12 行 设置 
分 页 显示 模式 为 数字 分 页 显示 模式 ， 第 18 行 设置 分 页 显示 模式 为 数字 链接 显示 模式 。 

第 4 一 9 行 定 义 GridView 控件 的 PageIndexChanging 事件 处 理 代 码 ， 该 事件 的 作用 是 : 
当 用 户 单 击 了 页 面 上 的 页 面 导 航 数字 (或 者 链接 )， 将 会 触发 PageIndexChanging 事件 。 在 
PageIndexChanging 事件 处 理 代 码 中 , 可 以 把 当前 的 页 面 索引 设置 新 的 页 面 索引 。 该 索引 值 从 


事件 参数 eNewPageIndex 中 获得 。 
范例 结果 演示 


以 上 代码 的 运行 界面 如 图 7-28 和 图 7-29 所 示 。 


TREE 
(Re oreoroan -ox [ose 富生 | 可 Raravemasmsal o -B--- 
家 &jeaewexesmm — 0 - 8-6 演示 GridView 控 件 的 分 页 显示 功能 
演示 GridView 控 件 的 分 页 显示 功能 " Eme RR, e ERI Nando 
|| 9 SHiNanaicEGE C fERINeuPreicusRE 3E. 编号 名 称 fü o 类 型 
| 
| 编号 P 作者 类 型 E 静夜 思 李白 ES 
100001 。 EHE *ü E 100000 — 巾 得 古 奈 草 送别 BER E 
seno — Bk] aBR o Me DNE us — em 
100003 ES [E 100004 fb 46 — 3G 
10004 — XT 李白 dd 200000 — £i usi me 
xe»: 。 只 记 aet ome EE 
- Oe | eeu mm &ues v 了 @ rere | FFE A Ra 
图 7-28 使 用 数字 分 页 显示 模式 的 运行 界面 图 7-29 ”使 用 链接 分 页 显示 模式 的 运行 界面 
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7.4 Repeater 控件 


DataRepeater 用 来 为 重复 数据 生成 HIML, 它 完 全 是 模板 驱动 的 .对 于 同样 的 DataSource， 
通过 应 用 不 同 的 模板 ， 就 可 以 得 到 不 同 的 外 观 表 现 。 
Repeater 控件 是 一 个 基本 模板 数据 绑 定 列表 。 它 没有 内 置 的 布局 或 样式 ， 因 此 必须 在 此 
控件 的 模板 内 显 式 声明 所 有 的 HIML 布局 、 格 式 设置 和 样式 标记 。Repeater 的 数据 显示 形式 
完全 由 用 户 通过 模板 来 控制 , 因此 可 以 有 效 地 弥补 GridView 控件 显示 效果 不 丰富 的 缺点 。 下 
面 是 几 个 模板 设置 的 解释 : 
e ItemTemplate: 这 是 唯一 必 选 的 模板 ， 它 用 来 完成 对 列表 内 容 和 布局 的 定义 。 
e AltematingItemTemplate: 如 果 该 模板 定义 的 话 ， 则 可 以 用 它 决定 蔡 换 项 的 布局 和 内 
容 。 如 果 没 定 义 的 话 ， 则 使 用 IemTemplate 项 的 定义 。 

e SeparatorTemplate: 如 果 对 其 进行 定义 的 话 ， 则 在 项 ( 交 蔡 项 ) 之 间 将 出 现 分 隔 符 ; 如 
果 不 定义 的 话 ， 则 不 会 出 现 分 隔 符 。 

e HeaderTemplate: 如 果 对 其 进行 定义 的 话 ， 则 可 以 决定 列表 标 头 的 布局 和 内 容 ; 如 果 
不 定义 的 话 ， 则 不 出 现 标 头 。 

e FooterTemplate: 如 果 对 其 进行 定义 的 话 ， 则 可 以 决定 列表 注脚 的 布局 和 内 容 ;， 如果 
不 定义 的 话 ， 则 不 出 现 注脚 。 

在 Repeater 控件 中 可 以 通过 ItemTemplate 指定 要 显示 的 数据 列 ， 下 面 通过 一 个 例子 来 进 
一 步 了 解 Repeater 的 使 用 。 


应 用 范例 
本 范例 中 使 用 Literature 数据 库 的 Works 表 的 内 容 作为 数据 源 ， 通 过 Repeater 显示 作品 
标志 。 作 品 标志 从 1 开始 ， 每 次 加 1。 步 又 如 下 : 
(1) 在 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap07 中 创建 一 个 网 页 ， 命 名 为 7 9.aspx。 
(2) 在 该 网 页 上 添加 一 个 SqlDataSource 控件 ， 该 控件 的 设置 前 面 已 经 讲 过 ， 这 里 不 再 重 
复 。 该 控件 最 终 的 代码 如 下 。 
程序 清 
1. <asp:SqlDataSource ID="SqlDataSourcel" runat-"server" ConnectionString-"-?6$ 
2. ConnectionStrings:LiteratureConnectionString %>" 
3 SelectCommand-" SELECT * FROM [Works]"—/asp:SqlDataSource- 


程序 说 明 

第 1 行 定义 了 SqlDataSource 控件 的 ID, 第 2 行 把 ConnectionStrings 属性 设置 为 
LiteratureConnectionString, 这 个 字符 串 定义 在 Web.Config 文 件 中 。 第 3 行 定义 了 SqlDataSource 
控件 要 执行 的 命令 。 

(3) 在 这 个 网 页 上 添加 一 个 Repeater 控件 ， 按 照 如 下 代码 定义 Repeater 控件 。 
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程序 清单 
1. <asp:RepeaterID="Repeaterl" runat-"server" DataMember-"DefaultView" 
DataSourceID-"SqlDataSourcel 
2. -temTemplate- 
3. «tr 
4. «td 
* eel pi 9o 
6. </td> 
4: «td 
8. 9i DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "编号 ") 96 
9. «d 
10. «td 
11. «f DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "4 fj") 967 
12. «d 
13. «td 
14. <%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "作者 ") %> 
15. «hd 
16. «td 
17. «i DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "类 型 ") %> 
18. </td> 
19. Xr 


20. -/ItemTemplate 
21. <HeaderTemplate> 


22. table border="1"> 

23. «t 

24. <td> 

25. <b> 作 品 标识 <b></td> 
26. <td> 

27. <b> 作 品 编号 <b></td> 
28. <td> 

29. <b> 作 品名 称 <b></td> 
30. <td> 

31. <b> 作 者 <b></td> 

32. <b> 作 品类 型 <b></td> 
33. E 


34. </HeaderTemplate> 
35. «FooterTemplate- 
36. </table> 

37. </FooterTemplate> 
38. </asp:Repeater> 


程序 说 明 
第 1 行 定义 Repeater 控件 的 数据 源 控件 SqlDataSource1， 第 2 一 20 行 定义 了 Repeater 控 
件 的 IemTemplate 模板 。 其 中 ， 第 7 一 18 行 把 数据 库 表 中 的 各 项 和 Repeater 控件 中 的 项 绑 定 
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在 一 起 。DataBinder 类 提供 对 应 用 程序 快速 开发 RAD) 设计 器 的 支持 ， 以 便 生成 和 分 析 数 
据 绑 定 表达 式 语 法 。 在 Web 窗 体 页 数据 绑 定语 法 中 可 以 使 用 此 类 的 重 载 静 态 Eval 方法 。 与 
标准 数据 绑 定 相 比 , 这 提供 的 语法 更 容易 记忆 , 但 是 因为 DataBinder Eval 提供 自动 类 型 转换 ， 
这 会 导致 服务 器 响应 时 间 变 长 。 

第 21—34 行 定义 了 Repeater 控件 的 HeaderTemplate 模板 。 这 个 模板 用 来 显示 Repeater 
控件 头 部 的 信息 。 

第 5 行 中 的 变量 i 就 是 用 于 对 数据 进行 编号 的 变量 ， 该 变量 在 网 页 对 应 的 代码 文件 中 定 
义 ， 我 们 把 该 变量 定义 为 类 RepeaterTest 的 成 员 变量 。 如 下 所 示 。 


1. public partial class RepeaterTest : System. Web.ULPage 

2: X 

3 public int i— 1; 

4j 

范例 结果 演示 

运行 以 上 的 程序 ， 显 示 界 面 如 图 7-30 所 示 ， 可 以 看 到 最 左边 的 一 列 就 是 对 数据 的 编号 。 


Oe hemowe -| [x || iom tnn 


LEE TI i &-B-«- 


作品 标识 作品 编号 作品 名 称 
1 10001 (BER 


Fd 7-30 在 Repeater 控件 中 显示 数据 编号 


7.5 DataList 控 件 


DataList Web 服务 器 控件 以 可 自 定义 的 格式 显示 数据 库 行 的 信息 。 显 示 数 据 的 格式 在 创 
建 的 模板 中 定义 。 可 以 为 项 、 交 蔡 项 、 选 定 项 和 编辑 项 创建 模板 。 标 头 、 脚 注 和 分 隔 符 模板 
也 用 于 自 定 义 DataList 的 整体 外 观 。 通 过 在 模板 中 包括 Button Web 服务 器 控件 ， 可 将 列表 项 
连接 到 代码 ， 这 些 代码 使 用 户 得 以 在 显示 、 选 择 和 编辑 模式 之 间 进 行 切换 。 
DataList 是 一 个 模板 控件 ， 通 过 指定 其 Style 属性 ， 可 以 控制 它 的 表现 形式 。DataList 和 
Repeater 一 样 完 全 是 模板 驱动 的 ， 它 支持 以 下 几 个 模板 : 
e AltematingItemTemplate: 类 似 于 ItemTemplate 元 素 ， 但 在 DataList 控件 中 隔行 ( 交 蔡 
行 ) 呈 现 。 通 过 设置 AltematingItemTemplate 元 素 的 样式 属性 ， 可 以 为 其 指定 不 同 的 
外 观 。 
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e EditltemTemplate: Datalist 的 项 在 设置 为 编辑 模式 后 的 布局 。 此 模板 通常 包含 编辑 控 
件 (如 TextBox 控件 )。 当 EditItemIndex 设置 为 DataList 控件 中 某 一 行 的 序号 时 , 将 为 
该 行 调用 EditltemTemplate。 

* FooterTemplate: 在 DataList 控件 的 底部 (脚注 ) 呈 现 的 文本 和 控件 。FooterTemplate 不 
能 进行 数据 绑 定 。 

e HeaderTemplate: 在 DataList 控件 顶部 ( 标 头 ) 呈 现 的 文本 和 控件 。HeaderTemplate 不 
能 进行 数据 绑 定 。 

e ItemTemplate: 为 数据 源 中 的 每 一 行 都 呈现 一 次 的 元 素 。 

e SelectedItemTemplate: 当 用 户 选 择 DataList 控件 中 的 一 项 时 呈现 的 元 素 。 通常 的 用 法 
是 增加 所 显示 的 数据 字段 的 个 数 并 以 可 视 形式 突出 标记 该 行 。 

e ”SeparatorTemplate: 在 各 项 之 间 呈 现 的 元 素 。SeparatorTemplate 项 不 能 进行 数据 绑 定 。 


应 用 范例 
在 浏览 数据 时 ， 用 户 有 时 并 不 关心 记录 中 所 有 字段 的 值 ， 通 常 只 需要 每 条 记录 的 主题 信 


息 即 可 。 在 找到 合适 自己 的 记录 后 才 希 望 看 到 全 部 信息 。SelectedItemTemplate 就 是 为 了 满足 
这 种 需要 而 设计 的 。 


本 范例 中 ， 使 用 SelectedItemTemplate 模板 来 显示 数据 库 的 内 容 ， 这 里 使 用 的 数据 源 仍 


然 是 Literature 数据 库 的 Works 表 的 内 容 。 当 用 户 选择 某 条 记录 后 ， 将 展开 该 项 的 详细 记录 。 
步骤 如 下 : 


(1) 在 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap07 中 创建 一 个 网 页 ， 命 名 为 7_ 10.aspx。 
(2) 在 网 页 中 加 入 SglDataSource 控件 ， 并 像 上 一 节 那 样 设 置 该 控件 。 
(3) 加 入 一 个 DataList 控件 ， 代 码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
l. <asp:DataListID="DataListl" runat-"server" DataMember-"Default View" 
DataSourceID-"SglDataSourcel" 
OnltemCommand-"DataList] ItemCommand"> 
«SelectedItemStyle BackColor-"DarkGoldenrod" /> 
«HeaderTemplate- 
作品 明细 
«/HeaderTemplate- 
«SelectedItemTemplate- 
作者 : 
<asp:Label ID-"ItemLabel" Text--96£ DataBinder.Eval(Container.DataItem, "作者 ") 96» 
runat-"server" /> 
<b 记 编号 : 
12. <asp:Label ID="QtyLabel" Text-—96£ DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "编号 ") 96» 
runat-"server" /> 
13. </SelectedItemTemplate> 
14. <AltematingItemStyle BackColor="Gainsboro"></AltematingItemStyle> 


M ope nO A ow om 


一 上 
m 
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15. -ItemTemplate- 


16. «asp:LinkButton ID-"SelectButton" Text-"Select" CommandName-"Select" runat-"server" 
户 作品 名 称 : 

17. «96 DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "名 称 ") 967 

18. </ItemTemplate> 

19. </asp:DataList> 
程序 说 明 


第 1 行 定义 了 DataList 的 数据 源 控件 SglDataSourcel. 552 行 定义 了 单 击 DataList 控件 
项 时 进入 的 处 理 函 数 ， 在 用 户 单 击 Select 链接 的 时 候 会 触发 OnItemCommand 事件 。 第 4 一 6 
行 定义 了 控件 头 部 显示 的 信息 。 第 9 行 和 第 12 行 定义 了 当 用 户 选 择 DataList 控件 中 的 一 项 时 
呈现 的 元 素 。 第 16 行 和 第 17 行 定义 了 显示 在 DataList 控件 中 的 项 。 
(4) 添加 OnItemCommand 事件 的 处 理 函数 代码 如 下 所 示 ， 其 中 主要 是 把 当前 选中 的 索 
引 设置 给 SelectedIndex 属性 ， 当 前 选中 的 索引 通过 参数 eItem ItemIndex 获得 。 
程序 清单 
1. protected void DataList] ItemCommand(object source, DataListCommandEventArgs e) 
2{ 
3 DataList] SelectedIndex = e.Item.ItemIndex; 


4. — DataListl.DataBind(): 
5) 


程序 说 明 

第 3 1T e.Item.ItemIndex 参数 中 记录 了 用 户 选 择 的 项 , 通过 把 这 一 项 赋 给 DataList 控件 的 
SelectedIndex 属性 ， 确 定 DataList 控件 中 需要 展开 的 项 。 第 4 行 调用 DataBind 方法 重新 进行 
数据 绑 定 ， 以 便 显 示 展 开 的 项 。 


范例 结果 演示 
以 上 程序 的 运行 界面 如 图 7-31 所 示 。 


ws inter. [cs 65 区 到 
她 |X 


GO- | http//localhost/a: ~ Live Sel 


c € | B azosaistoge jene 


作品 明细 

Select 作 品名 称 。 静夜 思 

Select 作品 名称 。 赋 得 古 原 草 送别 
Select 作 品名 称 石 壤 吏 


Select 作品 名 称 。 史记 
Select 作 品名 称 。 资 治 通 鉴 
Select 作 品名 称 。 Ub 

Select 作品 名称。 左 转 

Select 作 品名 称 : 志 

Select 作品 名 称 。 送 杜 少 府 之 任 晶 州 


@ intemet | eei 芭 用 起 100%6 ~ 


图 7-31 使 用 SelectedItemTemplate 模板 
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7.6 ListView 控件 


ListView 控件 使 用 用 户 定义 的 模板 显示 数据 源 的 值 。 通 过 该 控件 , 用户 能 够 选择 、 排 序 、 
删除 、 编 辑 和 插入 记录 。 

ListView 控件 用 于 显示 数据 源 的 值 。 它 类 似 于 GridView 控件 ， 区 别 在 于 它 使 用 用 户 定 
义 的 模板 而 不 是 行 字段 来 显示 数据 。 创 建 用 户 自己 的 模板 使 用 户 可 以 更 灵活 地 控制 数据 的 显 
示 方 式 。 


e 支持 绑 定 到 数据 源 控件 ， 如 SglDataSource 和 ObjectDataSource。 

e 可 通过 用 户 定义 的 模板 和 样式 自 定义 外 观 。 

e 内 置 排序 和 选择 功能 。 

e 内 置 更 新 、 插 入 和 删除 功能 。 

e 支持 通过 使 用 DataPager 控件 进行 分 页 的 功能 。 

e 支持 以 编程 方式 访问 ListView 对 象 模型 ， 从 而 可 以 动态 设置 属性 、 处 理事 件 。 

e 文 持 多 个 键 字段 。 

为 了 使 ListView 控件 显示 内 容 ， 必 须 为 控件 的 不 同 部 分 创建 模板 。LayoutTemplate 和 
ItemTemplate 是 必需 的 。 其 他 所 有 模板 都 是 可 选 的 。 用 户 需要 根据 不 同 的 需求 创建 相应 的 模 
板 。 例 如 ， 必 须 为 支持 插入 记录 的 ListView 控件 定义 InsertltemTemplate 模板 。 下 面 列 出 了 
可 以 为 ListView 控件 创建 的 模板 。 

e LayoutTemplate: 容器 对 象 (如 table, div 或 span 元 素 ) 的 根 模 板 ， 该 容器 对 象 将 包含 

ItemTemplate 或 GroupTemplate 模板 中 定义 的 内 容 。 它 还 可 能 包含 一 个 DataPager 
对 象 。 

e ItemTemplate: 显示 每 项 数据 绑 定 的 内 容 。 

e ItemSeparatorTemplate: 在 各 项 之 间 呈 现 的 内 容 。 

e Grouplemplate: 容器 对 象 ， 如 表 行 (D、div 或 span 元 素 ， 其 中 将 包含 ItemTemplate 

和 EmptyItemTemplate 模板 中 定义 的 内 容 。 组 中 显示 的 项 数 由 GroupItemCount 属性 
指定 。 
e GroupSeparatorTemplate: 在 项 目 组 之 间 呈 现 的 内 容 。 
e EmptyltemTemplate: 在 使 用 GroupTemplate 模板 时 ， 空 项 呈现 的 内 容 。 例 如 ， 如 果 
GroupItemCount 属性 设置 为 5， 从 数据 源 返回 的 总 项 数 为 8， 则 ListView 控件 显示 的 
第 二 组 数据 将 包含 emTemplate 模板 指定 的 3 个 项 和 EmptyItemTemplate 模板 指定 的 
2 个 项 。 

e EmptyDataTemplate: 在 数据 源 未 返回 数据 时 呈现 的 内 容 。 

e SelectedItemTemplate: 所 选 数据 项 呈现 的 内 容 ， 用 以 区 分 所 选项 和 其 他 项 。 
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e AltematingItemTemplate: 交 蔡 项 呈现 的 内 容 ， 以 便 更 容易 区 分 连续 项 。 
e EditltemTemplate : 编辑 项 时 呈现 的 内 容 。 对 于 正在 编辑 的 数据 项 ， 将 呈现 
EditItemTemplate 模板 以 取代 ItemTemplate 模板 。 
e InsertitemTemplate: 插入 项 时 呈现 的 内 容 。 揪 入 项 时 ， 将 在 ListView 控件 显示 的 项 
的 开始 或 末尾 处 呈现 InsertltemTemplate 模板 ， 以 取代 ItemTemplate 模板 。 可 以 使 用 
ListView 控件 的 InsertItemPosition 属性 指定 在 何 处 呈现 InsertItemTemplate 模板 。 
通过 为 ListView 控件 创建 模板 ， 可 人 允许 用 户 编辑 、 插 入 或 删除 单个 数据 项 。 若 要 使 用 户 
能 够 编辑 数据 项 ， 需 要 在 ListView 控件 中 添加 一 个 EditItemTemplate 模板 。 在 将 一 个 项 切换 
至 编辑 模式 时 ，ListView 控件 将 使 用 编辑 模板 显示 该 项 。 该 模板 应 包含 一 些 数据 绑 定 控件 ， 
以 便 用 户 可 以 在 其 中 编辑 名 个 值 。 例 如 ， 该 模板 可 以 包含 用 户 在 其 中 编辑 现 有 值 的 文本 框 。 
若 要 使 用 户 能 够 插入 新 项 ， 需 要 在 ListView 控件 中 添加 一 个 InsertItemTemplate 模板 。 
与 编辑 模板 一 样 ， 插 入 模板 也 应 该 包含 允许 输入 数据 的 数据 绑 定 控件 。InsertItemTemplate 模 
板 呈 现在 所 显示 项 的 开始 或 末尾 。 通 过 使 用 ListView 控件 的 InsertltemPosition 属性 ， 可 以 指 
定 InsertItemTemplate 模板 的 呈现 位 置 。 
通常 需要 向 模板 中 添加 一 些 按钮 ， 以 允许 用 户 指定 要 执行 的 操作 。 例 如 ， 可 以 向 项 模板 
中 添加 Delete( 删 除 ) 按 钮 ， 以 允许 用 户 删 除 该 项 。 通 过 在 模板 中 添加 Edit( 编 辑 ) 按 钮 ， 可 人 允许 
用 户 切换 到 编辑 模式 。 在 EdittemTemplate 中 ， 可 以 添加 允许 用 户 保存 更 改 的 Update( 更 新 ) 
按钮 。 此 外 ， 还 可 以 添加 Cancel( 取 消 ) 按 钮 ， 以 允许 用 户 在 不 保存 更 改 的 情况 下 切换 回 显 示 
模式 。 通 过 设置 按钮 的 CommandName 属性 ， 可 以 定义 按钮 将 执行 的 操作 。 下 面 列 出 了 一 
些 CommandName 属性 值 ，ListView 控件 已 内 置 了 针对 这 些 值 的 行为 。 
e _ Select， 显示 所 选项 的 SelectedItemTemplate 模板 的 内 容 。 
e Insert: 在 InsertItemTemplate 模板 中 ， 将 数据 绑 定 控件 的 内 容 保存 在 数据 源 中 。 
e Edit: 把 ListView 控件 切换 到 编辑 模式 ， 并 使 用 EditltemTemplate 模板 显示 项 。 
e Update: 在 EditltemTemplate 模板 中 , 指定 应 将 数据 绑 定 控件 的 内 容 保存 在 数据 源 中 。 
* Delete: 从 数据 源 中 删除 项 。 
e Cancel: 取消 当前 操作 。 显 示 EditltemTemplate 模板 时 ， 如 果 该 项 是 当前 选 定 的 项 ， 
则 取消 操作 会 显示 SelectedItemTemplate Hi; 否则 将 显示 ItemTemplate 模板 。 显 示 
InsertltemTemplate 模板 时 ， 取 消 操作 将 显示 空 的 InsertltemTemplate 模板 。 
e 自 定义 值 ， 默认 情况 下 ， 不 执行 任何 操作 。 用 户 可 以 为 CommandName 属性 提供 自 
定义 值 。 随 后 在 ItemCommand 事件 中 测试 该 值 并 执行 相应 的 操作 。 


应 用 范例 

本 范例 将 演示 如 何 使 用 ListView 控件 对 数据 进行 增 、 删 、 改 操作 。 数 据 源 为 Literature 
数据 库 Works 表 的 内 容 。 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 7 llaspx 的 网 页 , 在 网 页 中 添加 一 个 ListView 控件 ListViewl 和 一 个 
SqlDataSource 控件 SglDataSourcel . 


(2) 配置 SqlDataSourcel 的 数据 源 ， 这 部 分 内 容 前 面 多 次 提 过 ， 这 里 就 不 再 


第 7 章 ”数据 源 控件 与 数据 绑 定 *239* 


(3) 设置 ListView1 的 数据 源 为 SqlDataSourcel。 此 时 网 页 的 代码 如 下 所 示 : 


程序 清 


单 


. <%(@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"7 11.aspx.cs" Inherits=" 7 11"%> 


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 
«head runat-"server"- 
<title> 使 用 ListView 控件 增 、 删 、 改 数据 库 记 录 </title> 
</head> 
<body> 
«form id-"form]" runat="server"> 
«div 
«asp:ListView ID-"ListViewl" runat-"server" DataSourceID="SqlDataSourcel"> 
</asp:ListView> 
<asp:SqlDataSource ID="SqlDataSourcel" runat-"server" ConnectionString-"Data 
Source=HZIEE-2E53F913F;Initial Catalog=Literature;Integrated Security-True" 
ProviderName-"System.Data.SqlClient" 
<%-- 删 除 指定 编号 的 记录 --%> 
DeleteCommand-"DELETE FROM [Works] WHERE [编号 ] = @ 编 号 " 
<%-- 插 入 新 的 记录 --%> 
InsertCommand="INSERT INTO [Works] ([ 编 号 ], [名 称 ], [作者 ], [类 型 ]) VALUES 
(@ 编 号 , @ 名 称 , @ 作 者 , @ 类 型 )" 
<%-- 选 择 所 有 的 记录 --%> 
SelectCommand-" SELECT * FROM [Works]" 
<%6- 更 新 指定 编号 的 记录 --%> 
UpdateCommand-"UPDATE [Works] SET [名 称 ]= @ 名 称 , [作者 ] = @ 作 者 , [类 型 ] 
二 @ 类 型 WHERE [编号 ]= @ 编 号 "> 
<%-- 设 置 删 除 命令 的 参数 -%> 
<DeleteParameters> 
<asp:Parameter Name=" 编 号" Type="Int32" /> 
</DeleteParameters> 
<%-- 设 置 更 新 命令 的 参数 ~-%> 
<UpdateParameters> 
<asp:Parameter Name-" £ f" Type-"String" /> 
«asp:Parameter Name=" 作 者 " Type-"String" /> 
<asp:Parameter Name-" 7" Type-"String" /- 
-asp:Parameter Name-" 4 5" Type-"Int32" /> 
</UpdateParameters> 
<%-- 设 置 插入 命令 的 参数 -%> 
<InsertParameters> 
<asp:Parameter Name= "编号 " Type-"Int32" /> 
<asp:Parameter Name= "名称 " Type="String" /> 
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29. <asp:Parameter Name=" 作 者" Type-"String" /- 

30. -asp:Parameter Name=" 类 型 编号 " Type-"String" /- 
</InsertParameters> 

32. </asp:SqlDataSource> 

33. «div» 

34. </form> 


35. </body> 
36. </html> 


程序 说 明 

第 10 行 指定 了 ListView 控件 的 数据 源 ， 第 12 一 第 31 行 定义 了 这 个 数据 源 。 其 中 第 12 
行 指定 了 数据 源 的 ID 和 连接 字符 串 。 第 13 行 指定 了 数据 库 的 删除 命令 ， 当 用 户 在 ListView 
控件 上 执行 删除 操作 时 ， 执 行 的 就 是 这 条 命令 。 第 14 行 指定 了 数据 的 插入 命令 。 第 15 行 指 
定数 据 提供 者 的 名 字 和 数据 库 的 选择 命令 , 这 里 把 该 表 所 有 的 字段 显示 出 来 。 第 16 行 指定 了 
数据 库 的 更 新 命令 ， 用 户 在 编辑 状态 时 ， 单 击 “ 更 新 ”按钮 执行 该 命令 。 第 17 一 19 定义 删除 
命令 的 参数 ， 第 20 一 25 行 定义 更 新 命令 的 参数 ， 第 26 一 31 行 定义 插入 命令 的 参数 。 

(4) 接 下 来 使 用 可 视 化 的 方式 配置 ListViewl 控件 。 右 击 ListViewl 控件 ， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 “显示 智能 标记 ”项 , HL" ListView 任务 ”浮动 窗 体 , 单 击 该 窗 体 上 的 “配置 ListView” 
链接 ， 显 示 “ 配 置 ListView” 对 话 框 ， 如 图 7-32 所 示 。 
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图 7-32 配置 ListView 


(5) 在 “选项 ”下 面 ， 选 中 “启用 编辑 ”、“ 启 用 插入 ”和 “启动 删除 ” 复 选 框 。 读 者 
可 以 根据 自己 的 喜好 选择 布局 和 样式 , 这 里 选择 “网 格 ” 布 局 和 “蓝调 ”样式 , 然后 单 击 “ 确 
定 ”按钮 ， 关 闭 对 话 框 。 
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范例 结果 演示 
运行 程序 ， 初 始 界面 如 图 7-33 所 示 。 


Ld 名 称 
Pat 
(8100002 SEES 
(8 100003 TEE 
EJ 


史记 

资 泊 通 宅 

"e 

zu 

三 区 志 
AEREPTEHERNI 


733 程序 初始 运行 界面 


在 网 页 的 最 后 一 行 输 入 一 条 记录 , 然后 单 击 “ 插 入 ”按钮 插入 该 记录 , 此 时 网 页 如 图 7-34 
所 示 。 
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734 插入 新 记录 


单 击 新 插入 的 记录 右边 的 “编辑 ”按钮 ， 进 入 编辑 状态 ， 如 图 7-35 所 示 。 
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把 作者 由 “杜甫 ” 改 为 “ 杜 子 美 ”， 单 击 “ 更 新 ”按钮 ， 此 时 网 页 如 图 7-36 所 示 。 
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图 7-36 更 新 记录 
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图 7-37 删除 记录 


77 本 章 小 结 


本 章 介绍 数据 绑 定 技术 ， 首 先 介绍 了 数据 源 控件 ， 然 后 介绍 了 简单 数据 绑 定 以 及 如 何 使 
用 数据 源 控件 , 最 后 介绍 了 如 何 使 用 复杂 数据 绑 定 控件 , 包括 GridView 控件 、Repeater 控件 、 
DataList 控件 、ListView 控件 。 除 了 这 些 控件 之 外 ， 还 有 很 多 用 于 数据 绑 定 的 控件 ， 这 里 限 
于 篇 幅 ， 就 不 一 一 介绍 了 。 读 者 只 要 掌握 了 本 章 控件 的 用 法 ， 再 学 习 如 何 使 用 其 他 的 数据 绑 
定 控件 就 是 一 件 很 容易 的 事 了 。 


78 ”思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. 数据 源 控 件 不 呈现 任何 用 户 界面 ， 而 是 充当 与 之 间 的 桥梁 。 
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2. SqlDataSource 数据 源 控件 用 于 连接 、 、 或 数据 库 。 

3. AccessDataSource 控件 用 于 连接 数据 库 。 当 数据 作为 DataSet 对 象 返回 时 , 此 
控件 还 支持 对 数据 进行 排序 、 第 选 和 分 页 等 操作 。 

4. ObjectDataSource 控件 表示 具有 和 的 中 间 层 对 象 ， 它 支持 其 他 数据 
源 控 件 不 支持 的 和 5 

5. 用 户 必 须 通过 创建 为 Repeater 控件 提供 布局 。 

二 、 选 择 题 


1. 用 于 连接 数据 库 的 常用 数据 源 控件 包括 : ( )。 

A. SqlDataSource — B. AccessDataSource — C. ObjectDataSource — D. XmlDataSource 

2. 只 有 使 用 SQL 查询 来 设置 ( ) 属 性 之 后 ， 才 可 以 从 数据 库 中 检索 数据 。 如 果 与 
SqlDataSource 相关 联 的 数据 库 支持 ( )， 可 以 将 ( ) 属 性 设置 为 ( ) 的 名 称 。 

A.SelectCommand — B.ConnectonSting C. 存储 过 程 — D. 函数 

3. AccessDataSource 控件 的 独 有 特征 之 一 是 不 设置 ( yk. 用户 只 需要 使 用 (“) 属 性 设 
置 Access mdb 文件 的 位 置 即 可 ，AccessDataSource 将 负责 到 数据 库 的 连接 。 

A.SelectCommand — B.ConnectionString — C. DataFile — D. DataSouce 

4. 要 使 用 GridView 控件 的 排序 功能 ， 需 要 将 ( — ) 属 性 设 为 tue。 

A. AllowSorting B. AllowPaging 

C. AutoGenerateSelectButton D. AutoGenerateColumns 

5. 要 使 用 GridView 控件 的 选择 功能 ， 需 要 将 ( — ) 属 性 设 为 tue。 


A. AllowSorting B. AllowPaging 
C. AutoGenerateSelectButton D. AutoGenerateColumns 
三 、 上 机 操作 题 


1. 创建 一 个 网 页 , 在 该 网 页 上 使 用 ListBox 控件 按 价格 升序 显示 BookStore 数据 库 Book 
中 书籍 的 名 称 。 程 序 运行 结果 如 图 7-38 所 示 。 
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图 7-38 根据 价格 升序 显示 书籍 图 7-39 默认 选择 的 作品 类 型 


2. 创建 一 个 网 页 , 在 该 网 页 上 使 用 DropDownList 显示 作品 类 型 ，ListBox 显示 该 类 型 的 
作品 。 当 DropDownList 的 内 容 发 生 改变 时 ，ListBox 控件 根据 DropDownList 的 选项 发 生 改 
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变 。 程 序 运行 结果 如 图 7-39 所 示 。 
改变 作品 类 型 ， 此 时 ListBox 中 的 内 容 会 自动 发 生 改变 ， 如 图 7-40 所 示 。 
3. 创建 一 个 网 页 ， 在 该 网 页 上 使 用 ListView 控件 分 页 显示 Literature 数据 库 Works 表 的 
内 容 ， 每 页 5 条 记录 。 程 序 运行 结果 如 图 7-41 所 示 。 
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图 7-40 改变 作品 类 型 图 7-41 分 页 显示 
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语言 集成 查询 (LINQ) 是 Visual Studio 2008 中 的 一 组 新 增 功能 ， 它 可 为 C# 语 言 提供 强大 
的 查询 功能 。LINQ 引入 了 标准 的 、 易 于 学 习 的 查询 和 更 新 数据 模式 ， 可 以 对 其 进行 扩展 以 
支持 几乎 任何 类 型 的 数据 存储 。Visual Studio 2008 包含 LINQ 提供 程序 的 程序 集 ， 这 些 程序 
集 支 持 将 LINQ 与 NET Framework, SQL Server 数据 库 、 ADONET 数据 集 和 XML 文档 一 起 
使 用 。 

本 章 重点 : 

e LINQ 的 概念 

e 在 C# 中 使 用 LINQ 

。 在 ADONET 中 使 用 LINQ 

e LinqDataSource 控件 


81 LINQ 介绍 


传统 上 , 针对 数据 的 查询 都 是 以 简单 的 字符 串 表 示 , 而 没有 编译 时 类 型 检查 或 ntelliSense 
支持 。 此 外 , 程序 员 还 必须 针对 以 下 各 种 数据 源 学 习 不 同 的 查询 语言 : SQL 数据 库 、XML x 
档 、 各 种 Web 服务 等 。 因 此 ， 在 Visual Studio 2008 中 ， 微 软 推出 了 一 项 革命 性 的 技术 创新 : 
语言 集成 查询 (LINQ)。 

LINQ 是 Language Integrated Query 的 简称 ， 它 是 集成 在 .NET 编程 语言 中 的 一 种 特性 ， 
已 成 为 编程 语言 的 一 个 组 成 部 分 。 由 于 LINQ 的 出 现 ， 程 序 员 可 以 使 用 关键 字 和 运算 符 实现 
针对 强 类 型 化 对 象 集 的 查询 操作 。 在 编写 查询 过 程 时 ， 程 序 员 可 以 得 到 很 好 的 编译 时 语法 检 
查 ， 丰 富 的 元 数据 ， 智 能 感知 、 静 态 类 型 等 强 类 型 语言 的 好 处 。 并 且 它 同时 还 使 得 查询 可 以 
方便 地 对 内 存 中 的 信息 进行 查询 而 不 仅仅 只 是 外 部 数据 源 。 

最 初 ，LINQ 的 产生 源 于 Anders Hejlsberg(C# 的 首席 设计 师 ) 和 Peter Golde 考虑 如 何 扩展 
C# 以 更 好 地 集成 数据 查询 。 当 时 ，Peter f£ C# 编 译 器 开发 主管 ， 他 在 研究 扩展 C# 编 译 器 的 可 
能 性 ， 特 别 是 支持 可 验证 的 SQL 之 类 特定 于 域 的 语言 语法 的 加 载 项 。 而 Anders 则 设想 更 深 
入 、 更 特定 级 别 的 集成 , 他 试图 构造 一 组 “序列 运算 符 ” 这 些 运算 符号 能 够 在 实现 IEnumerable 
的 任何 集合 以 及 实现 IQueryable 的 远程 类 型 查询 上 运行 。 最终, 序列 运算 符 获得 大 多 数 支持 ， 
并 且 Anders 于 2004 年 初 向 Bill Gates 的 Thinkweek 递交 了 一 份 关于 该 构思 的 文件 , 该 构思 获 
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得 了 充分 肯定 。 

LINQ 是 一 系列 技术 ,包括 LINQ、DLINQ、XLINQ 等 。 其 中 LINK to 对 象 是 对 内 存 进 
行 操作 ，LINK to SQL 是 对 数据 库 的 操作 ，LINK to XML 是 对 XML 数据 进行 操作 。 图 8-1 
描述 了 LINQ 技术 的 体系 结构 。 


LINQ 体 系 结构 


C# Visual Basic 其 他 语言 


-NET 语言 集成 查询 (LINQ) 


启用 LINQ 的 数据 源 
启用 LINQ 的 ADONET 
LINQ LINQ LINQ LINQ 
到 对 象 到 数据 集 到 SQL 到 实体 到 XML 


对 象 关系 XML 


图 8-1 LINQ 体系 结构 


LINQ 技术 采用 类 似 于 SQL 语句 的 句法 ， 它 的 句法 结构 是 以 fom 开始 ， 结 束 于 select 
或 group 子 句 。 开 头 的 from 子 句 可 以 跟随 0 个 或 者 更 多 个 from 或 where 子 句 。 每 个 fom 子 
句 都 是 一 个 产生 器 ， 它 引入 了 一 个 迭代 变量 在 序列 上 搜索 ， 每 个 where 子 句 是 一 个 过 滤器 ， 
它 从 结果 中 排除 一 些 项 。 最 后 的 select 或 group 子 句 指定 了 依据 迭代 变量 得 出 的 结果 的 外 形 。 
select 或 group 子 句 前 面 可 有 一 个 orderby 子 句 ， 它 指明 返回 结果 的 顺序 。 最 后 into 子 句 可 以 
通过 把 一 条 查询 语句 的 结果 作为 产生 器 插 进 子 序列 查询 中 的 方式 来 拼接 查询 。 

下 面 的 代码 利用 LINQ 技术 从 数组 aBunchOfWords 查询 出 长 度 为 5 的 字符 串 , 最 后 把 查 
询 结果 输出 到 客户 端 。 
string[] aBunchOfWords = ("One","Two", "Hello", "World", "Four", "Five"); 
var result — 
from s in aBunchOfWords 
where s.Length — 5 
select s; 
foreach (var s in result) 
Response. Write(s); 
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} 


上 面 代码 中 ,第 1 行 定义 字符 串 集合 , 第 3 行 表 示 从 aBunchOfWords 数组 中 查询 字符 串 ， 
第 4 行 指定 查询 条 件 是 字符 串 长 度 是 5， 第 5 行 返回 查询 结果 ， 第 6 一 9 行 输出 结果 。 从 中 可 
以 看 出 ，LINQ 在 对 象 领域 和 数据 领域 之 间架 起 了 一 座 桥梁 。 

LINQ 查询 既 可 在 新 项 目 中 使 用 ， 也 可 在 现 有 项 目 中 与 非 LINQ 查询 一 起 使 用 。 唯 一 的 
要 求 是 项 目 应 面向 NET Framework 3.5 版 。 


第 8 章 LINQ dE 。247 。 
82 “C# 中 的 LINQ 入 门 


节 介绍 如 何在 C#3.0 中 使 用 查询 操作 。 为 了 简便 ， 这 里 使 用 的 例子 都 是 控制 台 程 序 。 
8.2.1 LINQ 查询 


在 介绍 如 何在 C# 中 使 用 LINQ 之 前 ， 首 先 引 入 “查询 ”的 概念 。“ 查 询 ” 是 一 组 指令 ， 
这 些 指令 描述 如 何 从 一 个 或 多 个 给 定数 据 源 检索 数据 ， 以 及 返回 的 数据 应 该 使 用 的 格式 和 组 
织 形式 。 

LINQ 的 查询 操作 通常 由 以 下 三 个 不 同 的 操作 组 成 : 

(1) 获得 数据 源 。 

(2) 创建 查询 。 

(3) 执行 查询 。 

下 面 这 段 示 例 代 码 演示 了 查询 操作 的 三 个 部 分 。 


1. int[] scores = (90, 71, 82, 93, 75, 82 : 
2. IEnumerable<int> scoreQuery = 
3 from score in scores 
4 where score > 80 
5. select score; 
6. foreach (int testScore in scoreQuery) 
*. | 

8. Console. WriteLine(testScore); 
9. j 


在 这 段 代码 中 ， 第 1 行 创建 数据 源 ， 这 里 的 数据 源 是 scores 整 型 数组 。 第 2—5 行 创建 
查询 ， 第 6 一 9 行 执行 查询 。 

通常 ， 源 数据 会 在 逻辑 上 组 织 为 相同 种 类 的 元 素 序 列 。 例 如 ，SQL 数据 库 表 包含 一 个 行 
序列 ，ADONET DataTable 包含 一 个 DataRow 对 象 序列 。 在 XML 文件 中 ， 有 一 个 XML 元 
素 序列 (不 过 这 些 元 素 按 分 层 形式 组 织 为 树 结构 )。 内 存 中 的 集合 包含 一 个 对 象 序列 。 

从 应 用 程序 的 角度 来 看 ， 源 数据 的 具体 类 型 和 结构 并 不 重要 。 应 用 程序 始终 将 源 数据 视 
为 一 个 IEnumerable<(Of<(T>)>) 或 IQueryable<(Of<(T>)>) 集 合 。 例 如 上 面 的 示例 代码 中 由 于 
数据 源 是 数组 ， 而 它 隐 式 支持 泛 型 接口 ， 因 此 它 可 以 用 LINQ 进行 查询 。 在 LINK TO XML 
中 ， 源 数据 显示 为 一 个 IEnumerable<XElement> 。 在 LINK TO DataSet 中 ， 它 是 一 个 
IEnumerable<DataRow>。 在 LINK TO SQL rH, 它 是 定义 用 来 表示 SQL 表 中 数据 的 IFnumerable 
或 IQueryable。 

在 LINQ 中 ， 查 询 的 执行 与 查询 本 身 截 然 不 同 ， 如 果 只 是 创建 查询 变量 ， 则 不 会 检索 出 
任何 数据 。 图 8-2 展示 了 完整 的 查询 操作 。 
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据 源 


获取 数据 


执行 查询 
foreach(var item in 下 全 ) 


Y 返回 每 
对 | 现 进行 处 理 


p 获取 下 一 项 


图 8-2 ”查询 操作 步骤 


查询 变量 本 身 支持 存储 查询 命令 , 而 只 有 执行 查询 才能 获取 数据 信息 。 根据 执行 的 时 间 ， 
查询 分 为 两 种 : 

(1) 延迟 执行 ,在 定义 完 查询 变量 后 ， 实 际 的 查询 执行 会 延迟 到 在 foreach 语句 中 循环 访 
问 查询 变量 时 发 生 。 

(2) 强制 立即 执行 ， 对 一 系列 源 元 素 执 行 聚合 函数 的 查询 必须 首先 循环 访问 这 些 元 素 。 
Count, Max. Average 和 First 就 属于 此 类 型 查询 。 这 些 类 型 的 查询 返回 单个 值 ， 而 不 是 
IEnumerable 集合 。 


8.22 LINQ 和 泛 型 


LINQ 查询 基于 泛 型 类 型 ， 在 NET Framework 2.0 版 中 引入 了 泛 型 类 型 。 虽 然 不 需 深入 
了 解 泛 型 即 可 开始 编写 查询 ， 但 还 是 需要 了 解 以 下 两 个 基本 概念 : 

(1) 当 创建 泛 型 集合 类 (如 List<(Of<(T>)>)) 的 实例 时 ， 将 工 蔡 换 为 列表 将 包含 的 对 象 的 
类 型 。 例 如 ， 字 符 串 列表 表示 为 List<string>，Customer 对 象 列表 表示 为 List<Customer>。 泛 
型 列表 是 强 类 型 的 ， 与 将 其 元 素 存储 为 Object 的 集合 相 比 ， 它 提供 了 更 多 的 好 处 。 例 如 ， 如 
果 程 序 员 尝试 将 Customer 添加 到 List<string>， 就 会 在 编译 时 出 现 一 条 错误 。 泛 型 集合 易于 
使 用 的 原因 是 运行 时 不 必 执 行 强制 类 型 转换 。 

(2) IEnumerable<(Of <(T>)>) 是 一 个 接口 ， 通 过 该 接口 ， 可 以 使 用 foreach 语句 来 枚 举 泛 
型 集合 类 。 

LINQ 查询 变量 的 类 型 为 IEnumerable<(Of <(T>)>) 或 派生 类 型 ， 如 IQueryable<(Of 
<(TS)>)。 当 看 到 类 型 为 IEnumerable<Customer> 的 查询 变量 时 ， 这 意味 着 在 执行 该 查询 时 ， 
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该 查询 将 生成 包含 零 个 或 多 个 Customer 对 象 的 序列 。 
例如 下 面 的 代码 中 定义 了 Customer 类 型 的 一 个 序列 ， 在 查询 结果 中 将 返回 Customer 类 
型 的 一 个 序列 。 


1. IEnumerable-Customer- customerQuery = 

2 from cust in customers 

3 where cust.City — "London" 

4. select cust; 

5. foreach (Customer customer in customerQuery) 

6. ( 

y: Console.WriteLine(customer.LastName + ", " + customer.FirstName); 
8 


-j 


上 面 代码 中 , 第 1 行 定义 一 个 查询 变量 , 该 变量 的 类 型 为 TEnumerable-Customer-, 第 2 一 
4 行 定义 了 具体 的 查询 指令 ， 第 5 一 8 行 显示 查询 结果 。 

为 了 避免 使 用 泛 型 语法 ， 可 以 使 用 匿名 类 型 来 声明 查询 ， 即 使 用 var 关键 字 来 声明 查询 。 
var 关键 字 指示 编译 器 通过 查看 在 from 子 句 中 指定 的 数据 来 推断 查询 变量 的 类 型 。 例 如 : 


. varcustomerQuery — 


1 
2 from cust in customers 

s: where cust.City — "London" 
4. select cust; 


5. foreach (var customer in customerQuery) 

6. { 

y^ Console. WriteLine(customer.LastName + ", "+ customer.FirstName); 
8. 


2E. 


除 第 1 行 外 ， 这 段 代 码 和 前 面 的 代码 相同 。 这 里 查询 变量 的 类 型 和 customers 相同 ， 而 
customers 的 类 型 为 IEnumerable<Customer>。 因 此 ， 这 段 代 码 和 前 面 的 代码 具有 相同 的 效果 。 


8.2.3 查询 表达 式 


对 于 编写 查询 的 开发 人 员 来 说 ，LINQ 最 明显 的 “语言 集成 ”部 分 是 查询 表达 式 。 查 询 
表达 式 使 用 C# 3.0 中 引入 的 声明 性 查询 语法 编写 。 通 过 使 用 查询 语法 ， 开 发 人 员 可 以 使 用 最 
少 的 代码 对 数据 源 执行 复杂 的 筛选 、 排 序 和 分 组 操作 ， 也 可 以 查询 和 转换 SQL 数据 库 、 
ADONET 数据 集 、XML 文档 和 流 以 及 .NET 集合 中 的 数据 。 

查询 表达 式 是 用 查询 语法 表示 的 查询 , 是 一 流 的 语言 构造 。 它 就 像 任 何其 他 表达 式 一 样 ， 
可 以 用 在 C# 表 达 式 有 效 的 任何 上 下 文中 。 查询 表达 式 由 一 组 子 句 组 成 , 这 些 子 句 使 用 类 似 于 
SQL 或 XQuery 的 声明 性 语法 编写 , 每 个 子 句 又 包含 一 个 或 多 个 C# 表 达 式 , 而 这 些 表 达 式 本 
身 又 可 能 是 查询 表达 式 或 包含 查询 表达 式 。 

查询 表达 式 必须 以 from 子 句 开头 , 并且 必 须 以 select 或 group 子 句 结尾 。 在 第 一 个 from 
子 句 和 最 后 一 个 select 或 group 子 句 之 间 ， 查 询 表达 式 可 以 包含 一 个 或 多 个 下 列 可 选 子 句 : 
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where、orderby、join、let， 甚 至 可 以 包括 附加 的 from 子 句 。 还 可 以 使 用 into 关键 字 使 join 
X group 子 句 的 结果 能 够 充当 同一 查询 表达 式 中 附加 查询 子 句 的 源 。 

e from 子 句 

查询 表达 式 必须 以 from 子 句 开头 。 它 同时 指定 了 数据 源 和 范围 变量 。 在 对 源 序列 进行 
遍历 的 过 程 中 ， 范 围 变 量 表示 源 序列 中 的 每 个 后 续 元 素 。 将 根据 数据 源 中 元 素 的 类 型 对 范围 
变量 进行 强 类 型 化 。 

e select 子 句 

使 用 select 子 句 可 产生 所 有 其 他 类 型 的 序列 。 简 单 的 select 子 句 只 是 产生 与 数据 源 中 包 
含 的 对 象 具 有 相同 类 型 的 对 象 的 序列 。 例 如 下 面 的 代码 : 


1. IEnumerable<Country> sortedQuery = 


2 from country in countries 
E orderby country.Area 
4. select country; 


在 上 面 的 代码 中 ,第 1 行 定义 查询 变量 , 第 2 行 定义 数据 源 , 该 查询 的 数据 源 包 含 country 
对 象 。 第 3 行 的 orderby 子 句 将 元 素 重新 排序 ， 第 4 行 的 select 子 句 产生 重新 排序 的 country 
对 象 的 序列 。 

e group 子 句 

使 用 group 子 句 可 产生 按照 指定 的 键 进行 分 组 的 序列 。 键 可 以 采用 任何 数据 类 型 。 例 如 ， 
可 以 指定 结果 应 按 City 分 组 ， 以 便 使 位 于 伦敦 和 巴黎 的 所 有 客户 位 于 各 自 组 中 : 


l. varqueryCustomersByCity — 
2: from cust in customers 
3. group cust by cust.City: 


4. foreach (var customerGroup in queryCustomersByCity) 
5. { 
6. Console. WriteLine(customerGroup.Key): 
7. foreach (Customer customer in customerGroup) 
8 t 

9. Console. WriteLine(" {0}", customer.Name); 
10. ) 

n. ) 


上 面 代码 中 , 第 3 行使 用 City 对 查询 结果 进行 分 组 。 第 4 一 11 行 遍历 查询 结果 。 在 使 用 
group 子 句 结束 查询 时 ， 结 果 保 存在 嵌 套 的 列表 中 。 列 表 中 的 每 个 元 素 是 一 个 列表 ， 该 子 列 
表 中 包含 根据 Key 键 划分 的 每 个 小 组 的 对 象 。 在 循环 访问 生成 组 序列 的 查询 时 ， 必 须 使 用 插 
套 的 foreach 循环 。 外 部 循环 用 于 循环 访问 每 个 组 ， 内 部 循环 用 于 循环 访问 每 个 组 的 成 员 。 

如 果 必 须 引用 组 操作 的 结果 ， 可 以 使 用 into 关键 字 来 创建 可 进一步 查询 的 标识 符 。 下 面 
的 查询 只 返回 那些 包含 两 个 以 上 的 客户 的 组 : 
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l. varcustQuery — 

2: from cust in customers 

3. group cust by cust.City into custGroup 
4. where custGroup.Count() > 2 

5. orderby custGroup.Key 

6 select custGroup; 


第 3 行使 用 into 关键 字 表示 把 group 分 组 的 结果 保存 在 custGroup 中 ， 第 4 行 设置 查询 
的 条 件 为 返回 客户 多 于 2 的 分 组 。 

e where 子 句 

where 子 句 是 查询 的 筛选 器 ， 最 常用 的 查询 操作 是 应 用 布尔 表达 式 形 式 的 筛选 器 。 此 得 
选 器 使 查询 只 返回 那些 表达 式 结果 为 tue 的 元 素 。 实 际 上 ， 筛 选 器 指定 从 源 序列 中 排除 哪些 
元 素 。 在 下 面 的 示例 中 ， 只 返回 那些 地 址 位 于 伦敦 的 customers: 


1. var queryLondonCustomers = 

2. from cust in customers 

3. where cust.City — "London" 
4. select cust; 


上 面 的 代码 中 ， 第 3 行 设置 查询 的 条 件 : 客户 的 地 址 是 否 在 伦敦 。 通 过 where F6), HE 
除 客户 地 址 不 在 伦敦 的 客户 。 

如 果 要 使 用 多 个 筛选 条 件 ， 需 要 使 用 逻辑 运算 符号 ， 如 &&、|| 等 。 例 如 ， 下 面 的 代码 只 
返回 位 于 “伦敦 ” 且 姓 名 为 “Devon” 的 客户 : 


where cust.City—"London" && custName — "Devon" 


€ orderby 子 句 

使 用 orderby 子 句 可 以 很 方便 地 对 返回 的 数据 进行 排序 。orderby 子 句 对 返回 的 序列 中 的 
元 素 , 根据 指定 的 排序 类 型 , 使 用 默认 比较 器 进行 排序 。 例 如 , 下 面 查询 返回 的 结果 为 按 Name 
属性 进行 排序 的 序列 : 


l. varqueryLondonCustomers3 — 

2. from cust in customers 

3 where cust.City — "London" 
4. orderby cust.Name ascending 
$ select cust; 


上 面 代码 中 ,第 4 行使 用 orderby 进行 排序 。Customer 类 型 的 Name 属性 是 一 个 字符 串 ， 
所 以 默认 比较 器 执行 从 A 到 Z 的 字母 排序 。 此 外 ，ascending 表示 按 递增 的 顺序 进行 排列 ， 
为 默认 方式 ，descending 表示 道 序 排列 ， 若 要 把 筛选 的 数据 进行 逆序 排列 ， 则 必须 在 查询 语 
句 中 加 上 该 修饰 符 。 

e 连接 

连接 运算 创建 数据 源 中 没有 显 式 建 模 的 序列 之 间 的 关联 。 例 如 ， 可 以 执行 连接 来 查找 符 
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合 以 下 条 件 的 所 有 客户 : 位 于 巴黎 ， 且 从 位 于 伦敦 的 供应 商 处 订购 产品 。 在 LINQ "P. join 
子 句 始终 针对 对 象 集合 而 非 直接 针对 数据 库 表 。 在 LINQ 中 , 不 必 像 在 SQL 中 那样 频繁 使 用 
join， 因 为 LINQ 中 的 外 键 在 对 象 模型 中 表示 为 包含 项 集合 的 属性 。 例 如 ，Customer 对 象 包 
含 Order 对 象 的 集合 。 不 必 执 行 连接 ， 只 需 使 用 点 表示 法 访问 订单 : 


from order in Customer.Orders... 


。 投影 

select 子 句 生成 查询 结果 并 指定 每 个 返回 的 元 素 的 类 型 。 例 如 ， 可 以 指定 结果 包含 整个 
Customer 对 象 、 仅 一 个 成 员 、 成 员 的 子 集 ， 还 是 某 个 基于 计算 或 新 对 象 创建 的 完全 不 同 的 类 
型 。 当 select 子 句 生成 源 元 素 副本 以 外 的 内 容 时 ， 该 操作 称 为 “投影 ”。 使 用 投影 转换 数据 
是 LINQ 查询 表达 式 的 一 种 强大 功能 。 


应 用 范例 
下 面 的 代码 演示 了 从 国家 集合 中 查找 面积 大 于 500 万 平方 千 米 的 国家 。 
程序 清单 


1. public class Country 

2.1 

3 public string name ( get; set; } 
4. public int area ( get; set; } 
5.) 
6. 
7. 
8. 
9 


. static void Main(string[] args) 
AE: 
List-Country^ countries = new List-Country^ 
{ 
10. new Country (name = "中国 ",area = 966], 
11. new Country (name — "俄罗斯 ", area = 1707), 
12. new Country (name — "印度 ", area — 328), 
13. new Country (name — "阿根廷 ,area = 278), 
14. new Country (name — "伊朗 ", area = 163) 
15. j 
16. IEnumerable-string» countryQuery = 
LA from c in countries 


18. where c.area > 500 

19. orderby c.area descending 

20. select c.name; 

21. Console.WriteLine(" 领 土 面积 大 于 500 万 平方 千 米 的 国家 有 : "); 
22. foreach (var c in countryQuery) 


2&- d£ 
24. Console.WriteLine(c); 
25.  } 


26. Console.ReadLine(): 
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程序 说 明 

第 1 一 5 行 定义 了 一 个 名 为 Country 的 类 ， 该 类 包含 两 个 成 员 变 量 : name 是 一 个 string 
变量 , 表示 国家 的 名 字 ; area 是 一 个 int 变量 , 表示 国家 的 面积 。 第 8 一 15 行 初始 化 一 个 List， 
第 16 一 20 行 定义 了 一 个 查询 表达 式 。 其 中 ， 第 16 行 定义 了 一 个 查询 变量 countryQuery， 第 
17 行 定义 了 查询 表达 式 的 fom 子 句 ，countries 是 由 Country 组 成 的 列表 , 这 里 被 指定 为 查询 
的 数据 源 ，c 是 范围 变量 ， 因 为 countries 是 Country 对 象 数组 ， 所 以 范围 变量 c 也 被 类 型 化 
为 Country， 这 样 就 可 以 在 第 18 行使 用 点 运算 符 来 访问 该 类 型 的 area 成 员 。 第 19 行 设置 查 
询 的 排序 方式 是 按照 面积 大 小 降序 排列 。 第 20 行使 用 投影 操作 , 改变 数据 源 的 类 型 。 第 22 一 
25 行 通过 循环 遍历 符合 要 求 的 变量 ， 并 把 符合 要 求 的 国家 的 名 字 显 示 到 屏幕 上 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 8-3 所 示 。 


599 


图 8-3 显示 符合 要 求 的 国家 


824 LINQ 实现 的 基础 


C#3.0 的 一 些 新 特性 是 实现 LINQ 实现 的 基础 ， 这 些 新 特性 包括 : 

(1) 查询 表达 式 : 查询 表达 式 使 用 类 似 于 SQL 或 XQuery 的 声明 性 语法 来 查询 
IEnumerable 集合 。LINQ 提供 程序 定义 了 标准 查询 运算 符 ， 这 些 运算 符 是 一 组 扩展 方法 。 在 
编译 时 ， 查 询 语法 转换 为 对 这 些 扩 展 方法 的 调用 。 应 用 程序 通过 使 用 using 指令 指定 适当 的 
命名 空间 来 控制 标准 查询 运算 符 的 范围 。 

Q) 隐 式 类 型 ， 借 助 隐 式 类 型 ， 不 必 在 声明 并 初始 化 查询 变量 时 显 式 指定 类 型 ， 可 以 使 
用 var 修饰 符 来 通知 编译 器 推断 并 分 配 类 型 。 

(3) 对 象 和 集合 初始 化 : 通过 对 象 和 集合 初始 值 设 定 项 ， 初 始 化 对 象 时 无 须 为 对 象 显 式 
调用 构造 函数 。 初 始 值 设 定 项 通常 用 在 将 源 数据 投影 到 新 数据 类 型 的 查询 表达 式 中 。 

(4) 匿名 类 型 ， 匿名 类 型 由 编译 器 构建 ， 且 类 型 名 称 只 可 用 于 编译 器 。 匿 名 类 型 提供 了 

-种 在 查询 结果 中 临时 分 组 一 组 属性 的 简便 方法 ， 无 须 定义 单独 的 命名 类 型 。 

(5) 扩展 方法 : 扩展 方法 是 一 种 可 与 类 型 关联 的 静态 方法 ， 因 此 可 以 像 实例 方法 那样 调 
用 它 。 实 际 上 ， 此 功能 使 程序 员 能 够 将 新 方法 “添加 ”到 现 有 类 型 ， 而 不 会 实际 修改 它们 。 
标准 查询 运算 符 是 一 组 扩展 方法 ,它们 为 实现 Enumerable<(Of <(T>)>) 的 任何 类 型 提供 LINQ 
查询 功能 。 

(6) Lambda 表达 式 : Lambda 表达 式 是 一 种 内 联 函数 ， 该 函数 使 用 一 运算 符 将 输入 参数 
与 函数 体 分 离 ， 并 且 可 以 在 编译 时 转换 为 委托 或 表达 式 树 。 在 LINQ 编程 中 ， 使 用 Lambda 
表达 式 对 标准 查询 运算 符 进行 直接 方法 调用 。 
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(7) 自动 实现 的 属性 : 通过 自动 实现 的 属性 ， 可 以 更 简明 地 声明 属性 。 
以 上 新 的 知识 是 实现 LINQ 的 基础 ， 有 关 详细 的 信息 可 以 参考 MSDN 上 的 《C# Version 
3.0 Specification) 。 


8.3 LINK to ADO.NET 


LINK to ADO.NET 主要 用 来 操作 关系 数据 , 包括 LINK to DataSet, LINK to SQL fil LINK 
to 实体 。 其 中 ，LINK to DataSet 可 以 将 丰富 的 查询 功能 建立 到 DataSet 中 ; LINK to SQL 提 
供 运 行 时 基础 结构 ， 用 于 将 关系 数据 库 作为 对 象 管理 ，LINK TO 实体 则 通过 实体 数据 模型 ， 
把 关系 数据 在 .NET 环境 中 公开 为 对 象 ， 这 使 得 对 象 层 成 为 实现 LINQ 支持 的 理想 目标 。 


8.3.1 LINKTO SQL 


f£ LINK to SQL 中 ,关系 数据 库 的 数据 模型 映射 为 编程 语言 表示 的 对 象 模型 。 当 应 用 程 
序 运 行 时 ，LINK to SQL 会 将 对 象 模型 中 的 语言 集成 查询 转换 为 SQL， 然后 将 它们 发 送 到 数 
据 库 进行 执行 。 当 数据 库 返回 结果 时 ，LINK to SQL 会 将 它们 再 次 转换 为 编程 语言 处 理 的 
对 象 。 

通过 使 用 LINK to SQL， 可 以 像 访问 内 存 中 的 集合 一 样 访 问 SQL 数据 库 。 例 如 ， 下 面 的 
代码 使 用 LINQ 进行 数据 库 查询 操作 。 
l. BookSample bookSample- new BookSample ((@"BookStore.mdf"): 
2. varbookQuery = 
3 from book in bookSample. Book 
4 where book .作者 一 " 张 三 " 
5. select book. 名 称 ; 
6. foreach (var book in bookQuery) 
7. 
8 : Response. Write (book); 
9. 3 

其 中 , 第 1 行 创建 bookSample 对 象 表示 BookStore 数据 库 , 第 3 行将 Book 表 作 为 目标 ， 
第 4 行 筛选 出 了 作者 为 “ 张 三 ”的 Book 记录 ， 第 5 行 执行 投影 操作 ， 返 回 一 个 表示 作品 名 
称 的 字符 串 。 

使 用 LINK to SQL 可 以 完成 几乎 所 有 使 用 T-SQL 可 以 执行 的 功能 , LINK to SQL 可 以 完 
成 的 常用 功能 包括 选择 、 插 入 、 更 新 、 删 除 。 

以 上 四 大 功能 包含 了 数据 库 应 用 程序 的 所 有 功能 ，LINK to SQL 全 部 能 够 实现 。 因 此 ， 
在 掌握 了 LINQ 技术 后 ， 就 不 需要 再 针对 特殊 的 数据 库 学 习 特 别 的 SQL 语法 了 (不 同 的 数据 
库 SQL 语法 有 很 多 的 不 同 ， 正 是 基于 这 一 点 才 导 致 了 LINQ 技术 的 出 现 ) 。 
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LINK TO SQL 的 使 用 主要 可 以 分 为 两 大 步骤 : 

第 一 个 步骤 是 创建 对 象 模型 。 要 实现 LINK TO SQL, 首先 必须 根据 现 有 关系 数据 库 的 元 
数据 创建 对 象 模型 。 对 象 模型 就 是 按照 开发 人 员 所 用 的 编程 语言 来 表示 的 数据 库 。 关 于 如 何 
创建 对 象 模型 ， 在 后 面 的 章节 会 详细 介绍 。 

第 二 个 步 又 是 使 用 对 象 模型 。 在 创建 了 对 象 模型 之 后 ， 就 可 以 在 该 模型 中 描述 信息 请 求 
和 操作 数据 了 。 下 面 是 使 用 已 创建 的 对 象 模型 的 典型 步 又 : 

(1) 创建 查询 以 从 数据 库 中 检索 信息 。 

(2) 重 写 Insert, Update 和 Delete 的 默认 行为 。 

(3) 设置 适当 的 选项 以 检测 和 报告 并 发 冲突 。 

(4) 建立 继承 层次 结构 。 

(5) 提供 合适 的 用 户 界面 。 

(6) 调试 并 测试 应 用 程序 。 

以 上 只 是 使 用 对 象 模型 的 典型 步骤 ， 其 中 很 多 步骤 都 是 可 选 的 ， 在 实际 应 用 中 ， 有 些 步 
又 可 能 并 不 会 使 用 到 。 

8.8.0 ”对 象 模型 和 对 象 模型 的 创建 
对 象 模型 是 关系 数据 库 在 编程 语言 中 表示 的 数据 模型 ， 对 对 象 模型 的 操作 就 是 对 关系 数 


据 库 的 操作 。 表 8-1 列举 了 LINK TO SQL 对 象 模型 中 最 基本 的 元 素 及 其 与 关系 数据 库 模型 中 
的 元 素 的 关系 。 


3&8-1 LINK TO SQL 对 象 模型 中 最 基本 的 元 素 


LINK TO SQL 对 象 模型 关系 数据 模型 
实体 类 表 
类 成 员 列 
关联 外 键 关 系 
方法 存储 过 程 或 函数 


创建 对 象 模型 ， 就 是 基于 关系 数据 库 来 创建 这 些 LINK TO SQL 对 象 模型 中 最 基本 的 元 
素 。 创 建 对 象 模型 方法 有 三 种 : 

(1) 使 用 对 象 关系 设计 器 。 对 象 关系 设计 器 提供 了 用 于 从 现 有 数据 库 创建 对 象 模型 的 丰 
富 用 户 界面 ， 它 包含 在 VS2008 中 ， 最 适合 小 型 或 中 型 数据 库 。 

(2) 使 用 SQLMetal 代码 生成 工具 , 这 个 工具 适合 大 型 数据 库 的 开发 , 因此 对 于 普通 读者 
来 说 ， 这 种 方法 就 不 常用 了 。 

G) 直接 编写 创建 对 象 的 代码 。 

下 面 就 详细 介绍 一 下 如 何 使 用 对 象 关系 设计 器 创建 对 象 模型 。 

对 象 关系 设计 器 (OR 设计 器 ) 提 供 了 一 个 可 视 化 设计 图 面 ， 用 于 创建 基于 数据 库 中 对 象 
的 LINK to SQL 实体 类 和 关联 (关系 )。 换 句 话说 ，OAR 设计 器 用 于 在 应 用 程序 中 创建 映射 到 
数据 库 对 象 的 对 象 模型 。 它 还 生成 一 个 强 类 型 DataContext, 用 于 在 实体 类 与 数据 库 之 间 发 送 
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和 接收 数据 。 O/R 设计 器 还 提供 了 相关 功能 , 用 于 将 存储 过 程 和 函数 映射 到 DataContext 方法 
以 便 返回 数据 和 填充 实体 类 。 最 后 ，O/R 设计 器 提供 了 对 实体 类 之 间 的 继承 关系 进行 设计 的 
能 力 。 

强 类 型 DataContext 对 应 于 类 DataContext， 它 表示 LINK to SQL 框架 的 主 入 口 点 ， 充 当 
SQL Server 数据 库 与 映射 到 数据 库 的 LINK to SQL 实体 类 之 间 的 管道 。DataContext 类 包含 
用 于 连接 数据 库 以 及 操作 数据 库 数据 的 连接 字符 串 信息 和 方法 。 默 认 情 况 下 ，DataContext 
类 包含 多 个 可 以 调用 的 方法 ， 例 如 用 于 将 已 更 新 数据 从 LINK to SQL 类 发 送 到 数据 库 的 
SubmitChanges 方法 。 还 可 以 创建 其 他 映射 到 存储 过 程 和 函数 的 DataContext 方法 。 也 就 是 说 ， 
调用 这 些 自 定义 方法 将 运行 数据 库 中 DataContext 方法 所 映射 到 的 存储 过 程 或 函数 。 与 可 以 
添加 方法 对 任何 类 进行 扩展 一 样 ， 也 可 以 将 新 方法 添加 到 DataContext 类 。 下 面 就 通过 一 个 
例子 来 说 明 如 何 使 用 对 象 关系 设计 器 来 创建 LINK to SQL 实体 类 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 对 象 关系 设计 器 来 创建 LINK to SQL 实体 类 , 这 里 使 用 的 数据 源 为 
Literature 数据 库 的 Works 表 。 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap8 的 网 站 。 

(2) 如 果 网 站 上 还 没有 App Code 文件 夹 ， 在 解决 方案 资源 管理 器 中 右 击 相 应 的 项 目 ， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 “添加 ASPNET 文件 来 ”， 然 后 单 击 “App_Code” 子 菜单 ， 创 建 该 文 
件 夹 。 

(3) 右 击 App Code 文件 夹 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “添加 新 项 ”， 弹 出 “添加 新 项 ”对 
话 框 。 在 “Visual Studio 已 安装 的 模板 ”下 选择 “LINK to SQL 类 ”模板 , 重 命名 为 Reviews.dbml 
文件 ， 如 图 8-4 所 示 。 


aem: ta 
Visual studio Eesstoige E" 
|sÀUINQ to SQL & PE 
sss LLLI 
BsxEE HRSRIT AJAX 的 WCF RES a 
dmm 国文 < 文件 
fig 
i RRESFURIS. 
耽 时 到 关系 对 象 的 LINQ to SQL 类。 


SN: Reviews|dbml 


EL [Visual ce. 


图 8-4 3s LINK to SQL 2$ 


(4) 单 击 “添加 ”按钮 关闭 该 对 话 框 。 此 时 设计 视图 如 图 8-5 所 示 。 
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App.Code/Reviews.dbml 起 站 页 | TinqByGroayiest aspx cs | LingiyGrewplest aspx | X 
a 


服务 器 资源 各 理 器 式 IBS 


~ 
> 


图 8-5 Reviews.dbml 设计 视图 


^ 


(5) 在 服务 器 资源 管理 器 中 依次 展开 “数据 连接 ”|Literature.dbol“ 表 ”， 如 图 8-6 所 示 。 


v- Cg RURIEX EE 


ED EE 


图 8-6 服务 器 资源 管理 器 


(6) 将 works 表 拖 动 到 “对 象 关系 设计 器 ”窗口 中 。 该 表 及 其 列 在 设计 器 窗口 中 由 名 为 
works 的 实体 表示 。 保 存 Reviews.dbml 文件 。 

(7) 在 解决 方案 资源 管理 器 中 ,打开 Reviews.designer.cs 文件 ， 可 以 发 现 此 时 该 文件 已 包 
含 ReviewsDataContext 和 works 的 类 。ReviewsDataContext 类 表示 数据 库 ， 而 works 类 表示 
数据 库 表 。ReviewsDataContext 类 的 无 参数 构造 函数 从 Web.config 文件 读 取 连接 字符 串 。 打 
开 Web.config 文件 可 以 发 现 ， 已 在 connectionStrings 元 素 中 添加 了 连接 字符 串 。 
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8.3.3 ”查询 数据 库 


创建 了 对 象 模型 后 ， 就 可 以 查询 数据 库 了 。 下 面 就 介绍 如 何在 LINK to SQL 项 目 中 查询 
数据 库 。 

LINK to SQL 中 的 查询 与 LINQ 中 的 查询 使 用 相同 的 语法 ， 只 不 过 它们 操作 的 对 象 有 所 
差异 ，LINK to SQL 查询 中 引用 的 对 象 映射 到 数据 库 中 的 元 素 。 表 8-2 列 出 了 二 者 相似 和 不 
同 之 处 。 

表 8-2 LINK to SQL 中 的 查询 与 LINQ 中 的 查询 的 相似 和 不 同 
LINK TO SQL 查询 
1279 IQueryable 


项 
保存 查询 的 局 部 变量 的 返回 类 型 
(对 于 返回 序列 的 查询 而 言 ) 
指定 数据 源 使 用 开发 语言 直接 指定 相 
m 相同 
分 组 相 


LINK to SQL 会 将 编写 的 查询 转换 成 等 效 的 SQL 语句 , 然后 把 它们 发 送 到 服务 器 进行 处 
理 。 具 体 来 说 ， 应 用 程序 将 使 用 LINK to SQL API 来 请 求 查询 执行 ，LINK to SQL 提供 程序 
随后 会 将 查询 转换 成 SQL 文本 ， 并 委托 ADO 提供 程序 执行 。ADO 提供 程序 将 查询 结果 作 
为 DataReader 返回 ， 而 LINK to SQL 提供 程序 将 ADO 结果 转换 成 用 户 对 象 的 IQueryable 集 
合 。 图 8-7 描绘 了 LINK TO SQL 的 查询 过 程 。 


LINQ 到 SQL LINQ 到 SQL 


" | ADO 
ERE "no 提供 程序 | | | 提供 程序 


SQL 数 据 库 


用 户 对 象 。 [一 一 一 一 | 对 象 枚 举 数 [4 一 一 一 | 数据 读 取 器 


图 8-7 LINK TO SQL 的 查询 过 程 


应 用 范例 
在 本 范例 中 ， 从 实体 类 works 中 获取 查询 的 数据 ， 并 把 数据 在 网 页 中 显示 。 
在 本 章 创 建 的 网 站 中 新 添 一 个 名 为 8 Laspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 上 添加 一 个 GridView 控 
件 。 然 后 在 网 页 的 Page Load 函数 中 加 入 如 下 代码 : 
程序 清单 
l. ReviewsDataContext data = new ReviewsDataContext (): 


2. var WorksQuery — from win data.works 
* select w; 
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4. GridViewl.DataSource = WorksQuery: 
5. GrdViewl.DataBind(); 


程序 说 明 
第 1 行 实例 化 ReviewsDataContext 类 ,创建 一 个 名 为 data 的 对 象 。 第 2 行 和 第 3 行 创建 


一 个 查询 ， 数 据 源 为 Literature 数据 库 works 表 。 第 4 行 把 查询 作为 GridView 控件 的 数据 源 。 
第 5 行 执行 数据 绑 定 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 8-8 所 示 。 


QI le npmoanows -s+ | x || ive 
etas 二 
* o Bana [-]8--. 


名 称 

100001 静夜 思 

100002 赋 得 古 原 草 送别 

100003 石 塘 吏 

100004 茎 上 行 

200001 史 记 

200002 资 治 通 鉴 

200002 汉 书 
200004 左 转 

200005 三 国志 Ho ”历史 
1000053€E/ FE EE] ESI — RR 


Qj intemet | eegc um Mix > 


图 8-8 查询 数据 库 


LINK to SQL 查询 根据 执行 的 位 置 不 同 可 以 分 为 远程 查询 执行 和 本 地 查询 执行 。 

(1) 远程 查询 执行 ， 是 数据 库 引 擎 对 数据 库 执行 查询 。 这 种 查询 的 执行 方式 有 两 个 优点 : 

。 不 会 检索 到 不 需要 的 数据 。 

e 由 于 利用 了 数据 库 索 引 ， 有 数据 库 引 人 擎 执行 的 查询 通常 更 为 高 效 。 

在 LINK TO SQL 中 ，EntitySet(TEntity) 类 实现 了 IQueryable 接口 ， 这 种 方式 确保 了 可 以 
以 远程 方式 执行 此 类 查询 。 

如 果 数 据 库 有 数 千 行 数据 ， 则 在 处 理 其 中 很 小 一 部 分 时 就 不 需要 将 它们 全 部 都 检索 出 
来 。 这 时 就 可 以 使 用 远程 查询 执行 。 例 如 : 


l. Northwind db = new Northwind((@"northwind. mdf"): 
2. Customer c = db.Customers.Single(x => x.CustomerID — "19283"): 
3. foreach (Order ord in 
4. c.Orders. Where(o 一 o.ShippedDate.Value.Year — 1998)) 
5 { 
6. // Do something. 
7. } 


第 1 行 创建 一 个 Northwind 类 的 对 象 , 第 2 行 和 第 4 行 采用 Lambda 表达 式 来 编写 查询 ， 
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使 用 Lambda 表达 式 可 以 使 查询 代码 更 简洁 明了 。 这 段 代码 可 以 采用 远程 执行 方式 , LINK to 
SQL 会 把 查询 转化 为 SQL 文本 发 送 到 数据 库 服务 器 执行 。 

(2) 本 地 查询 执行 ， 是 在 本 地 执行 查询 ， 即 对 本 地 缓存 进行 查询 。 在 某 些 情况 下 ， 可 能 
需要 在 本 地 缓存 中 保留 完整 的 相关 实体 集 ， 为 此 ，EntitySet(TEntity) 类 提供 了 Load 方法 ， 用 
于 显示 加 载 EntitySet(TEntity) 的 所 有 成 员 。 在 EntitySet(TEntity) 加 载 后 ， 后 续 查 询 将 在 本 地 执 
行 ， 这 样 也 有 两 个 优点 : 

e 如 果 此 完整 集 必须 在 本 地 使 用 或 使 用 多 次 ， 则 可 以 避免 远程 查询 和 与 之 相关 的 延迟 。 

e 实体 可 以 序列 化 为 完整 的 实体 。 

下 面 这 段 代码 演示 了 如 何在 本 地 执行 查询 。 

Northwind db = new Northwind((@"northwind mdf"); 
Customer c = db.Customers.Single(x => x.CustomerID — "19283"); 
c.Orders.Load(); 
foreach (Order ord in 
c.Orders. Where(o => o.ShippedDate. Value. Year — 1998)) 
í 
// Do something. 


Be 3:0 8v U^ odes i FQ e 


j 


这 段 代 码 中 第 3 行 利用 Load 方法 把 获得 实体 数据 加 载 到 本 地 ， 然 后 在 本 地 对 放 在 缓存 
中 的 对 象 进行 查询 。 其 余部 分 和 前 面 的 代码 相同 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 

LINK TO SQL 的 查询 的 知识 就 这 么 多 ， 下 面 就 通过 几 个 实例 来 介绍 LINK to SQL 查询 
的 综合 应 用 。 


8.3.4 ”更 改 数据 库 


本 节 介绍 如 何 对 数据 库 进 行 更 改 。 程 序 员 可 以 利用 LINK TO SQL 对 数据 库 进 行 插入 、 
更 新 和 删除 操作 。 在 LINK to SQL 中 执行 插入 、 更 新 和 删除 操作 的 方法 是 : 向 对 象 模型 中 添 
加 对 象 、 更 改 和 移 除 对 象 模型 中 的 对 象 ， 然 后 LINK to SQL 会 把 所 做 的 操作 转化 成 SQL， 最 
后 把 这 些 SQL 提交 到 数据 库 执行 。 在 默认 情况 下 ，LINK to SQL 就 会 自动 生成 动态 SQL 来 
实现 插入 、 读 取 、 更 新 和 操作 ， 不 过 有 时 还 可 能 需要 程序 员 自 定义 应 用 程序 以 满足 实际 的 业 
1. 插入 操作 


向 数据 库 插入 行 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 包含 要 提交 到 列 数据 的 新 对 象 。 

(2) 将 这 个 新 对 象 添加 到 与 数据 库 中 目标 表 关 联 的 LINK to SQL Table 集合 。 
(3) 将 更 改 提交 到 数据 库 。 


应 用 范例 
本 范例 仍然 使 用 在 前 面 创建 的 works 实体 类 ， 利用 LINK to SQL 向 该 实体 类 的 对 象 插入 
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一 条 数据 。 
在 本 章 创建 的 网 站 中 新 增 一 个 名 为 8 2.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 中 加 入 一 个 GridView 控 
件 ， 然 后 在 网 页 的 Page Load 函数 中 加 入 如 下 代码 : 


程序 清单 

ReviewsDataContext data = new ReviewsDataContext (); 
Works pro = new works(); 

pro .编号 = 100006; 

pro. 产 地 = "ise": 

Pro. 作 者 =“ 杜 南 ” 

Pro. 类 型 = "散文 "; 

. data.works.InsertOnSubmit(pro); 
data.SubmitChanges(); 

. var WorksQuery = from w in data.works 
10. select w; 

11. GridViewl.DataSource = WorksQuery; 
12. GridViewl.DataBind(); 


程序 说 明 

这 段 代 码 中 ， 第 2 行 声明 了 一 个 works 类 的 对 象 pro， 并 赋值 ， 第 3 一 6 行 给 pro 对 象 赋 
值 , 第 7 行 调用 InsertOnSubmit 方法 向 LINK TO SQL Table(TEntity) 集 合 中 插入 该 条 数据 , 第 
8 行 调用 方法 SubmitChanges 提交 更 改 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 8-9 所 示 。 


PPPoA pr 


名 称 
10090] 


18908. *B8 
100002 几 得 古 原 草 送 别 白 
10000: in m 


2. 更 新 操作 


更 新 数据 库 中 的 行 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 查询 数据 库 中 要 更 新 的 行 。 

Q) 对 得 到 的 LINK TO SQL 对 象 中 成 员 值 进行 所 需要 的 更 改 。 
G) 将 更 改 提交 到 数据 库 。 
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应 用 范例 

读者 可 能 发 现 ，《 潼 关 吏 》 的 作品 类 型 应 该 是 诗歌 而 不 是 散文 ， 我 们 在 本 范例 中 改正 这 
个 错误 。 

在 本 章 创 建 的 网 站 中 新 增 一 个 名 为 8_3.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 中 加 入 一 个 GridView 控 
件 ， 然 后 在 网 页 的 Page Load 函数 中 加 入 如 下 代码 : 


l. ReviewsDataContext data = new ReviewsDataContext(); 
2. varquery — 

3: from pro in data. works 

4. where pro .编号 — 100006 

a select pro; 


e 


foreach (works pro in query) 
7T. f 

8. pro 类 型 = “诗歌 ”; 

9 } 

10. data.SubmitChanges(); 


11. var WorksQuery = from w in data. works 
12. select w; 

13. GridViewl.DataSource = WorksQuery; 
14. GridViewl.DataBind(); 


程序 说 明 

第 2 一 5 行 利用 LINK TO SQL 从 数据 库 查询 到 一 行 数据 ， 然 后 在 第 6 一 9 行 更 新 获得 的 
对 象 的 某 些 列 的 值 ， 第 10 行 把 更 新 提交 到 数据 库 以 对 数据 库 进行 更 新 。 第 11 一 14 行 把 更 新 
后 的 数据 显示 在 网 页 中 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 8-10 所 示 。 


QI - [e tmocatoswe | x ]| ie 
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图 8-10 修改 记录 
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3. 删除 操作 


可 以 通过 将 对 应 的 LINK to SQL 对 象 从 其 与 表 相 关 的 集合 中 删除 来 删除 数据 库 中 的 行 。 
不 过 ，LINK to SQL 不 支持 且 无 法 识别 级 联 删除 操作 。 如 果 要 在 对 行 有 约束 的 表 中 删除 行 ， 
则 必须 完成 以 下 任务 之 一 : 

e 在 数据 库 的 外 键 约束 中 设置 ON DELETE CASCADE 规则 。 

e 使 用 自己 的 代码 首先 删除 阻止 删除 父 对 象 的 子 对 象 。 

删除 数据 库 中 的 行 的 操作 步骤 如 下 : 

(1) 查询 数据 库 中 要 删除 的 行 。 

(2) 调用 DeleteOnSubmit 方法 。 

(3) 将 更 改 提 交 到 数据 库 。 


应 用 范例 

本 范例 通过 实体 类 works 删除 数据 库 中 表 works 中 编号 为 100006 的 记录 。 

在 本 章 创 建 的 网 站 中 新 增 一 个 名 为 8 4.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 中 加 入 一 个 GridView 控 
件 ， 然 后 在 网 页 的 Page Load 函数 中 加 入 如 下 代码 : 


程序 清单 
l. ReviewsDataContext data = new ReviewsDataContext(); 
2. var deleteWorks = 
3 from pro in data.works 
4 where pro .编号 — 100006 
5: select pro: 
6. foreach (var pro in deleteWorks) 
区 过 
8. data.works.DeleteOnSubmit(pro); 
9. j 
10. data.SubmitChanges(): 
11. var WorksQuery from w in data.works 
12. select w; 
13. GridViewl.DataSource = WorksQuery: 
14. GridView].DataBind(): 


程序 说 明 

第 2 一 第 5 行 利 用 LINK TO SQL 从 数据 库 查 询 到 编号 为 100006 的 记录 ， 第 8 行 调用 方 
法 DeleteOnSubmit 删除 获得 对 象 ， 第 10 行 把 更 改 提交 到 数据 库 以 对 数据 库 进行 删除 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 8-11 所 示 。 
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图 8-11 删除 记录 


以 上 介绍 的 插入 、 修 改 和 删除 的 操作 步骤 中 都 有 一 个 关键 步骤 就 是 提交 更 改 ， 在 代码 中 
的 体现 就 是 : 


db.SubmitChanges(): 


其 实 ， 无 论 对 对 象 做 了 多 少 更 改 ， 都 只 是 更 改 内 存 中 的 副本 ， 并 未 对 数据 库 中 实际 数据 
做 任何 更 改 ， 只 有 直接 对 DataContext 显 式 调用 SubmitChanges， 所 做 的 更 改 才 会 有 效果 。 

当 进行 此 调用 时 ，DataContext 会 设法 将 所 做 的 更 改 转化 为 等 效 的 SQL 命令 ， 可 以 使 用 
自己 的 自 定义 逻辑 来 重 写 这 些 操作 ， 但 提交 顺序 是 由 DataContext 的 一 项 称 为 “更 改 处 理 器 ” 
的 服务 来 协调 的 。 事 件 的 顺序 如 下 : 

(1) 当 调 用 SubmitChanges 时 ，LINK TO SQL 会 检查 已 知 对 象 的 集合 以 确定 新 实例 是 否 
已 附加 到 它们 。 如 果 已 附加 ， 这 些 新 实例 将 添加 到 被 跟踪 对 象 的 集合 。 

(2) 所 有 具有 挂 起 更 改 的 对 象 将 按照 它们 之 间 的 依赖 关系 排序 成 一 个 对 象 序列 。 如 果 一 
个 对 象 的 更 改 依赖 于 其 他 对 象 ， 则 这 个 对 象 将 排 在 其 依赖 项 之 后 。 

(3) 在 即将 传输 任何 实际 更 改 时 ，LINK TO SQL 会 启动 一 个 事务 来 封装 由 各 条 命令 组 成 
的 系列 。 

(4) 对 对 象 的 更 改 会 逐个 转换 为 SQL 命令 ， 然 后 发 送 到 服务 器 。 

此 时 ， 如 果 数 据 库 检测 到 任何 错误 ， 都 会 造成 提交 进程 停止 并 引发 异常 。 将 回 深 对 数据 
库 的 所 有 更 改 , 就 像 未 进行 过 提交 一 样 。DataContext 仍 具有 所 有 更 改 的 完整 记录 。 因 此 可 以 
设法 修正 问题 并 重新 调用 SubmitChanges， 就 像 下 面 的 代码 示例 中 那样 : 


L ty 

2. 1{ 

3. db.SubmitChanges(): 
4j 

5. catch (Exception e) 
6 { 

7 // 出 现 异常 就 做 一 些 修正 

8 /做 完 修正 后 再 提交 更 改 
9 db.SubmitChanges(): 
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10.) 

上 面 的 代码 中 ， 第 3 行 调用 SubmitChanges 对 数据 库 进行 更 改 ， 如 果 该 函数 出 现 异常 ， 
则 进入 异常 处 理 部 分 ， 读 者 可 以 进行 异常 处 理 后 再 次 调用 该 函数 ， 如 第 9 行 所 示 。 
8.3.5 LINK to DataSet 


使 用 LINK to DataSet 可 以 更 快 、 更 容易 地 查询 在 DataSet 对 象 中 缓存 的 数据 。 具体 而 言 ， 
通过 使 开发 人 员 能 够 使 用 编程 语言 本 身 而 不 是 通过 使 用 单独 的 查询 语言 来 编写 查询 , LINK to 
DataSet 可 以 简化 查询 .对 于 现在 可 以 在 其 查询 中 利用 Visual Studio 所 提供 的 编译 时 语法 检查 、 
静态 类 型 和 IntelliSense 支持 的 Visual Studio 开发 人 员 ， 这 特别 有 用 。 

LINK to DataSet 也 可 用 于 查询 从 一 个 或 多 个 数据 源 合并 的 数据 。 这 可 以 使 许多 需要 灵活 
表示 和 处 理 数据 的 方案 能 够 实现 。LINK to DataSet 功能 主要 通过 DataRowExtensions 和 
DataTableExtensions 类 中 的 扩展 方法 公开 。LINK to DataSet 基于 并 使 用 现 有 的 ADONET 2.0 
体系 结构 生成 , 在 应 用 程序 代码 中 不 能 蔡 换 ADONET 2.0。 现 有 的 ADONET 2.0 代码 将 继续 
在 LINK to DataSet 应 用 程序 中 有 效 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 LINQ 查询 Literature 数据 库 works 表 中 历史 著作 , 并 使 用 GridView 
控件 显示 这 些 记 录 。 创建 网 页 并 添加 GridView 控件 后 , 需要 在 该 网 页 的 Page Load 事件 中 增 
加 如 下 代码 : 


程序 清单 
1. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 ( 
3: String sqlconn = " Server-localhost; DataBase-Titerature: Integrated Security-SSPI "; 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
5 myConnection.Open(); 
6. SqlCommand myCommand = new SqlCommand("select * from works", myConnection); 
* SqlDataAdapter Adapter = new SqlDataAdapter(); 
8. Adapter.SelectCommand = myCommand:; 
9. DataSet myDs = new DataSet(): 
10. Adapter Fill(myDs): 
11. DataTable works = myDs.Tables[0]: 
12. var query — 
13. from w in works.AsEnumerable() 
14. select new 
15. { 
16. 产品 名 称 = w.Field<string>(" 名 称 "), 
i7. 产地 =w.Field<string>(" 作 者 ") 
18. }; 
19. GridViewl.DataSource = query: 


20. GridViewl.DataBind(): 
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21. myConnection.Close(); 
2. } 
程序 说 明 
第 3 行 定义 了 查询 字符 串 , 第 4 行 和 第 5 行 和 数据 库 建立 连接 ,第 6 一 10 (138 75 DataSet, 
这 部 分 内 容 前 面 多 次 出 现 过 ， 这 里 不 再 重复 。 第 12 一 19 行 定义 一 个 查询 。 第 13 行 指定 查询 
的 范围 是 DataSet 中 的 DataTable 对 象 works。 第 14 行 至 第 18 行使 用 select 子 句 产生 符合 要 
求 的 序列 。 第 19 行 把 查询 结果 作为 GridView 控件 的 数据 源 。 
范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 8-12 所 示 。 


DataSet - Windows 1.. [= LE es 
tta- 
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作者 
静夜 思 李白 
赋 得 古 原 草 送别 ”白居易 
E ri ium 


垄 上 行 李白 
送 杜 少 府 之 任 晶 州 王勃 
史记 LES 


司马 迁 


Quienes mE 起 100% ~ 


图 8-12 显示 作品 名 称 和 作者 


84 LinqDataSource 控件 


LingDataSource 控件 为 用 户 提供 了 一 种 将 数据 控件 连接 到 多 种 数据 源 的 方法 ， 其 中 包括 
数据 库 数据 、 数 据 源 类 和 内 存 中 集合 。 通 过 使 用 LinqDataSource 控件 ， 用 户 可 以 针对 所 有 这 
些 类 型 的 数据 源 指定 类 似 于 数据 库 检 索 的 任务 (选择 、 筛 选 、 分 组 和 排序 )。 可 以 指定 针对 数 
据 库 表 的 修改 任务 (更 新 、 删 除 和 插入 )。 

用 户 可 以 使 用 LinqDataSource 控件 连接 存储 在 公共 字段 或 属性 中 的 任何 类 型 的 数据 集 
合 。 对 于 所 有 数据 源 来 说 ， 用 于 执行 数据 操作 的 声明 性 标记 和 代码 都 是 相同 的 。 用 户 可 以 使 
用 相同 的 语法 ， 与 数据 库 表 中 的 数据 或 数据 集合 (与 数组 类 似 ) 中 的 数据 进行 交互 。 

若 要 显示 LinqDataSource 控件 中 的 数据 ,可 将 数据 绑 定 控件 绑 定 到 LinqDataSource 控件 。 
例如 ， 将 DetailsView 控件 、GridView 控件 或 ListView 控件 绑 定 到 LinqDataSource 控件 。 为 
此 ， 将 数据 绑 定 控件 的 DataSourceID 属性 设置 为 LinqDataSource 控件 的 人 D。 
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数据 绑 定 控件 将 自动 创建 用 户 界面 以 显示 LingDataSource 控件 中 的 数据 。 它 还 提供 用 于 
对 数据 进行 排序 和 分 页 的 界面 。 在 启用 数据 修改 后 ， 数 据 绑 定 控件 会 提供 用 于 更 新 、 插 入 和 
删除 记录 的 界面 。 

通过 将 数据 绑 定 控件 配置 为 不 自动 生成 数据 控件 字段 ， 可 以 限制 显示 的 数据 (属性 )。 然 
后 可 以 在 数据 绑 定 控件 中 显 式 定义 这 些 字 段 。 虽 然 LinqDataSource 控件 会 检索 所 有 属性 ， 但 
数据 绑 定 控件 仅 显示 指定 的 属性 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 使 用 LinqDataSource 和 ReviewDataContext 显示 数据 ， 并 对 数据 进行 编 
辑 操 作 。 步 又 如 下 : 

(1) 在 网 站 http:/localhost/asp3.5basic/chap8 中 创建 一 个 新 的 ASPNET 网 页 并 切换 到 “ 设 
计 ” 视 图 。 

(2) 从 “工具 箱 ” 的 “数据 ”选项 卡 中 ， 将 LinqDataSource 控件 拖 动 到 网 页 的 form 元 
素 内 ，ID 属性 保留 为 LinqDataSourcel 。 

(3) 将 ContextTypeName 属性 设置 为 ReviewsDataContext， 将 TableName 属性 设置 为 
works， 将 AutoPage 设置 为 tue， 将 EnableUpdate、EnableInsert 和 EnableDelete 属性 设置 为 
true。 

(4) 在 工具 箱 的 “数据 ”选项 卡 中 ， 双 击 DetailsView 控件 以 将 其 添加 到 页 面 中 。ID 属 
性 保留 为 DetailsView1。 

(5) 将 DataSourceID 属性 设置 为 LinqDataSourcel， 将 DataKeyNames 属性 设置 为 “ 编 
号 ”将 AllowPaging 设置 为 true。 为 了 生成 编辑 新建 和 删除 按钮 ,将 AutoGenerateEditButton、 
AutoGenerateInsertButton 和 AutoGenerateDeleteButton 属性 设置 为 true。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 8-13 所 示 。 
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| @ intermnet | ees 所 100% ~ 


图 8-13 第 一 条 记录 


单 击 “ 编 辑 ” 按 钮 ， 如 图 8-14 所 示 。 把 “李白 ” 改 为 “ 李 太 白 ”， 单 击 “ 更 新 ”按钮 ， 
网 页 如 图 8-15 所 示 。 
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图 8-14 编辑 记录 图 8-15 更 新 记录 


读者 可 以 自己 验证 “删除 ”和 “新 建 ” 操 作 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
85 LINK to XML 


LINK to XML 是 一 种 启用 了 LINQ 的 内 存 XML 编程 接口 ， 使 用 它 ， 可 以 在 NET 框架 
编程 语言 中 处 理 XML. 

LINK to XML 将 XML 文档 置 于 内 存 中 ， 这 一 点 很 像 文档 对 象 模型 (DOM)。 可 以 查询 和 
修改 XML 文档 , 修改 之 后 , 可 以 将 其 另存 为 文件 , 也 可 以 将 其 序列 化 然后 通过 Intemet 发 送 。 
相 比 传统 的 XML 访问 技术 ，LINK to XML 有 如 下 优势 : 


(1) LINK to XML 提供 一 种 新 的 对 象 模型 ， 这 是 一 种 更 轻 量 的 模型 ， 使 用 也 更 方便 。 这 
种 模型 利用 了 C# 在 语言 方面 的 改进 。 

(2) LINK to XML 与 语言 集成 查询 的 集成 。 由 于 实现 了 这 一 集成 , 因此 , 可 以 对 内 存 XML 
文档 编写 查询 , 以 检索 元 素 和 属性 的 集合 。 LINK to XML 的 查询 功能 在 功能 上 (尽管 不 是 在 语 
法 上 ) 与 XPath 和 XQuery 具有 可 比 性 。C# 集 成 LINQ 后 ， 可 提供 更 强 的 类 型 化 功能 、 编 译 时 
检查 和 改进 的 调试 器 支持 。 

(3) LINK to XML 通过 将 查询 结果 用 作 XElement 和 XAttribute 对 象 构造 函数 的 参数 ， 实 
现 了 一 种 功能 强大 的 创建 XML 树 的 方法 。 这 种 方法 称 为 “函数 构造 ”， 利 用 这 种 方法 ， 开 
发 人 员 可 以 方便 地 将 XML 树 从 一 种 形状 转换 为 另 一 种 形状 。 

使 用 LINK to XML 可 以 实现 的 功能 包括 : 

e ”从 文件 或 流 加 载 XML。 

e. 将 XML 序列 化 为 文件 或 流 。 

e 使 用 函数 构造 从 头 开始 创建 XML. 
使 用 Add、Remove、ReplaceWith 和 SetValue 等 方法 对 内 存 XML 树 进行 操作 。 
e 使 用 XSD 验证 XML bi. 
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e 使 用 这 些 功 能 的 组 合 ， 可 将 XML 树 从 一 种 形状 转换 为 另 一 种 形状 。 
8.5.1 LINK to XML 中 的 类 


LINK to XML 在 命名 空间 System.Xml Ling 提供 了 用 户 进行 LINK to XML 编程 的 类 , 其 
中 最 常用 的 类 包括 XElement、Attribute 和 XDocument. 
XElement 类 是 LINK to XML 中 的 基础 类 之 一 。 它 表示 一 个 XML 元 素 。 该 类 具有 如 下 


e 构造 XML 树 。 

e 序列 化 XML 树 。 

e 查询 XML 树 。 

e 修改 XML 树 。 

XAttribute 类 表示 XML 属性 。 属 性 是 与 元 素 关联 的 名 称 / 值 对 。 每 个 XElement 包含 一 个 
该 元 素 的 属性 列表 , 而 属性 必须 具有 一 个 对 于 该 元 素 唯一 的 限定 名 。 属性 并 非 派 生 自 XNode， 
也 不 是 XML 树 中 的 节点 。 相 反 ， 它 们 只 是 与 元 素 关联 的 名 称 / 值 对 。 属 性 按 其 添加 到 元 素 中 
的 顺序 保存 在 XML 树 中 。 当 Attributes 返回 属性 集合 时 ， 属 性 是 按 其 添加 到 元 素 的 顺序 返回 
的 ， 并 且 不 进行 排序 。 

使 用 LINK to XML 中 的 属性 ， 与 使 用 元 素 非 常 相 似 。 它 们 的 构造 函数 相似 ， 用 于 检索 
它们 的 集合 的 方法 相似 。 属性 集合 的 LINQ 查询 表达 式 与 元 素 集合 的 LINQ 查询 表达 式 看 起 
来 非常 相似 。 

XDocument 类 包含 XML 文档 所 需 的 信息 。 其 中 包括 XML 声明 、 处 理 指 令 和 注释 。 该 
类 从 XContainer 派生 ， 因 此 ， 它 可 以 包含 子 节点 。 但 是 ，XDocument 对 象 只 能 有 一 个 子 
XElement 节点 。 这 反映 了 XML 标准 ， 即 在 XML 文档 中 只 能 有 一 个 根 元 素 。 

XDocument 可 以 包含 以 下 元 素 : 

e 一 个 XDeclaration 对 象 。XDeclaration 指定 XML 声明 的 相关 部 分 : XML 版 本 、 文 档 

的 编码 ， 以 及 XML 文档 是 否 是 独立 的 。 

e 一 个 XElement 对 象 。 这 是 XML 文档 的 根 节点 。 

e 任意 数目 的 XProcessingInstruction 对 象 。 处 理 指 令 将 信息 传递 给 处 理 XML 的 应 用 

程序 。 

e 任意 数目 的 XComment 对 象 。 注 释 将 与 根 元 素 同 级 。XComment 对 象 不 能 是 列表 中 

的 第 一 个 参数 ， 因 为 XML 文档 以 注释 开头 无 效 。 

e 一 个 用 于 DID 的 XDocumentType. 


8.5.2 ”构造 XML 树 


fE LINK to XML 中 ， 有 多 种 构造 XML 树 的 方法 ， 包 括 : 
e 函数 构造 XML B. 
e 从 包括 TextReader、 文 本 文件 或 Web 地 址 在 内 的 各 种 源 解析 XML. 
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e 使 用 XmlReader 来 填充 树 。 
e 使 用 一 个 可 以 将 内 容 写 入 XmlWriter 的 模块 ， 利 用 CreateWriter 方法 来 创建 编写 器 ， 
将 该 编写 器 传递 到 该 模块 ， 然 后 使 用 写 入 XmlWriter 的 内 容 来 填充 XML Bl. 

这 里 只 介绍 如 何 使 用 “函数 构造 ”的 方式 构造 XML 树 ， 这 是 最 常用 的 一 种 方式 。 函 数 
构造 是 指 在 单个 语句 中 创建 XML 树 的 能 力 。 利 用 函数 构造 ， 可 以 在 代码 中 直接 创建 XML 
树 。 启 用 函数 构造 的 LINK TO XML 编程 接口 有 如 下 重要 功能 : 

e XElement 构 造 函 数 可 以 对 内 容 采用 多 种 类 型 的 参数 .例如 ,可 以 传递 男 一 个 XElement 

对 象 ， 该 对 象 将 成 为 一 个 子 元 素 。 可 以 传递 一 个 XAttribute 对 象 ,该 对 象 将 成 为 该 元 
素 的 一 个 属性 。 也 可 以 传递 任何 其 他 类 型 的 对 象 ， 该 对 象 将 转换 为 字符 串 并 成 为 该 
元 素 的 文本 内 容 。 

e XElement 函数 采用 类 型 为 Object 的 params 数组 , 因此 可 以 向 该 构造 函数 传递 任意 数 

目的 对 象 。 从 而 可 以 创建 具有 复杂 内 容 的 元 素 。 

e 如 果 对 象 实现 IEnumerable<(Of <(T>)>), 则 枚 举 对 象 中 的 集合 ,并 添加 集合 中 的 所 有 

项 。 如 果 集 合 包 含 XElement 或 XAttribute 对 象 ， 则 单独 添加 集合 中 的 每 一 项 。 

表 8-3 列 出 了 用 来 创建 XML 树 的 XElement 的 构造 函数 。 


表 8-3 XElement 的 构造 函数 

说 HB 
创建 一 个 XElement。name 参数 指定 元 素 的 名 称 ，content 指定 元 素 
的 内 容 
创建 一 个 XElement， 其 XName 初始 化 为 指定 名 称 
创建 一 个 XElement， 其 XName 初始 化 为 指定 名 称 。 从 参数 列表 的 内 
容 创 建 属性 和 /或 子 元 素 


构造 函数 
XElement(XName name, object 


XElement(XName name) 
XElement(XName name, params 
object[] content 


在 表 8-3 中 ，content 参数 极其 灵活 。 它 支持 作为 XElement 的 有 效 子 对 象 的 任何 类 型 的 
对 象 。 下 面 的 规则 适用 于 在 此 参数 中 传递 的 不 同类 型 的 对 象 : 

e 字符 串 添 加 为 文本 内 容 。 

e XElement 添加 为 子 元 素 。 

e XAttribute 添加 为 属性 。 

e XProcessingInstruction, XComment 或 XText 添加 为 子 内 容 。 

e 枚 举 IEnumerable， 并 且 这 些 规则 递归 应 用 于 结果 。 

e 对 任何 其 他 类 型 ， 调 用 其 ToString 方法 ， 结 果 添 加 为 文本 内 容 。 


应 用 范例 

本 范例 利用 XElement 类 的 构造 函数 创建 了 一 个 XML 树 ， 这 棵 树 由 XElement 组 成 ， 名 
称 为 contacts， 在 内 存 中 contacts 就 是 一 个 具有 XML 结构 的 数据 结构 。 为 了 简便 ， 这 个 范例 
采用 控制 台 程 序 。 代 码 如 下 : 
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程序 清单 
l. static void Main(string[] args) 
2». € 
3 XElement contacts — 
4. new XElement("Contacts", 
5. new XElement("Contact", 
6. new XElement("Name", "5f —"), 
7. new XElement("Phone", "12365748"), 
8. new XElement("Address", 
9. new XElement("Street", "中 关 村 大 街 "), 
10. new XElement("City", "海淀 区 "), 
11. new XElement("State", "北京 市 "), 
12: new XElement("Postal", "100086") 
13. ) 
M. ) 
15. ); 
16. Console. Write(contacts); 
17. Console.ReadLine(): 
18. j 
程序 说 明 


第 3 行 定 义 一 个 XElement 变量 , 第 4 一 12 行 都 是 XElement 的 构造 函数 。 关 于 构造 函数 ， 
前 面 已 经 进行 了 详细 的 说 明 ， 这 里 就 不 再 重复 了 。 第 16 行 在 屏幕 上 输出 XML Bf. 


范例 结果 演示 
以 上 程序 的 运行 界面 如 图 8-16 所 示 。 


画 有 eVWEVzhouMingHui/ASPJNET3.5 动 坊 网 站 开发 基础 教程/ 代码 /chap… —. | 口 | x| 


图 8-16 构造 XML 树 


在 使 用 构造 函数 构造 XML 树 时 ， 如 果 采 用 缩 进 的 方式 编写 代码 ， 可 以 看 出 代码 排列 的 
形式 就 是 以 后 生成 的 XML 树 的 形式 。 


8.5.3 查询 XML 树 


在 实例 化 XML 树 之 后 ， 编 写 查询 是 从 XML 树 中 提取 数据 的 最 有 效 方法 。 另 外 ， 通 过 
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与 函数 构造 相 结合 的 查询 ， 可 以 生成 新 的 XML 文档 ， 该 文档 具有 与 原始 文档 不 同 的 形状 。 
使 用 LINK TO XML 技术 查询 XML 树 的 语法 , 同 前 面 介绍 的 LINK TO 对 象 、LINK TO SQL 
的 查询 语法 类 似 。 


应 用 范例 
本 范例 从 该 文档 中 查找 指定 价格 的 书 ， 并 把 书 的 名 称 显 示 在 网 页 上 。 首 先 创建 一 个 名 为 
BookStore xml 的 XML 文档 。 该 文档 的 内 容 如 下 : 


—?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?-- 
«bookstore 
«book ISBN-"10-000000-001" title-"21 天 精通 ASP.NET" price="12.95"></book> 
«book ISBN-"10-000000-999" title=" 走 向 未 来 " price="24.95"></book> 
<book ISBN-"10-000000-002" title=" 回 到 过 去 " price="24.95"></book> 
<book ISBN-"10-000000-003" tile=" 天 天 养生 " price="23.95"></book> 
<book ISBN-"10-000000-004" title=" 大 海 包 " price="29.95"></book> 
</bookstore> 


创建 一 个 名 为 QueryInXML 的 网 页 , 在 网 页 上 添加 一 个 TextBox 控件 、 一 个 Button 控件 
和 一 个 ListBox 控件 ， 调 整 控件 的 位 置 并 添加 适当 的 说 明 信 息 。 最 终 的 设计 视图 如 图 8-17 
所 示 。 
QueryInXel. aspx 起 始 页 QueryInkal aspx. zs "x 


[àv] 
欢迎 查询 书籍 信息 ， 请 回 入 价格 : 


pel 
符合 要 求 的 书籍 有 ， 


EI 


* 


[cea 人 


图 8-17 查询 XML 树 设计 视图 


双击 “提交 ”按钮 ， 在 按钮 的 Click 事件 中 输入 如 下 代码 : 


程序 清单 
l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
2. 1{ 
* string xml = Server.MapPath(" App Data BookStore.xml"); 
4. XElement root = XElement.Load(xml); 
$5 System.Collections.Generic.IEnumerable-XElement- address — 
6 from el in root.Elements(" book") 
7. where (string)el.Attribute("price") — TextBox1.Text 
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select el: 
9. foreach (XElement el in address) 
1. ( 


11. ListBox1 Items.Add(el.Attribute("title"). Value.ToString()); 
13.) 
程序 说 明 
第 3 行 和 第 4 行 把 BookStore xml 文件 装载 到 内 存 ， 第 5 行 一 第 8 行 创建 一 个 查询 ， 其 
中 第 7 行 设置 查询 的 条 件 为 元 素 的 price 属性 等 于 TextBox 中 的 值 。 第 9 一 12 行进 行 查询 , 并 
把 符合 要 求 元 素 的 ttle 属性 添加 到 ListBox 中 。 
范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 8-18 所 示 。 在 编辑 框 中 输入 价格 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 网 页 的 内 容 如 
图 8-19 所 示 。 


GO ewearows [5 [x] 


o [orm [ 
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ER [1-4 


欢迎 坦 询 书 箱 信息 ,请 给 入 价格 ， 门 欢迎 查 交 书 加 信息， 请 输入 价格 ， | 
BE 


(3) 
符 全 要求 的 书 笨 有 ， 
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图 8-18 开始 查询 图 8-19 查询 结果 


从 上 面 的 代码 可 以 看 出 , 查询 XML 树 的 算法 和 语法 同 查询 其 他 对 象 的 算法 和 语法 一 样 ， 
这 就 是 LINQ 技术 的 强大 之 处 ， 它 以 统一 的 框架 技术 建立 起 对 所 有 对 象 相 同 的 操作 算法 和 语 
法 ， 使 得 程序 员 不 用 再 花 大 量 的 时 间 去 学 习 针 对 不 同 数据 源 而 产生 的 语言 和 语法 以 及 算法 。 


8.54 修改 XML 树 


LINK TO XML 是 一 个 XML 树 在 内 存 中 的 存储 区 。 在 从 源 中 加 载 或 解析 XML 树 之 后 ， 
LINK TO XML 人 允许 就 地 修改 该 树 ， 然 后 序列 化 该 树 ， 可 以 将 它 保存 到 文件 中 或 发 送 到 远程 
服务 器 。 

修改 XML 树 的 方式 有 很 多 : 可 以 向 树 中 添加 新 的 元 素 、 属 性 和 节点 ， 也 可 以 修改 树 中 
已 经 存在 的 元 素 、 属 性 和 节点 ， 当 然 也 可 以 删除 树 中 元 素 、 属 性 和 节点 。 下 面 就 一 一 介绍 如 
何 对 树 执行 这 些 操作 。 
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1. 添加 元 素 、 属 性 和 节点 


可 以 向 现 有 的 XML 树 中 添加 内 容 (包括 元 素 、 属 性 、 注 释 、 处 理 指令 、 文 本 和 CDATA)。 
使 用 的 方法 有 : 

e Add， 在 XContainer 的 子 内 容 的 末尾 添加 内 容 。 

e AddFirst， 在 XContainer 的 子 内 容 的 开头 添加 内 容 。 

e AddAfterSelf， 在 XNode 后 面 添加 内 容 。 

e AddBeforeSelf， 在 XNode 前 面 添加 内 容 。 

有 两 种 方式 向 XML 树 中 添加 新 元 素 : GD 创建 一 个 新 的 元 素 添 加 到 XML 树 中 ;，@) 利 用 
查询 ， 把 从 其 他 XML 树 查 询 到 的 结果 添加 到 目标 XML 树 中 。 

2. 修改 元 素 、 属 性 和 节点 

修改 XML 树 时 ， 根 据 要 修改 的 内 容 ， 要 调用 不 同 的 方法 。 修 改 XML 树 的 操作 主要 包 
括 修改 XElement、 修 改 XAttribute、 修 改 XNode 和 修改 XContainer。 下 面 逐 一 介绍 。 

修改 XElement 的 方法 如 下 : 

e XElement.Parse， 用 已 分 析 的 XML 替换 元 素 。 

e XElement.RemoveAll， 移 除 元 素 的 所 有 内 容 ( 子 节点 和 属性 )。 

e XElement.Value， 用 指定 的 文本 蔡 换 元 素 的 内 容 ( 子 节点 )。 

e XElement.SetValue， 设 置 元 素 的 值 。 

修改 XAttribute 的 方法 如 下 : 

e XAttribute.Value， 设 置 属性 的 值 。 

e XAttribute.SetValue， 设 置 属性 的 值 。 

修改 XNode 的 方法 如 下 : 

e XNodeReplaceWith， 用 新 内 容 蔡 换 节 点 。 

3. 删除 元 素 、 属 性 和 节点 


从 XML 文档 中 移 除 单个 元 素 或 单个 属性 的 操作 非常 简单 。 但 是 , 若 要 移 除 多 个 元 素 或 
属性 的 集合 , 则 应 首先 将 一 个 集合 具体 化 为 一 个 列表 , 然后 从 该 列表 中 删除 相应 元 素 或 属性 。 
最 好 的 方法 是 使 用 Remove 扩展 方法 ， 该 方法 可 以 实现 此 操作 。 

这 么 做 的 主要 原因 在 于 ， 从 XML 树 检索 的 大 多 数 集合 都 是 用 延迟 执行 生成 的 。 如 果 不 
首先 将 集合 具体 化 为 列表 ， 或 者 不 使 用 扩展 方法 ， 则 可 能 会 产生 某 类 Bug. 

从 XML 树 中 删除 内 容 的 方法 如 下 : 

e XAttribute.Remove()， 从 父 属 性 中 移 除 XAttribute。 

e XElement.RemoveAll， 从 XElement 中 移 除 内 容 和 属性 。 

e XNode.Remove， 从 父 节点 中 移 除 XNode。 

e Extensions Remove， 从 父 元 素 中 移 除 源 集合 中 的 每 个 属性 或 元 素 。 
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应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 添加 和 删除 BookStore xml 文档 中 的 元 素 。 具 体 步 又 如 下 : 

(1) 在 本 章 建立 的 网 站 上 添加 一 个 名 为 8_9.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 上 添加 三 个 TextBox 
控件 和 两 个 Button 控件 ， 如 图 8-20 所 示 。 


[a*i]am39 sS. Y 


图 8-20 EditXmlTree 设计 视图 


Q) 双击 “添加 ”按钮 ， 在 按钮 的 Click 事件 中 加 入 如 下 代码 : 


. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 


1 
2. 
3. string xml = Server.MapPath(" XApp DataWBookStore.xml "); 
4. XElement root = XElement.Load(xml): 


5, XElement elem = new XElement("book", 

6. new XAttribute("ISBN", TextBox1.Text), 
rz new XAttribute("title", TextBox3.Text), 
8. new XAttribute("price", TextBox2.Text)): 
9. root. Add(elem); 

10. root.Save(xml); 


程序 说 明 

第 3 行 在 网 站 上 找到 BookStore xml 的 路 径 ， 第 4 行 把 该 文件 加 载 到 内 存 中 ， 第 5 一 8 行 
根据 用 户 输入 的 信息 创建 一 个 新 的 XElement 对 象 ， 第 9 行 把 该 元 素 加 入 到 XML 树 中 ， 第 
10 行 调 用 XElement 的 Save 方法 保存 刚才 所 做 的 修改 。 

(3) 双击 “删除 ”按钮 ， 在 按钮 的 Click 事件 中 加 入 如 下 代码 : 


程序 清单 
1 protected void Button2 Click(object sender, EventArgs e) 
2 { 
3 if (TextBox1.Text — "") 
4. return; 
$. string xml = Server. MapPath(" App Data BookStore.xml "); 
6. XElement root = XElement.Load(xml): 
z System.Collections.Generic.IEnumerable-XElement- address = 
8. from el in root.Elements("book") 
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9. where (string)el. Attribute("ISBN") 一 TextBox 1 Text 
10. select el: 
1. foreach (XElement el in address) 
12. { 
13; el Remove(); 
14. } 
15. root.Save(xml); 
16 ) 
程序 说 明 
第 3 行 首先 判断 ISBN 编辑 框 的 内 容 是 否 非 空 ， 因 为 ISBN 是 book 元 素 的 唯一 标志 ,我 
们 根据 ISBN 找到 符合 要 求 的 book 元 素 然后 删除 它 。 第 7 一 10 行 创建 一 个 查询 ， 查 找 ISBN 


和 TextBox1 控件 中 输入 的 值 相同 的 元 素 ， 第 11 一 14 行 在 循环 中 删除 所 有 符合 要 求 的 元 素 。 
当然 ， 因 为 ISBN 是 book 元 素 的 唯一 标识 ， 这 里 只 有 一 条 符合 要 求 的 元 素 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 在 网 页 上 添加 一 个 book 元 素 ， 该 元 素 的 ISBN 属性 为 10-000000-118，title 
属性 为 “天 天 饮食 ”，price 属性 为 29.95， 如 图 8-21 所 示 。 


KI le pmoconoxe - [4 
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ISEN, 10-900000-118 
价格 ， mxEE 
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图 8-21 添加 元 素 


单 击 “添加 ”按钮 ， 把 该 元 素 添加 到 BookStore.xml 文档 中 。 此 时 文档 的 内 容 为 


< ?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?-- 
<bookstore> 
book ISBN="10-000000-001" title-"21 天 精通 ASP.NET" price="12.95"></book> 
<book ISBN="10-000000-999" tile=" 走 向 未 来 " price="24.95"></book> 
«book ISBN="10-000000-002" tile=" 回 到 过 去 " price="24.95"></book> 
<book ISBN="10-000000-003" tile=" 天 天 养生 " price="23.95"></book> 
<book ISBN-"10-000000-004" title=" 大 海龟 " price="29.95"></book> 
<book ISBN="10-000000-118" title=" 天 天 饮食 " price="29.95"/> 
[bookstore 


1E ISBN 编辑 框 中 输入 10-000000-118， 然 后 单 击 “ 删 除 ”按钮 ， 把 刚才 增加 的 元 素 从 本 
范例 的 BookStore.xml 文档 中 删除 。 此 时 文档 的 内 容 为 : 
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xml version="1.0" encoding-"utf-8"?- 
«bookstore 

book ISBN-"10-000000-001" tile="21 天 精通 ASP.NET" price="12.95"></book> 

book ISBN-"10-000000-999" title=" 走 向 未 来 " price="24.95"></book> 

<book ISBN="10-000000-002" tile=" 回 到 过 去 " price="24.95"></book> 

<book ISBN="10-000000-003" tile=" 天 天 养生 " price="23.95"></book> 

<book ISBN="10-000000-004" tile=" 大 海 包 " price="29.95"></book> 
</bookstore> 


8.6 本 章 小 结 


本 章 介绍 LINQ 技术 ， 首 先 介绍 了 如 何在 C# 中 使 用 LINQ 查询 ， 然 后 介绍 了 如 何在 
ADONET 中 使 用 LINQ 技术 ， 这 是 本 章 的 重点 ， 最 后 介绍 了 如 何 使 用 LINQ 技术 操作 XML 
文档 。 作 为 Visual Studio 2008 的 一 组 新 增 功能 ，LINQ 引入 了 标准 的 、 易 于 学 习 的 查询 和 更 
新 数据 模式 ， 极 大 地 方便 了 程序 员 使 用 C# 进 行 各 项 数据 库 操作 。 


8.7 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. 由 于 LINQ 的 出 现 , 程序 员 可 以 使 用 和 实现 针对 强 类 型 化 对 象 集 的 
查询 操作 。 
2. LINQ 技术 采用 类 似 于 SQL 语句 的 句法 ， 它 的 句法 结构 是 以 开始 ， 结 束 于 
或 T. 
3. 查询 表达 式 由 一 组 子 句 组 成 , 这 些 子 句 使 用 类 似 于 或 的 声明 性 语法 
编写 ， 每 个 子 句 又 包含 一 个 或 多 个 C# 表 达 式 ， 而 这 些 表 达 式 本 身 又 可 能 是 或 


4. LingDataSource 控件 为 用 户 提供 了 一 种 将 数据 控件 连接 到 多 种 数据 源 的 方法 ， 其 中 包 
括 和 

5.LINK TO XML 是 一 种 启用 了 LINQ 的 编程 接口 ， 使 用 它 可 以 在 .NET 框架 
编程 语言 中 处 理 XML。 

二 、 选 择 题 

1. 查询 变量 本 身 支持 存储 查询 命令 , 而 只 有 执行 查询 才能 获取 数据 信息 。 根 据 执行 的 时 
间 ， 查 询 分 为 ( ) 和 ( RR. 

A. 延迟 执行 ”B. 强 制 立即 执行 C. 分 布 式 执行 D. 集 中 执行 

2. 使 用 (”) 子 句 可 产生 按照 指定 的 键 进行 分 组 的 序列 。 键 可 以 采用 任何 数据 类 型 。 

A.select B.orderby C.group  D.from 
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3. where 子 句 是 查询 的 筛选 器 ， 最 常用 的 查询 操作 是 应 用 布尔 表达 式 形 式 的 第 选 器 。 此 
筛选 器 使 查询 只 返回 那些 表达 式 结果 为 ( JETER. 

A. 非 0 B.0 Cale  D.true 

4. LINK to DataSet 功能 主要 通过 ( ) 和 ( ) 类 中 的 扩展 方法 公开 。 

A. AllowSorting B.DataRowExtensions 

C. AutoGenerateSelectButton D.DataTableExtensions 

5. LINK to SQL 在 对 象 模型 中 使 用 方法 来 表示 数据 库 中 的 存储 过 程 ， 可 以 通过 应 用 ( ) 
属性 和 ( ， ) 属 性 (如 果 需 要 ) 将 方法 指定 为 存储 过 程 。 

A. FunctionAttribute B. AllowPaging C. ParameterAttribute D. AutoGenerateColumns 

三 、 上 机 操作 题 

1. 通过 查询 表达 式 从 学 生 的 成 绩 集合 { 90, 71, 82, 93, 75, 82 } 中 ,获取 成 绩 大 于 80 的 数 
组 元 素 ， 并 显示 在 屏幕 上 。 运 行 该 程序 ， 如 图 8-22 所 示 。 


画 帮 WEVZhouMingHUVASPNET3.5 动 态 网. = | 口 | X] 
SETA ME: B 


图 8-22 查询 成 绩 


2. 使 用 LINK to ADO.NET 技术 显示 BookStore 数据 库 Book 表 中 的 内 容 ， 如 图 8-23 
所 示 。 

3. 更 新 BookStore xml 文档 中 的 元 素 。 网 页 根据 用 户 输入 的 ISBN 查找 元 素 ， 然 后 根据 
用 户 输入 的 title 属性 和 price 属性 更 新 该 元 素 。 

运行 该 程序 ， 在 ISBN 编辑 框 中 输入 10-000000-004， 在 “价格 ”编辑 框 中 输入 32， 在 
“标题 ”编辑 框 中 输入 “大 海龟 2”， 如 图 8-24 所 示 。 
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更 新 


Qi intemnet | Seg E Aloe ~ 


图 8-23 ”按照 作者 排序 图 8-24 更 新 XML Bi 
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一 个 成 功 的 网 站 通常 会 有 成 百 上 千 个 网 页 ， 这 些 网 页 的 开发 和 维护 工作 将 非常 庞大 ， 而 
这 些 工作 通常 具有 重复 性 ， 而 让 一 个 Web 程序 员 花 费 大 量 时 间 去 做 这 样 的 单调 的 工作 (如 设 
置 或 修改 同 种 按钮 的 显示 格式 等 ) 是 一 种 资源 浪费 。 因此 ， 如 果 能 够 站 在 全 局 的 角度 设计 和 维 
护 网 站 ， 就 能 够 大 大 节省 资源 。ASPNET 3.5 中 提供 了 站 点 导航 和 母 版 页 技术 ， 能 够 在 解决 
这 些 问 题 方面 提供 很 好 的 帮助 。 

本 章 重点 : 

e 使 用 TreeView 控件 进行 站 点 导航 

e [EF] Menu 控件 进行 站 点 导航 

e ”创建 母 版 页 和 内 容 页 

e 访问 母 版 页 控件 和 属性 


91 站 点 导航 


设计 站 点 导航 时 ， 使 用 站 点 地 图 描述 站 点 的 逻辑 结构 ， 使 用 ASP.NET 控件 在 网 页 上 显 
示 导 航 菜单 ， 通 过 代码 把 这 两 者 完美 地 结合 起 来 ， 为 用 户 导航 站 点 提供 一 致 的 方法 。 


9.1.1 基于 XML 的 站 点 地 图 


若 要 使 用 ASPNET 站 点 导航 ， 必 须 描述 站 点 结构 以 便 站 点 导航 APT 和 站 点 导航 控件 可 
以 正确 公开 站 点 结构 。 默 认 情况 下 ， 使 用 站 点 地 图 描述 ASPNET 站 点 的 逻辑 结构 。 在 添加 
或 移 除 页 面 时 ， 可 以 通过 修改 站 点 地 图 来 管理 页 面 导航 ， 这 样 就 可 以 避免 修改 所 有 网 页 的 超 
链接 。 

创建 站 点 地 图 最 简单 的 方法 是 创建 一 个 名 为 Web.sitemap 的 XML 文件 ， 该 文件 按 站 点 
的 分 层 形式 组 织 页 面 。 它 也 是 默认 站 点 地 图 提供 程序 自动 选取 的 站 点 地 图 。 

除了 ASPNET 的 默认 站 点 地 图 提供 程序 之 外 ，Websitemap 文件 还 可 以 引用 其 他 站 点 地 
图 提供 程序 或 其 他 站 点 地 图 文件 ， 但 这 些 文件 必须 属于 该 站 点 的 其 他 目录 或 者 同一 应 用 程序 
中 的 其 他 站 点 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 创建 Web.sitemap。 步 又 如 下 : 
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(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap09 的 网 站 ， 除 了 随 网 站 自动 创建 的 
Defaultaspx 页 面 之 外 ， 再 创建 两 个 页 面 clothes.aspx 和 food.aspx。 

(2) 选择 “网 站 ”| “添加 新 项 ”命令 ， 弹 出 “添加 新 项 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 选择 “站 
点 地 图 ”， 如 图 9-1 所 示 。 
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图 9-1 站 点 地 图 


单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 把 站 点 地 图 添加 到 网 站 中 。 打 开 该 文件 ， 其 代码 程序 如 下 所 示 。 


<?xml version="1.0" encoding-"utf-8" ?> 
<siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" > 
<siteMapNode url-"" title="" description=""> 
<siteMapNode url-"" title-"" description="" /> 
<siteMapNode url-"" title-"" description="" /> 
</siteMapNode> 
</siteMap> 


可 以 根据 创建 的 网 站 来 填充 该 文件 中 三 个 siteMapNode 元 素 的 内 容 , url 表示 该 网 页 的 地 
Hb, title 属性 定义 通常 用 作 链 接 文本 的 文本 ，description 属性 同时 用 作文 档 和 SiteMapPath 控 
件 中 的 工具 提示 。 可 以 通过 嵌入 siteMapNode 元 素 创建 层次 结构 , 这 里 使 Default.aspx 为 最 外 
层 的 页 面 ，clothes aspx 和 food.aspx 作为 Default.aspx 页 面 的 下 一 层 ， 该 文件 最 终 的 代码 如 下 
所 示 。 
程序 清单 
1. —xml version-"1.0" encoding-"utf-8" ?> 
2. -siteMap xmlns-"http;//schemas.microsoft com/AspNet/SiteMap-File-1.0" > 
3. <siteMapNode url-"-/Default aspx" title-" 超 市 " description=" 超 市 的 所 有 物品 "> 
4. -siteMapNode url-"-/clothes.aspx" title=" 衣 服 ” description=" 超 市 所 卖 的 衣服 " 广 
5 
6. 
7 


«siteMapNode url-"—/food.aspx" title= "食物 " description= "超市 所 卖 的 食物 " /> 
«/siteMapNode- 
. </siteMap> 
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程序 说 明 

第 3 行 定义 了 最 外 层 的 元 素 ， 名 称 为 “超市 ”， 第 4 行 和 第 S 行 定义 了 “超市 ”元 素 的 
第 一 层 子 元 素 。 还 可 以 在 “超市 ”的 子 元 素 中 继续 嵌 套 定义 新 的 元 素 。 这 段 代 码 中 ，url 属性 
可 以 以 快捷 方式 “~/” 开 头 ， 该 快捷 方式 表示 应 用 程序 根 目录 。 


9.1.2 SiteMapDataSource 服务 器 控件 


SiteMapDataSource 是 站 点 地 图 数据 的 数据 源 ，Web 服务 器 控件 可 使 用 该 控件 绑 定 到 分 
层 的 站 点 地 图 数据 。SiteMapDataSource 使 那些 并 非 专 门 作 为 站 点 导航 控件 的 Web 服务 器 控 
件 (如 TreeView、Menu 和 DropDownList 控件 ) 能 够 绑 定 到 分 层 的 站 点 地 图 数据 。 可 以 使 用 这 
些 Web 服务 器 控件 将 站 点 地 图 显示 一 个 为 目录 ， 或 者 对 站 点 进行 主动 式 导航 。 
SiteMapDataSource 控件 主要 属性 参数 的 含义 如 下 : 
e StartFromCurrentNode: 指示 站 点 地 图 节点 树 是 否 使 用 表示 当前 页 的 节点 进行 检索 。 
如 果 节点 树 是 相对 于 当前 页 检索 的 ， 则 为 tue;， 否则 为 false. SAU Ey false: 
e StartingNodeUrl: 获取 或 设置 站 点 地 图 中 的 一 个 节点 ， 数 据 源 使 用 该 节点 作为 从 分 层 
的 站 点 地 图 中 检索 节点 的 参照 点 。 
e StartingNodeOffset:. 获取 或 设置 一 个 从 起 始 节点 开始 计算 的 正 整数 或 负 整数 偏 移 量 ， 
该 起 始 节点 确定 了 由 数据 源 控件 公开 的 根 层次 结构 。 
e Visible: 获取 或 设置 一 个 值 ， 该 值 指示 是 否 以 可 视 化 方式 显示 控件 。 
SiteMapDataSource 控件 的 方法 用 的 比较 少 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
SiteMapDataSource 绑 定 到 站 点 地 图 数据 ， 并 基于 起 始 节点 ， 在 Web 服务 器 控件 中 显示 
其 视图 。 默 认 情况 下 ， 起 始 节点 是 层次 结构 的 根 节点 ， 但 也 可 以 是 层次 结构 中 的 任何 其 他 节 
点 。 这 是 由 以 下 几 个 SiteMapDataSource 属性 来 确定 的 : 
e StartFromCurrentNode 属性 为 false， 未 设置 StartingNodeUrl， 起 始 节 点 是 层次 结构 的 
根 节点 ， 这 也 是 默认 设置 。 
e StartFromCurrentNode 属性 为 tue， 未 设置 StartingNodeUrl， 起 始 节点 是 当前 正在 查 
e StartFromCurrentNode 属性 为 false, 已 设置 StartingNodeUrl， 起 始 节 点 是 层次 结构 的 
站 点 地 图 数据 从 SiteMapProvider 对 象 中 检索 , 并 且 通 过 访问 SiteMap.Providers 集合 获得 
可 用 的 “提供 程序 ”的 列表 。 程序 员 可 为 站 点 指定 数据 提供 程序 ， 以 便 向 SiteMapDataSource 
提供 站 点 地 图 数据 。 如 果 没 有 指定 提供 程序 ， 则 使 用 ASP.NET 的 默认 站 点 地 图 提供 程序 
XmlSiteMapProvider。 
需要 指出 的 是 ，SiteMapDataSource 专用 于 导航 数据 ， 不 支持 排序 、 筛 选 、 分 页 或 缓存 之 
类 的 常规 数据 源 操作 ， 也 不 支持 更 新 、 插 入 或 删除 之 类 的 数据 记录 操作 。 
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9.1.3 TreeView 服务 器 控件 


TreeViewWeb 服务 器 控件 用 于 以 树 形 结构 显示 分 层 数据 ， 如 目录 或 文件 目录 。 它 支持 以 
下 功能 : 

e 自动 数据 绑 定 ， 该 功能 允许 将 控件 的 节点 绑 定 到 分 层 数据 (如 XML 文档 )。 

e 通过 与 SiteMapDataSource 控件 集成 提供 对 站 点 导航 的 支持 。 

e 可 以 显示 为 可 选择 文本 或 超 链接 的 节点 文本 。 

e 可 通过 主题 、 用 户 定义 的 图 像 和 样式 自 定义 外 观 。 

e 通过 编程 访问 TreeView 对 象 模型 ， 使 您 可 以 动态 地 创建 树 ， 填 充 节点 以 及 设置 属 

性 等 。 

e 通过 客户 端 到 服务 器 的 回调 填充 节点 (在 受 支 持 的 浏览 器 中 )。 

e 能 够 在 每 个 节点 旁边 显示 复 选 框 。 

其 语法 是 : 


<asp:TreeView ID="ID Name" runat="server" DataSourceID-"string" 

EnableClientScript="TruelFalse" 

ExpandDepth-"string|FullyExpand|0|1/2/344/5]6/7]8/9]10]1 112113] 
14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25|26|27|28|29|30" 

ExpandImageToolTip="string" ExpandImageUrl-"uri" 

TmageSet-"Custom|XPFileExplorer|Msdn|WindowsHelp|Simple|Simple2| 
BulletedList|BulletedList2|BulletedList3|BulletedList4| 
Arrows|News|Contacts|[Inbox|Events|Faq" 

LinelmagesFolder-"string" 

MaxDataBindDepth-"integer" 

NodelIndent-"integer" 

NodeWrap-"True|False" 

NoExpandImageUrl-"uri" 

PopulateNodesFromClient-"True|False" 

ShowCheckBoxes-"None|Root|Parent|Leaf]All" 

ShowExpandCollapse-"True|False" 

ShowLines-"True|False" 

OnDataBinding-" Method of DataBinding " 

OnDataBound-" Method of DataBound " 

OnSelectedNodeChanged-" Method of SelectedNodeChanged " 

OnTreeNodeCheckChanged-" Method of TreeNodeCheckChanged r" 

OnTreeNodeCollapsed-" Method of TreeNodeCollapsed " 

OnTreeNodeDataBound-" Method of TreeNodeDataBound " 

OnTreeNodeExpanded-" Method of TreeNodeExpanded " 

OnTreeNodePopulate-" Method of TreeNodePopulate " 

> 
<DataBindings> /数据 绑 定 

«asp: TreeNodeBinding 
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D 
</DataBindings> 
<HoverNodeStyle /- /样式 
«LeafNodeStyle 


b 
«LevelStyles- 
«asp:TreeNodeStyle 


5 
</LevelStyles> 
<Nodes> 

<asp:TreeNode 

S 
</asp:TreeNode> 
</Nodes> 
<NodeStyle 
xat 
«ParentNodeStyle 


s 


-RootNodeStyle 


b 


«SelectedNodeStyle 


h 
</asp:TreeView> 
TreeView 控件 主要 属性 参数 的 含义 如 下 : 
* DataBindings: 菜单 中 菜单 项 的 数据 绑 定 。 
e DataSourceID: 数据 源 控件 的 ID。 
e ImageSet 菜单 显示 的 图 形 。 
e ExpandDepth: 默认 菜单 展开 的 级 别 。 
e ShowLines: 是 否 显示 连接 树 节 点 的 连 线 。 
e ShowCheckBoxes: 获取 或 设置 一 个 值 , 它 指示 哪些 节点 类 型 将 在 TreeView 控件 中 显 
示 复 选 框 。 
TreeView 控件 有 如 下 方法 : 
* OnDataBinding: 在 计算 控件 的 数据 绑 定 表达 式 前 ， 激 活 DataBindings 事件 。 
e OnDataBound: 控件 被 数据 绑 定 后 ， 激 活 DataBound 事件 。 
e OnSelectNodeChanged: 在 节点 选 定 后 ， 激 活 SelectNodeChanged 事件 。 
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OnTreeNodeCheckChanged: 节点 的 选中 状态 更 改 后 ， 激 活 TreeNodeCheckChanged 
事件 。 

OnTreeNodeCollapsed: 在 树 节点 折 登 后 ， 激 活 TreeNodeCollapsed 事件 。 
OnTreeNodeDataBound: 在 树 节点 数据 绑 定 后 ， 激 活 TreeNodeDataBound 事件 。 
OnTreeNodeExpended: 在 树 节点 展开 后 ， 激 活 TreeNodeExpended 事件 。 
OnTreeNodePopulate: 在 加 载 树 节点 时 ， 激 活 TreeNodePopulate 事件 。 


TreeView 控件 可 以 显示 几 种 不 同类 型 的 数据 : 在 控件 中 以 声明 方式 指定 的 静态 数据 、 
绑 定 到 控件 的 数据 或 作为 对 用 户 操作 的 响应 通过 执行 代码 添加 到 TreeView 控件 中 的 数据 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 使 用 TreeView 实现 网 站 导航 。 首 先 在 http://localhost/asp3.5basic/chap09 
的 Default.aspx 页 面 中 加 入 如 下 代码 。 


程序 清单 


l. <%@ Page Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile="Default.aspx.cs" 
Inherits-" Default" %> 

2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://Awww.w3.org/TR/xhtml /DTD/xhtmll -transitional.dtd"> 

3. «html xmins-"http;//www.w3.org/1999/xhtml"-- 

4. <head runat="server"> 

5. <title> 网 上 超市 </title> 

6. </head> 

7. <body> 

8. 

9 


«form id-"form1" runat-"server"- 


K «div» 
10. <%-- 获 取 网 站 的 层次 结构 --%> 
11. <asp:SiteMapDataSource ID-"SiteMapDataSourcel" runat-"server" /> 
12. <h2> 使 用 TreeView 控件 进行 站 点 导航 <h2> 
13. «asp: TreeView ID-"TreeView]" runat-"Server" 
DataSourceID-"SiteMapDataSourcel"-- 
14. </asp:TreeView> 
15. <div> 
16. </form> 
17. </body> 
18. </html> 
程序 说 明 


第 5 行 设置 网 页 的 标题 ,第 11 行 设置 站 点 地 图 的 数据 源 ， 这 里 SiteMapDataSource 采用 
的 是 默认 设置 , 它 的 根 节点 就 是 Web.sitmap 文件 中 层次 结构 的 根 节点 , 也 就 是 “超市 ”节点 。 
第 13 行 通过 设置 TreeView 的 DataSourceID 把 SiteMapDataSource 和 TreeView 绑 定 在 一 起 ， 
这 样 TreeView 就 和 网 站 的 层次 结构 建立 起 联系 ， 每 个 节点 表示 一 个 网 页 。 

接 下 来 在 clothes.aspx 的 “设计 ”视图 中 输入 “欢迎 选 购 衣服 ”， 在 food.aspx 的 “设计 ” 
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视图 中 输入 “欢迎 选 购 食物 ”。 这 两 个 网 页 的 内 容 比 较 简单 ， 这 里 就 不 介绍 了 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 9-2 所 示 。 
单 击 “衣服 ”链接 ， 进 入 的 网 页 如 图 9-3 所 示 。 


IG e hep/rocaos -ol xue | 
ISI-371.] 
* o |Bxcun |] Be 


KJ) - [e npwoahowe ~ [6 x] tho seo ] 
tcs u -一 
* o4 nam |8-8- ^ 


| 使 用 TreeView 控 件 进行 站 点 导航 x 
日 超市 
衣服 
食物 
ICLLLI I NN CNN | ene un 
图 9-2 TreeView 控件 示例 图 9-3 ” 选 购 衣 服 网 页 


9.1.4 Menu 服务 器 控件 


Menu 控件 ， 可 以 开发 ASPNET 网 页 的 静态 和 动态 显示 菜单 。 可 以 通过 两 种 方式 来 定义 
Menu 控件 的 内 容 : 添加 单个 MenuItem 对 象 (以 声明 方式 或 编程 方式 )， 用 数据 绑 定 的 方法 将 
该 控件 绑 定 到 XML 数据 源 。 

Menu 控件 具有 静态 模式 和 动态 模式 。 静 态 显 示意 味 着 Menu 控件 始终 是 完全 展开 的 ; 
在 动态 显示 的 菜单 中 ， 只 有 指定 的 部 分 是 静态 的 ， 而 只 有 用 户 将 鼠标 指针 放置 在 父 节点 上 时 
才 会 显示 其 子 菜单 项 。 

使 用 StaticDisplayLevels 属性 可 控制 静态 显示 行为 ， 它 指示 从 根菜 单 算 起 ， 静 态 显 示 的 
菜单 的 层 数 。 

使 用 MaximumDynamicDisplayLevels 属性 指定 在 静态 显示 层 后 应 显示 的 动态 显示 菜单 
节点 层 数 。 例 如 ， 如 果菜 单 有 3 个 静态 层 和 2 个 动态 层 ， 则 菜单 的 前 三 层 静 态 显示 ， 后 两 层 

其 语法 是 : 

<asp:Menu ID-"ID Name" 

runat-"server" 
BorderStyle-"NotSet[None|Dotted|Dashed|Solid|Double|Groove|Ridge|Inset|Outset" 
DataBindings-"string" 
DataSourceID-"string" 
DisappearAfter-"integer" 
DynamicBottomSeparatorlmageUrl-"uri" 
DynamicEnableDefaultPopOutImage-"True|False" 
DynamicHorizontalOffset-"integer" 
DynamicItemFormatString-"string" 
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DynamicPopOutlmageUrl-"uri" 
DynamicTopSeparatorImageUrl-"uri" 
DynamicVerticalOffset-"integer" 
Orientation-"Horizontal|Vertical" 
MaximumDynamicDisplayLevels-"integer" 
OnDataBinding-"Method of DataBinding " 
OnDataBound-" Method of DataBound " 
OnMenultemClick-" Method of MenultemClick " 
OnMenultemDataBound-" Method of MenuItemDataBound "> 
<DataBindings> IBS RAE 
«asp: MenultemBinding 


5 
</DataBindings> 
<DynamicHoverStyle /> // 样 式 定义 
<DynamicItemTemplate> 
«1-- child controls -> 


«/DynamicItemTemplate 
«DynamicMenultemStyle 


b 


-DynamicMenuStyle 


b 


-DynamicSelectedStyle 


户 

<Items /> 

<LevelMenultemStyles> 
<asp:MenultemStyle 


户 
«/LevelMenultemStyles- 
«LevelSelectedStyles- 

«asp: MenultemStyle 


5 
«/LevelSelectedStyles- 
«LevelSubMenuStyles- 

«asp:SubMenuStyle 


5 
«/LevelSubMenuStyles- 
«StaticHoverStyle > 
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<StaticItemTemplate> 


«1 child controls 一 > 


</StaticItemTemplate> 
«StaticMenultemStyle 


h 


«StaticMenuStyle 


b 


«StaticSelectedStyle 


户 


</asp:Menu> 


Menu 控件 主要 属性 参数 的 含义 如 下 : 

e DataBindings: 菜单 中 菜单 项 的 数据 绑 定 。 

e ， DataSourceID: 数据 源 控 件 的 IJD。 

e DisappearAfter: 弹出 菜单 经 过 多 长 时 间 消 失 。 

e MaxinumDynamicDisplayLevels: 菜单 支持 的 最 大 弹出 子 菜单 的 级 数 。 

e StaticDisplayLevels: 菜单 的 静态 部 分 中 显示 的 级 别 数 。 

e Items: 获取 MenultemCollection 对 象 ， 该 对 象 包含 Menu 控件 中 的 所 有 菜单 项 。 

* Orientation: 设置 菜单 的 排列 方式 。 该 属性 的 值 可 以 是 Horizontal 或 Vertical， 分 别 表 
示 水 平 或 者 垂直 呈现 Menu 控件 。 

Menu 控件 有 如 下 方法 : 

e OnDataBinding: 在 计算 控件 的 数据 绑 定 表达 式 前 ， 激 活 DataBindings 事件 。 

e OnDataBound: 控件 被 数据 绑 定 后 ， 激 活 DataBound 事件 。 

e OnMenultemClick: 单 击 菜单 的 项 后 ， 激 活 MenultemClick 事件 。 

e OnMenultemDataBound: 在 数据 绑 定 Menultem 后 ， 激 活 MenultemDataBound 事件 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 使 用 Menu 控件 实现 站 点 导航 ， 这 里 还 使 用 本 章 创建 的 网 站 。 修 改 
Default aspx 的 代码 ， 如 下 所 示 。 


程序 清单 


1. 


2. 


<%(@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"Default.aspx.cs" 
Inherits-" Default" 96» 
«IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
«html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"-- 
head runat-"server"- 

<title> 网 上 超市 </title> 
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6. </head> 
7. «body- 
8. «form id-"forml" runat-"server'- 
9 «div» 
10. -asp:SiteMapDataSource ID-"SiteMapDataSource" runat-"server" /> 
1l. <h2> 
12 使 用 Menu 控件 进行 站 点 导航 </h2> 
13. <asp:Menu ID="Menu?2" runat-"server" DataSourceID="SiteMapDataSourcel"> 
14. </asp:Menu> 
15. <h2> 
16. 使 用 水 平方 向 Menu 控件 进行 站 点 导航 </h2> 
17. «asp: Menu ID-"Menul" runat-"server" DataSourceID-"SiteMapDataSource 1" 
Orientation-"Horizontal" 
18. StaticDisplayLevels-"2"— 
19. «/asp: Menu 
20. </div> 
21. «/form 
22. </body> 
23. </html> 
程序 说 明 


与 前 面 类 似 ， 在 第 10 行 ， 仍 然 使 用 SiteMapDataSource 控件 来 获取 网 站 的 层次 结构 ， 该 
控件 仍然 使 用 默认 设置 ， 不 过 这 次 和 它 绑 定 的 控件 是 Menu。 第 13 行 中 ，Menu 控件 通过 指 


定 DataSourceID 和 数据 源 建立 起 联系 。 
范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 9-4 所 示 。 


把 鼠标 放 在 第 一 行 的 “超市 ”处 ， 该 菜单 被 展开 ， 如 图 9-5 所 示 。 


OO le ipwlocalhosya » [s [x ][ uve seareh 
D] 


& 4 [nre []8-8-4-— 
使 用 Menu 控 件 进行 站 点 导航 
超市 S E 
Sa 方向 Menu 控 件 进行 站 点 导 
超市 衣服 ”食物 超市 衣服 食物 
[IE 二 | 全 miemet| Siem un 页 100% ~ | 
图 9-4 fH Menu 控件 进行 站 点 导航 图 9-5 展开 菜单 


单 击 展开 的 “衣服 ”链接 或 者 单 击 网 页 最 后 一 行 的 “衣服 ”链接 , 网 页 重 定向 到 clothes.aspx 


页 面 ， 如 图 9-6 所 示 。 
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图 9-6 选 购 衣 服 


92 母 版 页 


ASP.NET 母 版 页 可 以 创建 页 面 布局 ( 母 版 页 ), 我 们 可 以 对 网 站 中 的 选 定 页 或 所 有 页 (内 容 
页 ) 使 用 该 页 面 布 局 。 下 面 介绍 母 版 页 的 基本 概念 。 


9.2.1. 母 版 页 概述 和 内 容 页 


母 版 页 为 具有 扩展 名 .master 的 ASPNET 文件 ， 它 具有 可 以 包括 静态 文本 、HIML 元 素 
和 服务 器 控件 的 预定 义 布局 。 母 版 页 由 特殊 的 @Master 指令 识别 , 该 指令 替换 了 用 于 普通 .aspx 
页 的 @Page 指令 。 该 指令 类 看 起 来 类 似 下 面 代码 : 


<%(@ Master Language-"C£" %> 


@Master 指令 中 可 以 设置 以 下 属性 : 

e CodeFile: 指定 包含 分 部 类 的 单独 文件 的 名 称 ， 该 分 部 类 具有 事件 处 理 程 序 和 特定 于 
母 版 页 的 其 他 代码 。 

e Debug: 指示 是 否 使 用 调试 符号 来 编译 母 版 页 。 如 果 要 使 用 调试 符号 进行 编译 ， 则 为 
true; 否则 为 false. 

e JInherits: 指定 供 页 继承 的 代码 隐藏 类 。 它 可 以 是 从 MasterPage 类 派生 的 任何 类 。 

e Language: 指定 在 对 页 中 所 有 内 联 代码 和 代码 声明 块 进行 编译 时 使 用 的 语言 。 可 以 
是 NET Framework 支持 的 任何 语言 ， 包 括 VB. CRI JScript. 

e Src: 指定 代码 隐藏 类 的 源 文件 名 称 ， 该 文件 在 请 求 页 时 被 动态 编译 。 可 以 选择 将 页 
的 编程 逻辑 包含 在 代码 隐藏 类 中 或 .aspx 文件 的 代码 声明 块 中 。 

例如 ， 下 面 的 母 版 页 指令 包括 一 个 代码 隐藏 文件 的 名 称 并 将 一 个 类 名 称 分 配给 母 版 页 。 


<%(@ Master Language—="C#" CodeFile="MasterPage.master.cs" Inherits-"MasterPage" %> 
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除 @ Master 指令 外 ， 母 版 页 还 包含 页 的 所 有 顶级 HTML 元 素 ， 如 html, head 和 form. 
例如 ,在 母 版 页 上 可 以 将 一 个 HTML 表 用 于 布局 , 将 一 个 img 元 素 用 于 公司 徽标 ， 将 静态 文 
本 用 于 版 权 声 明 并 使 用 服务 器 控件 创建 站 点 的 标准 导航 。 可 以 在 母 版 页 中 使 用 任何 HTML 元 
素 和 ASPNET 元 素 。 

除 在 所 有 页 上 显示 的 静态 文本 和 控件 外 ， 母 版 页 还 包括 一 个 或 多 个 ContentPlaceHolder 
控件 .ContentPlaceHolder 控件 称 为 占 位 符 控件 , 这 些 占 位 符 控件 定义 可 蔡 换 内 容 出 现 的 区 域 ， 
可 蔡 换 内 容 是 在 内 容 页 中 定义 的 。 

所 谓 内 容 页 ， 就 是 绑 定 到 特定 母 版 页 的 ASPNET 页 (aspx 文件 以 及 可 选 的 代码 隐藏 文 
件 )， 通 过 创建 各 个 内 容 页 来 定义 母 版 页 的 占 位 符 控件 的 内 容 ， 从 而 实现 页 面 的 内 容 设计 。 

在 内 容 页 的 @Page 指令 中 通过 使 用 MasterPageFile 属性 来 指向 要 使 用 的 母 版 页 ， 从 而 建 
立 内 容 页 和 母 版 页 的 绑 定 。 例 如 ， 一 个 内 容 页 可 能 包含 如 下 @Page 指令 ， 该 指令 将 该 内 容 页 
绑 定 到 MasterPage master 页 。 

«9 Page Language-"C?" MasterPageFile-"—/MasterPages/MasterPage.master" Title-"Content 

Page" 


在 内 容 页 中 ， 通 过 添加 Content 控件 并 将 这 些 控件 映射 到 母 版 页 上 的 ContentPlaceHolder 
控件 来 创建 内 容 ， 例 如 ， 母 版 页 可 能 包含 名 为 ContentPlaceHolderl 的 内 容 占 位 符 。 在 内 容 页 
中 ， 可 以 创建 一 个 Content 控件 ， 映 射 到 ContentPlaceHolder 控件 ContentPlaceHolderl 。 示 
例 代码 如 下 : 


<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPages/MasterPage.master" Title="Content 
Page" 
, «asp:Content ID-"Content]" ContentPlaceHolderID-" ContentPlaceHolder1" Runat="Server"> 
主要 内 容 
</asp:Content> 
创建 Content 控件 后 ， 向 这 些 控件 添加 文本 和 控件 。 在 内 容 页 中 ，Content 控件 外 的 任何 
内 容 ( 除 服 务 器 代码 的 脚本 块 外 ) 都 将 导致 错误 。 在 ASPNET 页 中 所 执行 的 所 有 任务 都 可 以 在 
内 容 页 中 执行 。 在 母 版 页 中 创建 为 ContentPlaceHolder 控件 的 区 域 在 新 的 内 容 页 中 显示 为 
Content 控件 。 
在 运行 时 ， 母 版 页 是 按照 下 面 的 步 又 处 理 的 : 
(1) 用 户 通过 输入 内 容 页 的 URL 来 请 求 某 页 。 
(2) 获取 该 页 后 ， 读 取 @Page 指令 。 如 果 该 指令 引用 一 个 母 版 页 ， 则 也 读 取 该 母 版 页 。 
如 果 这 是 第 一 次 请 求 这 两 个 页 ， 则 两 个 页 都 要 进行 编译 。 
(3) 包含 更 新 的 内 容 的 母 版 页 合并 到 内 容 页 的 控件 树 中 。 
(4) 各 个 Content 控件 的 内 容 合并 到 母 版 页 相应 的 ContentPlaceHolder 控件 中 。 
(5) 浏览 器 中 呈现 得 到 的 合并 页 。 
母 版 页 具有 下 面 的 优点 : 


第 9 章 ， 站 点 导航 与 母 版 页 *291* 


e 使 用 母 版 页 可 以 集中 处 理 页 的 通用 功能 ， 以 便 可 以 只 在 一 个 位 置 上 进行 更 新 。 

e 使 用 母 版 页 可 以 方便 地 创建 一 组 控件 和 代码 ， 并 将 结果 应 用 于 一 组 页 。 例 如 ， 可 以 
在 母 版 页 上 使 用 控件 来 创建 一 个 应 用 于 所 有 页 的 菜单 。 

e 通过 允许 控制 占 位 符 控件 的 呈现 方式 ， 母 版 页 使 用 户 可 以 在 细节 上 控制 最 终 页 的 
布局 。 

e 和 母 版 页 提供 一 个 对 象 模 型 ， 使 用 该 对 象 模型 可 以 从 各 个 内 容 页 自 定义 母 版 页 。 


应 用 范例 

本 范例 演示 如 何 创建 母 版 页 和 内 容 页 。 首 先 创建 一 个 母 版 页 ， 然 后 创建 一 个 内 容 页 ， 左 
边 显示 文字 ， 右 边 显 示 图 片 。 步 又 如 下 : 

(1) 在 本 章 网 站 中 创建 一 个 名 为 MasterPage master 的 母 版 页 。 选 择 “网 站 ”| “添加 新 项 ” 
命令 ， 打 开 如 图 9-7 所 示 的 对 话 框 。 


Lus a 
Visual Studio 已 安装 的 模板 = 
E] web &i Dessen 习 
围 Web messis ES] AJAX Web t. 3 
S)AJAX &:(z25 3)AJAX 喜 产 壬 控件 
S)AJAX 喜 户 壬 库 口 AJAX Gus 
到 cnystal i2 [9] HTML TE 
国 JScript 文件 国 uNQto sQL 3$ 
Web &USSPNISSES 
名 称 (N): Masterpage.master 
Lm 加 RE 
]GRSHETI(S) 
IN 7I 
图 9-7 添加 母 版 页 


Q) 选择 “ 母 版 页 ”图 标 ， 并 且 设 置 文件 名 为 MasterPage.master。 选 择 “ 将 代码 放 在 单 
独 的 文件 中 ” 复 选 框 。 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 则 创建 一 个 MasterPage.master 文件 和 一 个 


JMasterPage.master.cs 文件 。 
(3) 在 创建 MasterPage master 文件 之 后 ， 接 着 就 可 以 开始 编辑 该 文件 了 。 该 文件 最 终 的 


代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
l. <%@ Master Language="C#" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"MasterPage.master.cs" 
Inherits-"MasterPage" 96 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. <html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 
4. «head runat-"server'- 
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<title> 演 示 如 何 使 用 母 版 页 </tile> 


</head> 


«form id-"form1" runat-"server"- 


5 
6. 
7. <body> 
8 
9 


«div» 


10. table style" width: 10096; height: 10096; background-color: teal:" border-"0" 
cellpadding-"0" cellspacing-"0" > 


11. «tr style-"width: 10096: height: 80px; background-color: olive:"> 

12. td style-"vertical-align: middle; text-align: center:"> 

13. <h2> 欢 迎 使 用 本 网 站 </h2> 

14. <asp:Label ID="Labell" runat-"server" Text=" 母 版 页 页 眉 "> 

</asp:Label> 

15. xd 

16. «hr 

17. «t 

18. «td valign-"top" style-"width: 10096; 

19. «table width-" 10096" border-"0" cellspacing-"0" cellpadding-"0" 

style-"height: 670px:"> 

20. x 

21. «td valign-"top" style-"width: 244px:"> 

22. «asp:ContentPlaceHolder ID-"ContentPlaceHolder1" 
runat-"server'- 

23. —/asp:ContentPlaceHolder 

24. «hd» 

25. «td valign-"top" align-"left" 

26. «asp:ContentPlaceHolder ID-"ContentPlaceHolder2" 
runat-"server"- 

27. —/asp:ContentPlaceHolder 

28. «hd 

29. «hr 

30. </table> 

3l. «hd 

32. x 

33. «tr style-"width: 10096; height: 50px: background-color: aqua;"> 

34. td align-"center" class="baseline"> 

35. &copy:Copyright ASP.NET 工作 室 <td> 

36. x 

37. </table> 

38. </div> 

39. «form 

40. «/body- 


41. <html> 


第 9 章 ， 站 点 导航 与 母 版 页 *293* 


程序 说 明 

第 11—16 行 定义 了 页 丑 的 内 容 , 其 中 定义 了 一 个 Label 控件 , 一 般 用 来 显示 系统 的 时 间 ， 
这 里 设置 它 的 初始 内 容 为 “ 母 版 页 页 眉 ”。 第 17 一 32 行 定义 了 母 版 页 的 主要 内 容 ， 其 中 包含 
两 个 ContentPlaceHolder 控件 ， 这 些 占 位 符 控件 定义 可 蔡 换 内 容 出 现 的 区 域 。 第 33 一 36 行 定 
义 了 页 脚 的 内 容 。 

编辑 完毕 网 页 的 内 容 后， 在 该 网 页 的 Load 事件 中 添加 如 下 代码 : 


l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2. í( 

3. DateTime d = DateTime.Now; 

4. Labell Text = d ToLongDateString() + d. ToLongTimeString(): 
5. } 


程序 说 明 

第 3 行 获得 系统 的 当前 时 间 ， 然 后 在 第 4 行 把 获得 的 时 间 转 换 成 日 期 和 时 间 。 

(4) 选择 “网 站 ”| “添加 新 项 ”命令 ， 在 弹出 的 “添加 新 项 ”对 话 框 中 选择 “Web 窗 体 ” 
模板 ， 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 home.aspx， 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 把 该 网 页 添加 到 网 站 中 。 
然后 在 该 网 页 中 添加 信息 ， 最 终 代 码 如 下 所 示 。 


程序 清单 

l. <%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master" AutoEventWireup-"true" 
CodeFile-"home.aspx.cs" Inherits="home" Title="Untitled Page" %> 
<asp:Content ID-"Content]" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl" Runat="Server"> 
左边 页 面 
</asp:Content> 
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID-"ContentPlaceHolder2" Runat="Server"> 
<asp:Image ID-"Imagel" runat-"server" Height="100%" ImageAlign="Left" ImageUrl-"White.jpg" 
Width="100%" /> 
7. </asp:Content> 


Pw $e ow gm 


程序 说 明 

第 2 一 4 行 定义 了 母 版 页 的 一 个 占 位 符 ， 这 里 只 是 简单 地 定义 一 个 字符 串 。 第 5 一 7 行 定 
义 了 母 版 页 的 另外 一 个 占 位 符 ， 这 个 占 位 符 中 包含 一 个 Image 控件 ， 该 控件 的 宽 和 高 均 为 
100%。 也 就 是 说 ， 它 将 占 满 占 位 符 的 所 有 空间 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 9-8 所 示 。 
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图 9-8 创建 母 版 页 


9.22 访问 母 版 页 控件 和 属性 


可 以 在 内 容 页 中 编写 代码 来 引用 母 版 页 中 的 属性 、 方 法 和 控件 ， 但 这 种 引用 有 一 定 的 限 
制 。 对 了 


属性 和 方法 的 规则 是 : 如果 它 们 在 母 版 页 上 被 声明 为 公共 成 员 ， 则 可 以 引用 它们 。 
这 包括 公共 属性 和 公共 方法 。 在 引用 母 版 页 上 的 控件 时 , 没有 只 能 引用 公共 成 员 的 这 种 限制 。 
1. 使 用 MasterType 指令 获取 和 母 版 页 控件 引用 


为 了 提供 对 母 版 页 成 员 的 访问 ，Page 类 公开 了 Master 属性 。 若 要 从 内 容 页 访问 特定 母 
版 页 的 成 员 ， 可 以 通过 创建 @ MasterType 指令 创建 对 此 母 版 页 的 强 类 型 引用 。 可 使 用 该 指令 


指向 一 个 特定 的 母 版 页 。 当 该 内 容 页 创建 自己 的 Master 属性 时 ， 属 性 的 类 型 被 设置 为 引用 的 
母 版 页 。 


应 用 范例 


本 范例 演示 如 何 通过 MasterType 指令 引用 母 版 页 。 这 个 例子 在 上 一 节 例 子 的 基础 上 进 
行 。 这 里 使 用 的 母 版 页 仍然 为 MasterPagemaster 。 但 是 需要 创建 一 个 名 为 


Home MasterType.aspx 的 内 容 页 ， 在 内 容 页 中 加 入 如 下 代码 : 
程序 清单 


1. <%(@ Page Language-"C£" MasterPageFile-"—/MasterPage.master" AutoEventWireup="true" 


CodeFile-"Home MasterType.aspx.cs" Inherits-"Home MasterType" Title" f Hj MasterType 方法 获 
取 母 版 页 控件 引用 " %> 
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«(1 MasterType virtualpath-"—/MasterPage.master" 96 
«asp:Content ID-"Contentl" ContentPlaceHolderID-"ContentPlaceHolder1" Runat-"Server' 
左边 页 面 
pp 
<aspLabel ID-"Labell " rmnat-"server" Text-"Label!—/asp:Label- 
</asp:Content> 
<asp:Content ID-"Content2" ContentPlaceHolderID-"ContentPlaceHolder2" Runat-"Server'- 
«asp:Image ID-"Image" runat-"server" Height-"10096" ImageAlign-"Left" 
ImageUri-"White.jpg" Width-" 10096" /> 
10. </asp:Content> 
程序 说 明 
第 2 行 创建 @MasterType 指令 ， 设 置 内 容 页 使 用 的 母 版 页 。 第 6 行 定义 了 一 个 Label 控 
件 ， 我 们 使 用 该 控件 来 显示 来 自 母 版 页 的 内 容 。 这 部 分 代码 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
打开 MasterPage.master.cs 文件 ， 在 MasterPage 类 中 加 入 如 下 代码 。 


程序 清单 


l. public partial class MasterPage : System Web.UI.MasterPage 
2. x 
3 public string copyright = "著作 权 没 有 声明 "; 
4 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
5. ( 
6. DateTime d — DateTime.Now; 
7 Labell.Text — d. ToLongDateString() + d. ToLongTimeString(); 
8. copyright 7 "ASP.NET 工作 室 "; 
9 } 
10.} 
程序 说 明 


第 3 行 声明 一 个 MasterPage 类 的 成 员 变量 , 该 变量 可 以 在 内 容 页 中 被 引用 , 该 变量 被 初 
始 化 为 “著作 权 没有 声明 ”， 然 后 在 第 8 行 对 该 变量 进行 赋值 。 这 样 就 可 以 根据 该 变量 的 值 ， 
确定 母 版 页 的 Load 事件 有 没有 发 生 。 

打开 Home MasterType.aspx.cs 文件 ， 在 Home MasterType 类 的 Page Load 方法 中 加 入 
如 下 代码 。 


Labell.Text = Master.copyright; 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 9-9 所 示 。 
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图 9-9 使 用 MasterPage 指令 引用 母 版 页 


这 个 例子 说 明 两 个 问题 : 四 验证 了 我 们 可 以 通过 MasterType 指令 引用 母 版 页 的 公共 属 
性 ;@ 内 容 页 Label 控件 的 内 容 为 “著作 权 没 有 声明 ”， 因 此 我 们 可 以 知道 ， 程 序 运行 时 ， 
首先 加 载 内 容 页 ， 然 后 加 载 内 容 页 指定 的 母 版 页 。 

2. 使 用 FindControl 指令 获取 母 版 页 控件 引用 


在 运行 时 ， 母 版 页 与 内 容 页 合并 ， 因 此 内 容 页 的 代码 可 以 访问 母 版 页 上 的 控件 。 这 些 控 
件 是 受 保护 的 ， 因 此 不 能 作为 母 版 页 成 员 直接 访问 。 但 是 ， 可 以 使 用 FindControl 方法 定位 母 
版 页 上 的 特定 控件 。 如 果 要 访问 的 控件 位 于 母 版 页 的 ContentPlaceHolder 控件 内 部 ， 必 须 首 
先 获 取 对 ContentPlaceHolder 控件 的 引用 , 然后 调用 其 FindControl 方法 获取 对 该 控件 的 引用 。 

注意 : 

如 果 母 版 页 的 ContentPlaceHolder 控件 中 包含 一 些 控 件 ， 则 这 些 控件 被 内 容 页 的 Content 
控件 重 写 后 将 不 可 访问 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 使 用 FindControl 引用 母 版 页 上 的 控件 。 这 里 使 用 的 母 版 页 仍然 为 
Mastermaster。 创 建 一 个 名 为 Home FindControlaspx 的 内 容 页 ， 该 内 容 页 的 代码 为 : 


程序 清单 
1. <%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPage.master" AutoEventWireup —"true" 
CodeFile="Home FindControl.aspx.cs" Inherits="Home FindControl" 96» 
2. <asp:Content ID-"Contentl" ContentPlaceHolderID-"ContentPlaceHolder1" Runat—"Server"> 
3. 左边 页 面 
4. «pp 
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«asp:Label ID-"Labell" runat-"server" Text-"Label"-—/asp:Label- 

br br /^ 

系统 时 间 为 : <asp:Label ID-"LabeD" runat-"server" Text-"Label"—/asp:Label- 

</asp:Content> 

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder2" Runat-"Server'- 

10. <asp:Image ID-"Imagel" runat-"server" Height="100%" ImageAlign="Left" 
ImageUrl-" White jpg" Width="100%" /> 

11. </asp:Content> 


程序 说 明 

这 段 代 码 在 第 5 行 和 第 7 行 各 定义 了 一 个 Label 控件 ， 其 余部 分 和 前 面 类 似 ， 这 里 就 不 
再 介绍 了 。 

在 Home FindControl.aspx.cs 文件 的 Page Load 函数 中 添加 如 下 代码 : 


Q9 e qn 


程序 清单 
[ protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
z ( 
3. ContentPlaceHolder mpContentPlaceHolder — 
(ContentPlaceHolder)Master.FindControl("ContentPlaceHolder2"); 
4. if (mpContentPlaceHolder !— null) 
5: { 
6. Image img = (Image)mpContentPlaceHolder.FindControl("Imagel"); 
7. if (img !- null) 
8 ( 
9 Labell.Text — "图 像 文件 的 URL 为 : " -- img.ImageUrl. ToString(): 
10. ) 
11. else 
12. Labell Text — "没有 找到 Image 控件 "; 
13. ) 
14. Label mpLabel = (Label)Master.FindControl("Label1"); 
15. if (mpLabel (= null) 
16. { 
17. LabeD.Text = mpLabel Text; 
18. ) 
1. } 
程序 说 明 


第 3 行 查找 母 版 页 的 ContentPlaceHolder 控件 ， 如 果 该 控件 存在 则 进一步 查找 该 控件 中 
包含 的 控件 。 第 6 行 在 ContentPlaceHolder 控件 中 查找 Image 控件 ， 如 果 该 控件 存在 ， 则 在 
第 9 行 设置 该 控件 的 URL， 和 否则 如 第 12 行 所 示 ， 显 示 “ 没 有 找到 Image 控件 ”。 第 14 行 直 
接 通过 Master 获取 ContentPlaceHolder 外 面 的 控件 ， 然 后 在 Label2 控件 中 显示 被 获取 的 控件 
的 内 容 。 
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范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 如 图 9-10 所 示 。 


-- Or rar ee Au 


Fd 9-10 使 用 FindControl 引用 母 版 页 的 控件 


从 图 9-10 中 可 以 看 出 ， 通 过 FindControl 方法 可 以 引用 母 版 页 中 的 控件 ， 不 论 它 是 在 
ContentPlaceHolder 内 部 还 是 外 部 。 


93 本 章 小 结 


本 章 介 绍 了 创建 ASPNET 网 站 的 两 个 主题 ， 随 着 网 站 规模 日 益 增 大 以 及 业务 的 日 益 复 
杂 ， 站 点 导航 和 和 母 版 页 的 应 用 也 越 来 越 广泛 ， 这 两 项 技术 大 大 提 到 了 网 站 的 友好 性 ， 方 便 了 
用 户 的 访问 。 


94 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 
1. 除 在 所 有 页 上 显示 的 静态 文本 和 控件 外 ， 母 版 页 还 包括 一 个 或 多 个 控件 。 
控件 称 为 占 位 符 控 件 ， 这 些 占 位 符 控件 定义 可 蔡 换 内 容 出 现 的 区 域 ， 可 蔡 换 内 容 是 
在 中 定义 的 。 
2. 可 以 在 内 容 页 中 编写 代码 来 引用 母 版 页 中 的 属性 、 方 法 和 控件 ， 对 于 属性 和 方法 的 规 
则 是 :如 果 它 们 在 母 版 页 上 被 声明 为 ， 则 可 以 引用 它们 。 在 引用 时 ， 没 有 
只 能 引用 公共 成 员 的 这 种 限制 。 
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3. 设计 站 点 导航 时 , 使 用 描述 站 点 的 逻辑 结构 , 使 用 在 网 页 上 显示 导 
航 菜单 ， 通 过 把 这 两 者 完美 地 结合 起 来 。 

4. 除了 ASPNET 的 默认 站 点 地 图 提供 程序 之 外 , Web.sitemap 文件 还 可 以 引用 
或 ， 但 这 些 文件 必须 属于 或 者 的 其 他 站 点 。 

二 、 选 择 题 

1. 下 面 ( “ ) 选 项 不 是 @Master 指令 中 可 以 设置 的 属性 。 

A. CodeFile B. Debug C. Application D. Inherits 


2. 若 要 从 内 容 页 访问 特定 母 版 页 的 成 员 ， 可 以 通过 创建 ( “) 指 令 创建 对 此 母 版 页 的 强 类 


A.@MasterType B.@Master C.(gPage D.@ 

3. 在 内 容 页 中 , 通过 添加 (”) 控 件 并 将 这 些 控件 映射 到 母 版 页 上 的 (”) 控 件 来 创建 内 容 。 

A.Content B.Label  C.TextBox D.ContentPlaceHolder 

4. 使 用 TreeView 进行 站 点 导航 必须 通过 与 (“) 控 件 集成 实现 。 

A.SiteMapDataSource — B. SiteMap — C. SiteMapPath D. Menu 

5. Menu 控件 用 于 显示 Web 窗 体 页 中 的 菜单 ， 该 控件 不 支持 下 面 的 (”) 功 能 。 

A. 数据 绑 定 B. 站 点 导航 

C. 显示 表 的 内 容 D. 对 Menu 对 象 模型 的 编程 访问 

三 、 上 机 操作 题 

1. 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap09Ex 的 网 站 ， 除 了 随 网 站 自动 创建 的 
Defaultaspx 页 面 之 外 ， 再 创建 两 个 页 面 Software.aspx 和 Hardware aspx， 最 后 创建 该 网 站 的 
站 点 地 图 Web .sitemap。 

该 网 站 的 站 点 地 图 Web.sitemap 的 内 容 如 下 。 


<?xml version="1.0" encoding-"utf-8" ?> 
<siteMap xmlns-"http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" > 
<siteMapNode url="~/Default.aspx" title=" 产 品 ” description=" 全 部 产品 "> 
<siteMapNode url="~/Software.aspx" title=" 软 件 "description=" 软 件 产品 " 户 
<siteMapNode url-"-/Hardware.aspx" tile=" 硬 件 "” description=" 硬 件 产品 " 户 
</siteMapNode> 
</siteMap> 


使 用 TreeView 控件 在 网 站 http://localhost/asp3.5/chap09Exam 中 进行 导航 , 用 户 单 击 树 的 
节点 可 以 进入 相关 的 网 页 。 

运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 9-11 所 示 。 

单 击 “ 软 件 ”链接 ， 进 入 的 网 页 如 图 9-12 所 示 。 
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图 9-11 显示 所 有 产品 图 9-12 选 购 软 件 网 页 


2. 使 用 Menu 控件 在 网 站 http://localhost/asp3.5/chap09Exam 中 进行 导航 ， 用 户 单 击 菜单 
项 可 以 进入 相关 的 网 页 。 

运行 该 程序 ， 弹 出 的 网 页 如 图 9-13 所 示 。 

把 鼠标 放 在 第 一 行 的 “产品 ”处 ， 该 菜单 被 展开 。 单 击 展开 的 “硬件 ”链接 或 者 单 击 下 
面 的 “硬件 ”链接 ， 网 页 重 定向 到 siii 页 面 ， 如 图 9-14 所 示 。 


OQ feme pm eo Emon crc - 
3 E *e [e - 


使 用 Menu 控 件 进行 站 点 导航 区 三 作 产 品 ! 
Pu 


Fi 


产品 软件 uw 


@ mere | PR Em 


图 9-13 使 用 Menu 控件 进行 站 点 导航 9-14. 选 购 硬件 


3. 编写 一 个 程序 ， 创 建 一 个 母 版 页 和 一 个 内 容 页 ， 分 别 在 它们 的 Page_Load 函数 中 编写 
一 个 弹出 提示 框 ， 由 此 观察 这 两 个 页 面 的 调用 顺序 。 


范例 结果 演示 
——— 15 5 和 图 9- 16 所 示 。 
Mp Windows ine eg BH- "|2 2x Windows we aro CPE 
Get CR 8 Bol rr 
y 1 o ireisid 
ERES RUE aaa Rm 


图 9-15 初始 化 内 容 页 图 9-16 初始 化 母 版 页 
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Web 服务 是 Microsoft 公司 .NET 策略 的 核心 , 也 是 NET Framework 的 关键 组 件 。 它 建立 
在 HITP、XML 和 SOAP 等 开放 标准 之 上 ， 构 建 了 Microsoft 可 编程 Web 理念 的 基础 。 

本 章 重点 : 

e Web 服务 的 基本 概念 

e Web 服务 的 创建 和 使 用 

e 在 Web 服务 中 传递 数据 


10.1 Web 服务 概述 


Web 服务 实现 了 在 异类 系统 之 间 以 XML 消息 的 形式 进行 数据 交换 。 虽 然 远程 访问 数据 
和 应 用 程序 逻辑 不 是 一 个 新 概念 ， 但 以 松 看 合 的 方式 执行 该 操作 却 是 一 个 全 新 的 概念 。 以 前 
的 尝试 (如 DCOM、IIOP 和 Java/RMD 要 求 在 客户 端 和 服务 器 之 间 进 行 紧密 集成 ， 并 要 求 使 用 
特定 的 平台 和 二 进 制 数据 格式 。 虽然 这 些 协 议 要 求 特定 组 件 技术 或 对 象 调用 约定 ， 但 Web 
服务 却 不 需要 。 在 客户 端 和 服务 器 之 间 所 做 的 唯一 假设 就 是 接收 方 可 以 理解 收 到 的 消息 。 换 
名 话说， 客户 端 和 服务 器 同意 一 个 协定 (在 此 所 述 的 情况 下 ,使 用 WSDL 和 XSD)， 然 后 通过 
在 指定 的 传输 协议 (如 HITP) 之 上 生成 遵守 该 协定 的 消息 来 进行 通信 。 因 此 , 用 任何 语言 编写 、 
使 用 任何 组 件 模型 并 在 任何 操作 系统 上 运行 的 程序 ， 都 可 以 访问 Web 服务 。 此 外 ， 使 用 文本 
格式 (如 XMLD) 的 灵活 性 使 消息 交换 随时 间 的 推移 以 一 种 松 耦 合 的 方式 进行 进化 成 为 可 能 。 在 
不 可 能 同时 更 新 消息 交换 中 所 有 方 的 环境 中 ， 这 种 松 耦 合 是 强制 的 。 


10.1.1. Web 服务 的 概念 


Web 服务 是 一 类 可 以 从 Intemet 上 获取 的 服务 的 总 称 ， 它 使 用 标准 的 XML 消息 接 发 系 
统 ， 并 且 不 受 任何 操作 系统 和 编程 语言 的 约束 。 

Web 服务 像 组 件 一 样 ， 也 表示 一 个 封装 了 一 定 功能 的 黑 盒 子 , 用 户 可 以 重用 它 而 不 用 关 
心 它 是 如 何 实现 的 。Web 服务 提供 了 定义 良好 的 接口 ， 这 些 接口 描述 了 它 所 提供 的 服务 ， 用 
户 可 以 通过 这 些 接口 来 调用 Web 服务 提供 的 功能 。 开 发 者 可 以 通过 把 远程 服务 、 本 地 服务 和 
用 户 代码 结合 在 一 起 来 创建 应 用 程序 。 
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Web 服务 既 可 以 在 内 部 由 单个 应 用 程序 使 用 ， 也 可 通过 Intemet 公开 供 任意 数量 的 应 用 
程序 使 用 。 由 于 可 以 通过 标准 接口 访问 , 因此 Web 服务 使 异 构 系统 能 够 作为 一 个 计算 网 络 协 
同 运行 。 

Web 服务 并 不 追求 一 般 的 代码 可 移植 性 功能 , 而 是 为 实现 数据 和 系统 的 互 操作 性 提供 了 
一 种 可 行 的 解决 方案 。Web 服务 使 用 基于 XML 的 消息 处 理 作为 基本 的 数据 通信 方式 ， 以 帮 
助 消除 使 用 不 同 组 件 模型 、 操 作 系统 和 编程 语言 的 系统 之 间 存 在 的 差异 。 开 发 人 员 过 去 在 创 
建 分 布 式 应 用 程序 时 通常 使 用 组 件 ， 现 在 可 以 使 用 与 此 大 致 相同 的 方式 来 创建 将 来 自 各 种 源 
的 Web 服务 组 合 在 一 起 的 应 用 程序 。 

Web 服务 正在 开创 一 个 分 布 式 应 用 程序 开发 的 新 时 代 。 在 使 用 专用 基础 结构 将 系统 紧密 
耦合 在 一 起 时 ， 是 以 牺牲 应 用 程序 互 操作 性 为 代价 实现 的 。Web 服务 在 否定 这 种 得 不 偿 失 的 
方式 的 全 新 级 别 上 提供 互 操 作 性 。 作 为 Intemet 的 下 一 个 革命 性 的 进步 ，Web 服务 将 成 为 把 
所 有 计算 设备 链接 到 一 起 的 基本 结构 。 


10.1.2. Web 服务 的 基础 结构 


要 在 Web 的 多 样 性 世界 里 取得 成 功 ， 在 涉及 操作 系统 、 对 象 模型 和 编程 语言 的 选择 时 ， 
Web 服务 不 能 有 任何 倾向 性 。 同样 , 要 使 Web 服务 像 其 他 基于 Web 的 技术 一 样 被 广泛 采用 ， 
必须 符合 下 列 条 件 : 

e 松 炮 合 的 ， 如果 对 两 个 系统 的 唯一 要 求 是 要 理解 前 面 提 到 的 自我 描述 的 文本 消息 ， 

那么 这 两 个 系统 就 被 认为 是 松 耦 合 的 。 另 外 ， 紧 耦合 系统 要 求 大 量 自 定 义 系统 开销 
来 进行 通信 ， 并 要 求 系统 之 间 有 更 多 的 了 解 。 

e 常见 的 通信 : 大 概 不 会 有 人 会 在 现在 或 不 远 的 将 来 构建 一 个 无 法 连接 到 Internet. 的 
操作 系统 ， 因 此 ， 需 要 提供 常见 的 通信 人 信道。 同样， 能 够 将 几乎 所 有 系统 或 设备 连 
接 到 Intemet 的 能 力 将 确保 这 样 的 系统 和 设备 可 以 供 连 接 到 Intemet 的 所 有 其 他 系统 
或 设备 使 用 。 

e 通用 数据 格式 : 通过 用 现 有 的 开放 式 标准 而 不 是 专用 的 封闭 通信 方法 ， 任 何 支持 同 
样 的 开放 式 标准 的 系统 都 能 够 理解 Web 服务 。 在 采用 自我 描述 的 文本 消息 时 ，Web 
服务 及 其 客户 端 无 须知 道 每 个 基础 系统 的 构成 即 可 共享 消息 ， 这 使 得 自治 系统 和 不 
同 的 系统 之 间 能 够 进行 通信 。Web 服务 使 用 XML 实现 此 功能 。 

Web 服务 采用 的 基础 结构 提供 下 列 内 容 : 定位 Web 服务 的 发 现 机 制 、 定 义 如 何 使 用 这 
些 服务 的 服务 描述 以 及 通信 时 使 用 的 标准 联网 形式 。 图 10-1 显示 了 此 基础 结构 的 一 个 示例 。 
Web 服务 基础 结构 中 的 组 件 如 表 10-1 所 示 。 
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1 目录 
客户 端 尝试 定位 XML Web 服 务 » 
链接 指向 发 现 文档 的 URL 
2 发 现 
XML Web 服 务 客户 端 
客户 端 请 求 发 现 文档 UDDI( 或 其 他 目录 服务 


返回 发 现 文档 


客户 端 请 求 服务 说 明 
返回 服务 说 明 


4 连 网 形式 


客户 端 请 求 XML Web 服 务 
返回 服务 响应 


XML Web 服 务 


图 10-1 Web 服务 的 基础 结构 示例 


表 10-1_Web 服务 基础 结构 组 件 


组 f f & 
Web 服务 目录 Web 服务 目录 提供 一 个 用 于 定位 其 他 组 织 提供 的 Web 服务 的 中 心 位 置 。Web 
服务 目录 (如 UDDI 注册 表 ) 充 当 此 角色 
Web 服务 发 现 Web 服务 发 现 是 定位 (或 发 现 ) 使 用 Web 服务 描述 语言 (WSDL) 描述 特定 


Web 服务 的 一 个 或 多 个 相关 文档 的 过 程 。DISCO 规范 定义 定位 服务 描述 的 算 
法 。 如 果 Web 服务 客户 端 知道 服务 描述 的 位 置 ， 则 可 以 跳 过 发 现 过 程 

Web 服务 描述 要 了 解 如 何 与 特定 的 Web 服务 进行 交互 ， 需 要 提供 定义 该 Web 服务 支持 的 
交互 功能 的 服务 描述 。 Web 服务 客户 端 必须 知道 如 何 与 Web 服务 进行 交互 才 
可 以 使 用 该 服务 

Web 服务 连 网 形式 为 实现 通用 的 通信 ，Web 服务 使 用 开放 式 联网 形式 进行 通信 ， 这 些 格式 是 任 
何 能 够 支持 最 常见 的 Web 标准 的 系统 都 可 以 理解 的 协议 。SOAP 是 Web 服务 
通信 的 主要 协议 


10.1.3 Web 服务 的 组 成 


Web 服务 体系 结构 有 三 种 角色 : 服务 提供 者 、 服 务 注册 中 心 和 服务 请 求 者 ， 这 三 者 之 间 
的 交互 包括 发 布 、 查 找 和 绑 定 等 操作 。Web 服务 体系 结构 如 图 10-2 所 示 。 
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服务 提供 者 


服务 请 求 者 


图 10-2 Web 服务 体系 结构 


服务 提供 者 是 服务 的 拥有 者 ， 它 为 其 他 用 户 或 服务 提供 服务 功能 。 服 务 提 供 者 首先 要 向 
服务 注册 中 心 注册 自己 的 服务 描述 和 访问 接口 (发 布 操作 )。 服 务 注册 中 心 可 以 把 服务 提供 者 
和 服务 请 求 者 绑 定 在 一 起 , 提供 服务 发 布 和 查询 功能 ,服务 请 求 者 是 Web 服务 功能 的 使 用 者 ， 
它 首先 向 注册 中 心 查找 所 需要 的 服务 ， 注 册 服 务 中 心 根据 服务 请 求 者 的 请 求 把 相关 的 Web 
服务 和 服务 请 求 者 进行 绑 定 ， 这 样 服务 请 求 者 就 可 以 从 服务 器 提供 者 获得 需要 的 服务 。 

在 Web 服务 体系 结构 中 主要 包括 以 下 三 个 核心 服务 : 

e SOAP( 简 单 对 象 访问 协议 ): 用 于 数据 传输 。 

e WSDL(Web 服务 描述 语言 )， 用 于 描述 服务 。 

e UDDI( 统 一 描述 、 发 现 和 集成 协议 ):; 用 于 获取 可 用 的 服务 。 

下 面 分 别 介 绍 这 三 个 核心 服务 。 

1. SOAP 


SOAP 在 Web 服务 的 技术 层次 中 起 到 的 作用 是 , 作为 对 应 用 共享 的 消息 进行 包装 的 标准 
协议 。SOAP 规范 定义 了 简单 的 基于 XML 包装 传递 信息 和 将 与 平台 相关 的 应 用 数据 类 型 转 
化 成 XML 表示 的 一 些 规则 。SOAP 的 设计 非常 适合 处 理 多 种 应 用 消息 传递 和 集成 模式 。 这 
一 点 是 SOAP 使 用 非常 普遍 的 最 主要 的 原因 。 
SOAP 规范 主要 定义 了 三 个 部 分 : 
e SOAP 信封 规范 : SOAP XML 信封 (SOAP XML Envelope) 对 在 计算 机 间 传 递 的 数据 如 
何 封装 定义 了 有 具体 的 规则 。 这 包括 应 用 特定 的 数据 ， 如 要 调用 的 方法 名 、 方 法 参数 
或 返回 值 ;， 还 包括 谁 将 处 理 封装 内 容 ， 失 败 时 如 何 编码 错误 消息 等 信息 。 

e 数据 编码 规则 为 了 交换 数据 ， 计 算 机 必须 在 编码 特定 数据 类 型 的 规则 上 达成 一 致 。 
SOAP 必须 有 一 套 自己 的 编码 数据 类 型 的 约定 ,大 部 分 约定 都 基于 W3C XML Schema 
规范 。 
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e RPC 协定 : SOAP 能 用 于 单 向 和 双向 等 各 种 消息 接 发 系统 。SOAP 为 双向 消息 接 发 定 
义 了 一 个 简单 的 协定 来 进行 远程 过 程 调用 和 响应 ， 这 使 得 客户 端 应 用 可 以 指定 远程 
方法 名 ， 获 取 任意 多 个 参数 并 接收 来 自 服务 器 的 响应 。 

2. WSDL 


WSDL 是 一 种 规范 ， 它 定义 了 如 何 用 共同 的 XML 语法 描述 Web 服务 。WSDL 描述 了 
四 种 关键 的 数据 : 

e 描述 所 有 公用 函数 的 接口 信息 ; 

e 所 有 消息 请 求 和 消息 响应 的 数据 类 型 信息 ; 

e 所 使 用 的 传输 协议 的 绑 定 信息 ; 

e ”用 来 定位 指定 服务 的 地 址 信息 。 

总 之 , WSDL 在 服务 请 求 者 和 服务 提供 者 之 间 提 供 一 个 协议 . WSDL 独立 于 平台 和 语言 ， 
主要 用 于 描述 SOAP 服务 。 客 户 端 可 以 用 WSDL 找到 Web 服务 ， 并 调用 其 任何 公用 函数 。 
还 可 以 用 可 识别 WSDL 的 工具 自动 完成 这 个 过 程 , 使 应 用 程序 只 需 少量 甚至 不 需 手工 编码 就 
可 以 容易 地 连接 新 服务 。WSDL 为 描述 服务 提供 了 一 种 共同 的 语言 ， 并 为 自动 连接 服务 提供 
了 一 个 平台 ， 因 此 ， 它 是 Web 服务 结构 中 的 基石 。 

WSDL 是 描述 Web 服务 的 XML 语法 。 这 个 规范 本 身分 为 六 个 主要 的 元 素 : 

(1) definitions: definitions 元 素 必须 是 所 有 WSDL 文档 的 根 元 素 。 它 定义 Web 服务 的 名 
称 ， 声 明文 档 其 他 部 分 使 用 的 多 个 名 称 空间 ， 并 包含 这 里 描述 的 所 有 服务 元 素 。 

(2) types: types 元 素描 述 在 客户 端 和 服务 器 之 间 使 用 的 所 有 数据 类 型 。 虽然 WSDL 没有 
专门 被 绑 定 到 某 个 特定 的 类 型 系统 上 ， 但 它 以 XML Schema 规范 作为 其 默认 的 选择 。 如 果 服 
务 只 用 到 诸如 字符 串 型 或 整 型 等 XML Schema 内 置 的 简单 类 型 ， 它 就 不 需要 types 元 素 。 

(3) message: message 元 素描 述 一 个 单 向 消息 ， 无 论 单一 的 消息 请 求 还 是 单一 的 消息 响 
应 ， 它 都 描述 。message 元 素 定义 消息 名 称 ， 它 可 以 包含 零 个 或 更 多 的 引用 消息 参数 或 消息 
返回 值 的 消息 part 元 素 。 

(4) portType: portType 元 素 结合 多 个 message 元 素 ， 形 成 一 个 完整 的 单 向 或 往返 操作 。 
一 个 portType 可 以 定义 多 个 操作 。 

(5) binding: binding 元 素描 述 了 在 Intemet 上 实现 服务 的 具体 细节 。WSDL 包含 定义 SOAP 
服务 的 内 置 扩展 ， 因 此 ，SOAP 特有 的 信息 会 转 到 这 里 。 

(6) service: service 元 素 定义 调用 指定 服务 的 地 址 。 一 般 包含 调用 SOAP 服务 的 URL. 

除了 上 述 主要 的 元 素 ，WSDL 规范 还 定义 了 其 他 实用 元 素 ， 如 documentation 元 素 。 
documentation 元 素 用 于 提供 一 个 可 阅读 的 文档 ， 可 以 将 它 包含 在 任何 其 他 WSDL 元 素 中 。 
WSDL 文件 中 最 重要 的 部 分 也 许 是 类 型 定义 部 分 。 这 一 部 分 使 用 XML 模式 去 描述 数据 交换 
的 格式 ， 数 据 交换 的 格式 要 通过 使 用 XML 元 素 和 元 素 之 间 的 关系 来 定义 。 

3. UDDI 


统一 描述 、 发 现 和 集成 协议 UDDI(Universal Description Discovery and Integration); — 
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Web Services 的 信息 注册 的 规范 ， 定 义 了 Web 服务 的 注册 发 布 与 发 现 的 方法 。UDDI 类 似 一 
个 目录 索引 ， 上 面 列 出 了 所 有 可 用 的 企业 的 Web 服务 信息 。 服 务 器 请 求 者 可 以 在 这 个 目录 中 
找到 自己 需要 的 服务 。 

企业 首先 向 UDDI 注 册 中 心 注册 Web 服务 并 提供 这 些 Web 服务 的 描述 (需要 提供 用 来 描 
述 企业 及 其 提供 的 Web 服务 的 XML 文档 )。 服 务 器 请 求 者 可 以 使 用 UDDI 注册 中 心 来 发 现 
它们 需要 使 用 的 Web 服务 ， 然 后 就 可 以 调用 这 些 服务 。 


10.1.4 Web 服务 的 调用 过 程 


WSDL 和 SOAP 标准 使 得 Web 服务 同 客户 端的 交互 成 为 可 能 ， 但 是 它们 没有 说 明 如 何 
进行 交互 。 下 面 的 三 个 组 件 在 Web 服务 同 客户 端的 交互 中 扮演 重要 角色 ; 

e 一 个 定制 的 Web 服务 类 ， 该 类 提供 一 些 功能 。 

e 一 个 客户 端 应 用 程序 ， 该 程序 使 用 上 面 组 件 的 功能 。 

e 一 个 代理 类 ， 该 类 扮演 上 面 两 个 组 件 间 的 接口 角色 。 该 代理 类 包含 所 有 Web 服务 方 

法 的 说 明 而 且 根 据 选择 的 协议 处 理 所 有 与 Web 服务 交互 相关 的 细节 问题 。 

实际 的 交互 过 程 ， 按 照 如 下 步 又 执行 : 

(1) 客户 端 创建 一 个 代理 类 的 实例 。 

(2) 客户 端 调用 代理 类 的 方法 。 

(3) 在 后 台 ， 代 理 类 以 恰当 的 形式 发 送信 息 到 Web 服务 ， 并 且 接 收 相应 的 反应 信息 。 

(4) 代理 类 返回 调用 代码 的 结果 。 

以 上 交互 过 程 如 图 10-3 所 示 。 


SOAP 请 求 信息 


SOAP 反 应 信息 


图 10-3 客户 端 与 Web 服务 的 交互 


其 实 程序 员 根本 没有 必要 知道 一 个 远程 函数 如 何 调用 一 个 Web 服务 ， 这 个 过 程 完全 就 
像 调 用 一 个 本 地 代码 的 过 程 一 样 。 
此 外 ， 在 使 用 这 个 交互 过 程 时 还 需要 注意 以 下 几 项 : 
e. 并 不 是 所 有 的 数据 类 型 都 支持 方法 参数 和 返回 值 的 。 例 如 ， 大 部 分 .NET 类 对 象 都 不 
能 在 该 交互 过 程 被 传递 的 (DataSet 是 一 个 非常 重要 的 例外 )。 
e 网 络 调用 花费 很 少 的 但 可 计量 的 时 间 。 如 果 需 要 在 一 行 代码 中 使 用 几 个 Web 服务 方 
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法 ， 这 个 延迟 会 被 累加 的 。 
e 除非 Web 服务 采用 特殊 步骤 来 记忆 状态 ， 状 态 数据 会 被 丢失 的 。 这 意味 着 程序 员 应 
该 把 Web 服务 看 着 是 一 个 无 状态 的 实用 类 , 而 该 类 包含 很 多 程序 员 需 要 使 用 的 方法 。 
e 在 与 Web 服务 交互 中 ， 会 出 现 错误 且 可 能 被 中 断 ( 如 出 现 网 络 问题 )。 程 序 员 在 构建 
一 个 健壮 的 应 用 程序 时 要 考虑 到 很 多 因素 。 


10.2 在 ASP.NET 中 创建 Web 服务 


Visual Studio.NET 对 创建 和 使 用 Web 服务 提供 了 充分 的 支持 。 当 使 用 ASPNET 生成 
Web 服务 时 ， 将 自动 支持 使 用 SOAP、HTTP-GET 和 HTTP-POST 协议 的 客户 端 通信 。 由 于 
HITP-GET 和 HTTP-POST 支持 以 URL 编码 的 名 称 / 值 对 的 形式 传递 消息 ， 所 以 这 两 种 协议 
的 数据 类 型 支持 没有 SOAP 支持 的 数据 类 型 那么 丰富 。 SOAP 使 用 XML 与 Web 服务 相互 传 
递 数据 ， 在 SOAP 中 ， 可 以 使 用 XSD 架构 ( 它 支持 更 丰富 的 数据 类 型 集 ) 定 义 复杂 数据 类 型 。 
使 用 ASPNET 生成 Web 服务 的 开发 人 员 不 需要 使 用 XSD 架构 显 式 定义 所 需 的 复杂 数据 类 
型 。 相 反 ， 他 们 只 要 生成 一 个 托管 类 即 可 。ASPNET 将 类 定义 映射 到 XSD 架构 并 将 对 象 实 
例 映 射 到 XML 数据 ， 目 的 是 使 其 在 网 络 上 来 回 传递 。 

Visual Studio 2008 为 创建 Web 服务 提供 了 现成 的 模板 ， 因 此 Web 服务 的 创建 过 程 非常 
简单 ， 创 建 Web 服务 主要 使 用 ASPNET 应 用 程序 框架 。 下 面 通过 一 个 范例 介绍 如 何 创建 和 
使 用 Web 服务 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 使 用 Web 服务 验证 用 户 登录 。 具 体 步骤 如 下 : 
(1) 在 WebManagementDB 数据 库 中 增加 一 个 userlog 表 ， 用 于 保存 用 户 名 和 密码 。 该 表 
有 两 个 字段 : usemame 和 password。 在 该 表 增加 几 条 记录 ， 如 图 10-4 所 示 。 
了 表 - dbo.userlog| 5& - dbo.userlog] 388€ -X 


| username password 


| admin 11111111 
FANE x Q9 2222222] 
* — NULL NULL 


iM 412 /2| n» 


a 


图 10-4 userlog 表 


(2) 在 Visual Studio 2008 中 创建 名 为 chap10 的 空白 解决 方案 。 在 “文件 ”菜单 上 单 击 “ 新 
建 网 站 ”命令 ， 出 现 “ 新 建 网 站 ”对 话 框 。 在 “Visual Studio. 已 安装 的 模板 ”下 单 击 “ASPNET 
Web 服务 ”， 如 图 10-5 所 示 。 
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图 10-5 ”新建 网 站 


(3) 单 击 “浏览 ”按钮 ， 弹 出 “选择 位 置 ”对 话 框 ， 选 择 “ 本 地 ITS”， 如 图 10-6 所 示 。 


图 10-6 选择 位 置 


(4) 单 击 “ 创 建新 Web 应 用 程序 ”按钮 ， 创 建 一 个 新 的 IIS Web 应 用 程序 ， 输 入 名 称 
LoginWebService. 

注意 : 

此 时 不 要 勾 选 “使 用 安全 套 接 字 层 ” 复 选 框 。 


(5) 单 击 “打开 ”按钮 ， 出 现 “ 新 建 网 站 ”对 话 框 。 在 “语言 ”列表 中 ， 选 择 Visual C. 
确保 “将 代码 放 在 单独 的 文件 中 ” 复 选 框 已 选 定 , 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 Visual Web Developer 
创建 新 的 Web 服务 并 打开 一 个 名 为 Service 的 新 类 ， 该 类 为 默认 Web 服务 。 修 改 Service.cs 
的 代码 ， 如 下 所 示 。 


程序 清单 

.Using System; 

using System.Linq; 

using System. Web; 

using System. Web.Services; 

using System. Web.Services.Protocols; 


wm Mc 
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using System.Xml Linq; 
using System.Data; 

using System.Data.SqlClient; 
using System. Web.Security; 


S o» xA 


10. [WebService(Namespace = "http://tempuri.org/")] 
11. [WebServiceBinding(ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel 1)] 


12. public class Service : System. Web.Services. WebService 


13.( 

14. public Service () 
15. H 

16.) 


17. [WebMethod] 
18. public string Login(string strName, string strPwd) 


19. { 

20. SqlConnection conn = new SqlConnection((@"server=localhost:Integrated 
Security-True;database-WebManagementDB:;"); 

2r. string strSql = "select * from userlog where usemame-" + strName + " and password" 十 
strPwd - "": 

22. conn.Open(); 

23. SqlDataAdapter myAdapter = new SglDataAdapter(strSql, conn); 

24. DataSet ds = new DataSet(); 

25. myAdapter.Fill(ds, "Info"; 

26. conn.Close(); 

27. string response: 

28. if (ds.Tables[0].Rows.Count — 0) 

29. ( 

30. response = "用 户 名 密码 有 误 ， 请 重新 输入 "s 

31. return response; 

3. ) 

33. else 

34. { 

35. response — "欢迎 您 ," + strName; 

36. FormsAuthentication SetAuthCookie(strName, true): 

ET return response; 

38. ) 

39... ) 

40.j 

程序 说 明 


第 10 行 设置 程序 的 命名 空间 ， 这 里 使 用 http://tempuri.org/ 作 为 默认 命名 空间 。 第 12 行 


*310* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


定义 一 个 Service 类 ， 该 类 继承 自 WebService。 第 18 行 定 义 一 个 Web Service 的 方法 ， 该 方 
法 名 为 Login。 第 20 行 定 义 连 接 数据 库 的 字符 串 ， 第 21 行 定义 检索 数据 的 SQL 指令 。 第 28 


行 判 断 是 否 从 数据 库 获得 了 数据 ， 如 果 没 有 ， 


则 提示 用 户 输入 有 误 ， 请 重新 输入 ， 否 则 在 第 


36 行 设 置 一 个 用 户 cookie， 然 后 返回 包含 用 户 姓名 的 字符 串 。 


每 个 XML Web Services 都 需要 一 个 唯一 


的 命名 空间 ， 以 便 客 户 端 应 用 程序 能 够 将 它 与 


Web 上 的 其 他 服务 区 分 开 。http://tempuri.org/ 可 用 于 处 于 开发 阶段 的 XML Web Services, fij 
已 发 布 的 XML Web Services 应 使 用 更 为 永久 的 命名 空间 。 


范例 结果 演示 


运行 Service.asmx iind 如 图 10-7 所 示 。 


xk od service web Be 


* Login 


dy XML Web services 都 需要 一 
i 


OO- BE hep//localhosya. 5 四 团 区 ve Search 


支持 下 列 操作 。 有 关 正 式 定义 ， 请 查看 服务 六 时。 


此 Web 服务 使 用 http:/ /tempurkora/ (Atl & Re 
建议 : 公开 XML Web services ps 请 更 改 时 认命 名 空间 。 
一 的 
Web serviees, 而 的 HL Wet 由 


3 @ imteret| seg um ^uo ~ 


5-.B8- 


m E ER NEN 


于 处 于 开 友 BR 的 XRL 
D 


图 10-7 Service.asmx 页 面 


单 击 Login 链接 ， 跳 转 到 新 的 网 页 。 在 该 网 页 中 输入 用 户 名 和 密码 ， 如 图 10-8 所 示 。 


窗 安 | 看 service web is 


单 击 此 处 ， 获 职 完整 的 操作 列表 。 


Go. zr http://localhost/a: c3 x| 


Login 
测试 


E Li 


stName: Tom 


车 要 使 用 HTTP POST bue fEb ot. iet "iR" ie 


strpwd: Jer 


@ intemet | eie: n 


图 10-8 方法 测试 页 面 


单 击 “ 调 用 ”按钮 执行 Login 方法 ， 出 现 一 个 新 窗口 ， 显 示 调 用 Login 方法 时 Web 服 


务 返 回 的 XML。 在 XML 中 出 现 值 “欢迎 您 ， 


Tom”， 如 图 10-9 所 示 。 
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步 又 如 下 : 


既然 有 Web 服务 , 那么 就 可 以 创建 一 个 网 站 , 在 这 个 网 站 引用 和 使 用 创建 的 Web 服务 


(1) 下 面 首先 创建 一 个 名 为 LoginByWebService 的 网 站 ， 在 该 网 站 增加 一 个 名 为 


login aspx 的 网 页 ， 如 图 10-10 所 示 。 


ee [x [e searh ] m 


"3 — - z ew — —— 

Xo | 名 htpy/ocalhosasp3-- | | Er e E : - 
<zxml version="1.0" encoding-"utf-8" ?> E 
«string xmins-"http:/ /tempuri.org/"> 欢 迎 您 ,Tom</sting> 


Q) internet | oet um 


&i10* > 


EEC EL 


Rees e fe] | 
图 10-10 login aspx 设计 视图 
(2) 选择 “网 站 ”|“ 添 加 Web 引用 ”命令 ， 打 开 的 对 话 框 如 图 10-11 所 示 。 


图 10-9 调用 Login 方 法 
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图 10-11 添加 Web 引用 


(3) 在 URL 中 输入 http://localhost/asp3.5basic/chaplO0/LoginWebService/Service.asmx, JA 


后 单 击 “前 往 ” 按 钮 。Visual Web Developer 找到 Web 服务 后 ， 在 “添加 Web 引用 ”对 话 框 
中 出 现 有 关 Web 服务 的 信息 ， 如 图 10-12 所 示 。 


ws UL， Rs Rub PelTu gn LONRTREA 
ossolaaa 


anruer- pics), 二 吉庆、 


Mk web BRI hp: tempurioro/ (FAR ET 


图 10-12 ”找到 Web 服务 
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(4) 将 Web 引用 名 改 为 LoginService， 然 后 单 击 “添加 引用 ” 
用 ”对 话 框 。 


按钮 ， 关 闭 “ 添 加 Web 引 


(5) 在 login.aspx 网 页 的 “提交 ”按钮 的 Click 事件 中 加 入 如 下 代码 : 


l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 

2 { 

3. LoginService.Service login = new LoginService.Service(); 
4. Labell.Text = login.Login(TextBox1.Text, TextBox2. Text); 
5.3 


程序 说 明 


第 3 行 创 建 一 个 Web 服务 类 ，LoginService.Service 就 是 在 LoginWebService 网 站 中 定义 
的 Service 类 。 第 4 行 调用 该 类 的 login 方法 ， 把 返回 的 字符 串 赋 给 Labell 控件 。 


范例 结果 演示 


运行 该 程序 ， 用 户 名 输入 admin， 密 码 输入 11111111， 如 图 10-13 所 示 。 


单 击 “ 登 录 ” 按 钮 ， 网 页 如 图 10-14 所 示 。 
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Label N 欢迎 您 ,admin 
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图 10-13 登录 图 10-14 ”登录 成 功 


10.3 Web 服务 和 DataSet 


从 前 面 可 以 发 现 ， 在 调用 Web 服务 时 ， 可 以 发 送 和 接收 一 些 数据 ， 这 些 数 据 包括 简单 
的 数据 (如 int、string 等 简单 数据 类 型 ) 和 结构 体 、 数 组 、 类 的 对 象 等 ， 还 可 以 传送 DataSet 数 
据 集 ， 甚 至 可 以 传送 二 进 制 文件 。 上 一 节 介绍 了 如 何 传送 string 类 型 的 数据 ， 下 面 来 介绍 如 


何 传送 DataSet。 


DataSet 是 用 断 开 式 设 计 来 构建 的 ， 其 部 分 目的 是 便于 通过 Intemet 来 传输 数据 。 可 以 将 
DataSet 和 DataTable 指定 为 XML Web Services 的 输入 或 输出 ， 并 且 无 须 进 行 其 他 任何 编码 ， 


在 XML Web 服务 和 客户 端 之 间 将 DataSet. 内 容 以 流 的 形式 来 


回 传递 ， 因 此 DataSet 和 


DataTable 是 “可 序列 化 的 ”。DataSet 使 用 DiffGram 格式 隐 式 地 转换 为 XML 流 ， 通 过 网 络 
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=313。 


进行 发 送 ， 然 后 在 接收 端 从 XML 流 重新 构造 为 DataSet， 从 而 为 使 用 XML Web 服务 传输 和 


返回 关系 数据 提供 了 非常 简单 而 灵活 的 方法 。 


应 用 范例 
本 范例 演示 如 何 通过 Web 服务 获取 数据 库 表 的 内 容 。 具 体 步 又 如 下 : 


(1) 在 LoginWebService 的 Service.cs 中 定义 一 个 名 为 GetAllWorks 的 Web 服务 方法 , 该 
方法 返回 Literature 数据 库 works 表 中 的 全 部 内 容 ， 输 出 参数 为 DataSet 类 型 ， 返 回 值 为 bool 


类 型 。 添 加 的 代码 如 下 : 


程序 清单 
1. [WebMethod] 
2. public bool GetWorks(out DataSet ds) 
3. ( 
4. ds — null; 
5. try 
6. ( 
1. string strConnection = "Data Source-localhost:Initial Catalog- Literature;Integrated 
Security-True;": 
8. string sql = "select * from works";//SQL 语句 
9. SqlConnection connection = new SqlConnection(strConnection); 
10. ds — new DataSet(); 
11. connection.Open(); 
/使 用 SelectCommand 和 SglConnection 对 象 初始 化 SqlDataAdapter 类 的 新 实例 
12. SqlDataAdapter da = new SqIDataAdapter(sql, connection); 
13. da Fill(ds); 
Mo) 
15. catch 
16. ( 
dg return false: 
1& |.) 
19. retur true: 
20. } 
程序 说 明 


程序 的 第 4 行 首先 初始 化 ds 为 null， 第 7 行 设 置 数据 库 连 接 ， 这 里 使 用 的 数据 库 为 
Literature， 第 8 行 设 置 SQL 语句 ， 从 works 表 中 获取 所 有 的 记录 。 第 12 行 填充 数据 集 。 
(2) 在 网 站 http://localhost/asp3.5basic/chap10/chap10/ 中 ,添加 一 个 名 为 DisplayWorks.aspx 


的 页 面 。 在 该 页 面 添加 一 个 GridView 控件 。 


(3) 在 DataSet.aspx.cs 的 Page Load 事件 中 调用 Web 服务 方法 获取 DataSet, 添加 的 代码 


如 下 : 
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程序 清单 
1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 
/创建 代理 对 象 实例 
3. LoginService.Service ws — new LoginService.Service(): 
4. System.Data.DataSet ds = new System .Data.DataSet(); 
5. if (ws.GetWorks(out ds) — true) 
6. í 
T. this.GridViewl.DataSource = ds; 
8. this.GridViewl.DataBind(); 
9. H 
10. } 
程序 说 明 


这 段 代码 中 ， 第 3 行 创建 代理 对 象 实例 ， 以 便 在 后 面 调用 它 的 方法 。 第 4 行 创建 一 个 
DataSet 对 象 ， 作 为 GetWorks 方法 的 传 出 参数 。 第 5 行 调用 GetWorks 方法 填充 数据 集 ， 第 7 
行 和 第 8 行进 行 数据 绑 定 ， 显 示 数 据 集 的 内 容 。 

范例 结果 演示 

运行 该 程序 ， 网 页 如 图 10-15 所 示 。 
Oe ette To lx on 


X» d» | 外 Dataset | 会 > 
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200005 三 国志 陈 寿 ”历史 
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图 10-15 ”传输 DataSet 的 状态 图 
10.4 本 章 小 结 


本 章 介 绍 了 Web 服务 的 基本 知识 、 在 .NET 中 Web 服务 的 使 用 以 及 在 Web 服务 中 传送 
数据 ， 并 给 出 了 相应 的 实例 。Web 服务 的 基本 知识 包括 Web 服务 的 概念 、 基 础 结构 、Web 
服务 的 组 成 。Web 服务 的 使 用 主要 包括 Web 服务 的 创建 、 调 用 。 在 Web 服务 中 传送 数据 包 
括 传送 简单 数据 和 传送 DataSet。 相 信 通 过 对 本 章 的 学 习 , 读者 对 Web 服务 有 了 一 定 的 了 解 ， 
要 进一步 熟练 地 掌握 Web 服务 的 应 用 ， 可 参考 相关 帮助 文档 。 
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10.5 思考 与 练习 


一 、 填 空 题 

1. Web 服务 是 通过 “执行 远程 方法 调用 的 一 种 新 方法 。 

2. Web 服务 实现 了 在 异类 系统 之 间 以 消息 的 形式 进行 数据 交换 。 
3. SOAP 规范 定义 了 简单 的 基于 ”包装 传递 信息 。 


4. UDDI 是 一 个 Web Services 的 规范 。 

5. 代理 类 包含 所 有 Web 服务 方法 的 说 明 而 且 根 据 选 择 的 协议 处 理 所 有 与 Web 服务 
相关 的 细节 问题 。 

二 、 选 择 题 

1. Web 服务 建立 在 (”) 开 放 标 准 之 上 。 

A. HTTP B. XML C. SOAP D. Web 


2. Web 服务 基础 结构 中 的 组 件 包 括 ( )。 

A. Web 服务 目录 B. Web 服务 发 现 C. Web 服务 描述 D. Web 服务 连 网 形式 

3. Web 服务 体系 结构 角色 包括 ( 。 )。 

A. 服务 提供 者 。 B. 服务 注册 中 心 C. 服务 请 求 者 

4. WSDL 描述 的 数据 包括 ( )。 

A. 所 有 公用 函数 的 接口 信息 

B. 所 有 消息 请 求 和 消息 响应 的 数据 类 型 信息 

C. 所 使 用 的 传输 协议 的 绑 定 信息 

D. 用 来 定位 指定 服务 的 地 址 信息 

5. 在 调用 Web 服务 时 ， 可 以 发 送 和 接收 一 些 数据 ， 这 些 数据 包括 ( )。 

A. 简单 数据 类 型 B. 结构 体 C. 数组 D. DataSet 

三 、 上 机 操作 题 

1. 创建 一 个 ASPNET Web 服务 ， 进 行 两 个 整数 求 和 运算 ， 并 返回 结果 。 其 运行 效果 如 
图 10-16 所 示 。 在 网 页 中 调用 上 例 中 的 ASPNET Web 服务 ， 其 运行 效果 如 图 10-17 所 示 。 
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图 10-16 add 服务 方法 图 10-17 求 和 


*316* ASPNET 3.5 动态 网 站 开发 基础 教程 (C# 2008 篇 ) 


2. 利用 ASPNET Web 服务 传递 DataSet, 将 BookStore 数据 库 中 Book 表 利 用 Web 服务 
进行 传递 。 其 Web 服务 的 运行 效果 如 图 10-18 所 示 ， 调 用 页 面 的 运行 效果 如 图 10-19 所 示 。 
(& Service Web 服务 - Windows Inter.. | s | 5) Jess 
e. = [e http//localhost/a: v | «| x | | Le: 
YR dE | Service web 服务 | 
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图 10-18 获取 Book 服务 图 10-19 显示 Book 
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ASPNET 程序 的 配置 主要 包括 设置 应 用 程序 的 目录 结构 和 设置 相应 的 配置 文件 , 其 中 设 
置 配置 文件 主要 是 针对 global.asax 和 web.config 配置 文件 。 本 章 主要 介绍 如 何 设置 配置 文件 。 

本 章 重点 : 

e 使 用 web.config 配置 Web 程序 

e 使 用 global.asax 配置 Web 程序 


11.1. 使 用 web.config 进行 配置 


每 一 个 ASPNET 应 用 程序 都 包含 了 一 个 名 为 web.config 的 XML 文件 ， 用 于 保存 
ASPNET 的 配置 信息 。 在 web.config 文件 中 ， 配 置信 息 包含 在 configuration 元 素 里 面 ， 它 可 
以 分 为 三 个 部 分 : 配置 节 处 理 程序 声明 、<appSettings> 元 素 、 配 置 节 设 置 。 

1. 配置 节 处 理 程 序 声明 


配置 节 处 理 程序 声明 一 般 位 于 配置 文件 顶部 的 <configSections> 和 </configSections> 标 
记 之 间 。 每 个 声明 都 包含 在 一 个 <section> 标 记 中 ， 它 们 被 用 来 指定 提供 特定 配置 数据 集 的 节 
的 名 称 和 处 理 该 节 中 配置 数据 的 NET 框架 类 的 名 称 。 在 默认 的 web.config 文件 中 没有 
<configSections> 和 </configSections> 标记 ， 用 户 如 果 需 要 可 以 自己 添加 。 配 置 节 处 理 程序 
声明 部 分 的 语法 定义 如 下 所 示 。 
<configSections> 

«section /> 

«sectionGroup /> 

«remove /^ 

«clear 

«JonfigSections- 


其 中 ， 各 子 元 素 的 作用 如 下 : 

e section: 定义 配置 节 处 理 程序 与 配置 元 素 之 间 的 关联 。 

e sectionGroup: 定义 配置 节 处 理 程序 与 配置 节 之 间 的 关联 。 
e remove: 移 除 对 继承 的 节 和 节 组 的 引用 。 
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e clear: 移 除 对 继承 的 节 和 节 组 的 所 有 引用 ， 只 人 允许 由 当前 section 和 sectionGroup 元 
素 添加 的 节 和 节 组 。 
2. <appSettings> 元 素 
<appSettings> 和 </appSettings> 用 于 定义 自己 需要 的 应 用 程序 设置 项 ， 其 语法 定义 如 下 
所 示 。 


<appSettings> 
add key="[key]" value="[value]"/> 
</appSettings> 
其 中 ， 标 签 <add> 包 含 如 下 两 个 属性 : 
e key: 指定 该 设置 项 的 名 字 ， 便 于 在 程序 中 引用 。 
e value: 指定 该 设置 项 的 值 。 
下 面 的 例子 中 ， 设 置 关键 字 Application Name 的 值 为 “我 的 程序 ”。 


l. «configuration 


2. «appSettings 
43 add key-" Application Name" value=" 我 的 程序 " /> 
4. </appSettings> 


5. </configuration> 


第 3 行 key 的 值 为 Application Name。 在 程序 中 ， 可 以 使 用 这 个 名 字 来 引用 该 项 。 该 项 
的 值 在 value 中 指定 ， 这 里 为 “我 的 程序 ”。 

3. 配置 节 设 置 

配置 节 设置 区 域 一 般 位 于 <configSections> 标 记 后 ， 它 包含 实际 的 配置 设置 ， 其 根 节点 为 
«system. web> 和 </system.web> 标 记 。 配 置 节 设置 部 分 里 可 以 完成 大 多 数 网 站 参数 的 设置 。 在 
配置 节 中 可 以 包括 很 多 的 配置 段 ， 常 用 的 几 个 配置 段 的 含义 如 下 : 

e ”<sessionstat> 和 </sessionstat>: 负责 配置 http 模块 的 会 话 状 态 。 

e ”<globalization> 和 </globalization>: 配置 应 用 的 公用 设置 。 

e <compilation> 和 </compilation>: 配置 ASP.NET 的 编译 环境 。 

e <trace> 和 </trace>: 配置 ASPNET 的 错误 跟踪 服务 。 

e ”<security> 和 </security>: ASPNET 的 安全 配置 。 

e ”<iisprocessmodel> 和 </iisprocessmodel>: 在 IIS 上 配置 ASPNET 的 处 理 模式 。 

e ”<browercaps> 和 </browercaps>: 配置 浏览 器 的 兼容 部 件 。 

e ”<appSettings> 和 </appSettings>: 可 以 定义 自己 需要 的 应 用 程序 设置 项 。 

e ”<authentication> 和 </authentication>: 进行 安全 配置 工作 ， 如 身份 验证 模式 的 配置 。 

e ”<customErrors> 和 </customErrors>: 用 于 自 定义 错误 信息 。 

e <authorization> 和 </authorization>: 设置 应 用 程序 的 授权 策略 。 
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11.1.1. 身份 验证 和 授权 


配置 节 设置 部 分 的 <authentication> 和 </authentication> 可 以 设置 应 用 程序 的 身份 验证 策 
略 。 可 以 选择 的 模式 有 如 下 几 种 : 

e Windows: IIS 根据 应 用 程序 的 设置 执行 身份 验证 。 

e Forms: 在 程序 中 为 用 户 提供 一 个 用 于 身份 验证 的 自 定义 窗 体 (Web 页 )， 然 后 在 应 用 
程序 中 验证 用 户 的 身份 。 用 户 身份 验证 信息 存储 在 Cookie 中 。 

e Passport: 身份 验证 是 通过 Microsoft 的 集中 身份 验证 服务 执行 的 ， 它 为 成 员 站 点 提供 
单独 登录 和 核心 配置 文件 服务 。 

e None: 不 执行 身份 验证 。 

当 用 户 指定 了 身份 验证 模式 为 Forms 时 ， 需 要 添加 元 素 <forms>， 使 用 该 元 素 可 以 对 

cookie 验证 进行 设置 。<fonms> 标 签 支持 以 下 几 个 属性 : 

e Name: 它 用 来 指定 完成 身份 验证 的 HTTP cookie 的 名 称 ， 其 默认 值 为 ASPXAUTH. 

e LoginUrl: 它 定义 如 果 不 通 过 有 效 验 证 时 重 定向 到 的 URL 地 址 。 

* Protection: 指定 cookie 数据 的 保护 方式 .可 设置 为 All\None、Encryption 和 Validation. 
其 中 All 表示 通过 加 密 cookie 数据 和 对 cookie 数据 进行 有 效 性 验证 两 种 方式 来 对 
cookie 进行 保护 ，None 表示 不 保护 cookie; Encryption 表示 对 cookie 内 容 进行 加 密 ; 
Validation 表示 对 cookie 内 容 进 行 有 效 性 验证 。 

e TimeOut: 指定 cookie 失效 的 时 间 。 超 时 后 将 需要 重新 进行 登录 验证 获得 新 的 cookie。 

下 面 通过 一 段 代码 来 说 明 如 何 配置 身份 验证 。 

l. <authentication mode="Forms" > 
2 «forms name-" ASPXAUTH" loginUrl-"error.aspx" protection-"AII" 
timeout-"30" /—- 
3. «authentication 
第 2 行 身份 验证 模式 为 窗 体验 证 模式 (Fonm), 如 果 验 证 不 通过 将 重 定向 到 error.aspx 登录 
页 面 ， 设 置 cookie 保护 模式 为 All， 并 设置 cookie 失效 时 间 为 30 分 钟 。 
完成 以 上 设置 后 ， 需 要 在 工程 中 添加 一 个 名 字 为 error.aspx 的 Web 页 面 文 件 ， 在 该 页 面 
中 通常 告诉 用 户 出 错 信 息 ， 提 出 修改 意见 。 后 面 会 介绍 关于 进行 窗 体验 证 模式 身份 验证 的 
实例 。 


11.1.2. web.config 文件 的 其 他 设置 


上 一 节 对 <authentication> 和 </authentication> 配 置 段 进行 了 详细 的 说 明 ， 本 节 将 详细 介绍 
<compilation> 和 </compilation>、<customErors> 和 </customErmors>、<sessionState> 和 </sessionState>、 
<trace> 和 </trace>、<authorization> 和 </authorization> 等 内 容 。 
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1. <compilation> 和 </compilation> 


<compilation> 和 </compilation> 段 主要 完成 ASPNET 使 用 动态 调试 编译 选项 ， 其 语法 定 
义 如 下 所 示 。 


<compilation 
defaultLanguage-"cé" 
debug-"true" 
5 


Jh, defaultLanguage 属性 定义 所 使 用 的 后 台 代码 语言 ， 可 以 选择 C# 和 VBONET 两 种 
之 一 ; debug 属性 值 为 true 时 将 启用 ASPX 调试 ， 属 性 值 为 false 则 不 使 用 ASPX 调试 ， 默认 
属性 值 为 进行 ASPX 调试 。 

提示 : 

把 debug 属性 设置 为 false 可 以 提高 应 用 程序 运行 时 性 能 。 在 实际 开发 中 ， 在 程序 的 调试 
阶段 应 该 设置 debug 属性 为 tue， 当 测试 完成 后 就 应 该 把 该 属性 设置 为 false。 


2. <customErrors> 和 </customErrors> 


<customErmrors> 和 </customErrors> 段 可 以 完成 在 ASPNET 应 用 程序 中 自 定 义 错误 消息 的 
功能 ， 其 语法 定义 如 下 所 示 。 
«customErrors 
mode-*it" 
defaultRedireet" 缺 省 的 重 定向 页 面 q 
[<error statusCode=" 错 误 代码 " 
Tedirec 人 "错误 代码 发 生 时 的 重 定向 页 面 ">] 
b 
其 中 ， 错 误 模式 可 以 选择 以 下 三 种 值 : 
e On: 表示 始终 显示 自 定义 的 信息 。 
e Off 表示 始终 显示 详细 的 ASPNET 错误 信息 。 
e RemoteOnly: 默认 的 错误 模式 ， 表 示 只 对 不 在 本 地 Web 服务 器 上 运行 的 用 户 显示 
自 定义 的 信息 。 一 般 来 说 ， 出 于 安全 方面 的 考虑 ， 只 需要 向 外 界 用 户 显示 自 定 义 的 
错误 信息 ， 而 不 是 显示 详细 的 调试 错误 信息 ， 此 时 需 选 择 RemoteOnly 状态 。 
defaultRedirect 参数 是 一 个 可 选 的 属性 ， 用 于 指定 出 现 错误 时 ， 如 果 没 有 通过 <error> 标 
签 处 理 该 错误 时 ， 应 该 重 定 向 的 URL 地 址 。<error> 标 签 为 可 选项 ， 可 以 不 设置 <error> 标 签 ， 
也 可 以 使 用 多 个 <eror> 标 签 。<error> 标 签 的 属性 定义 如 下 : 
e statusCode: 指明 错误 状态 码 。 
e redirect: 发 生 对 应 的 指明 错误 状态 码 时 ， 应 该 重 定 向 的 URL 地 址 。 
下 面 是 一 个 实际 的 <customErrors> 和 </customErrors> 的 配置 例子 ， 当 发 生 错 误 码 440 时 ， 
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页 面 将 被 重 定向 到 error440.aspx; 当 发 生 错误 550 时 ， 页 面 将 被 重 定向 到 error550.aspx; 如 果 
发 生 其 他 的 错误 ， 则 页 面 将 被 重 定向 到 error.aspx。 
«customErrors 
Mode -"On" 
defaultRedirect —"error.aspx" 
«error statusCode —"440" redirect — "error440.aspx"/> 
«error statusCode = "550" redirect = "error550.aspx"/> 
«/customErrors 


3. <sessionState> 和 </sessionState> 


<sessionState> 和 </sessionState> 段 用 来 完成 会 话 状态 的 设置 ， 默 认 情况 下 ，ASPNET 使 
用 Cookie 来 标识 哪些 请 求 属于 特定 的 会 话 。 如 果 Cookie 不 可 用 ， 则 可 以 通过 将 会 话 标识 符 
添加 到 URL 来 跟踪 会 话 。 基 本 语法 定义 如 下 所 示 。 
<sessionState 
stateConnectionString-"tcpip-127.0.0.1:42424" 
sqlConnectionString-"data source-127.0.0.1:user id-sa;password-" 
cookieless-"false" 
timeout-"20" 
h 
其 中 ，mode 用 于 设置 存储 会 话 状 态 ， 可 以 使 用 如 下 几 个 值 : 
e Off. 表示 禁用 会 话 状态 。 
* Inproc: 表示 工作 进程 自身 存储 会 话 状 态 ， 在 系统 不 崩溃 情况 下 不 丢失 会 话 状态 。 
e StateServer: 表示 将 把 会 话 信息 存放 在 一 个 单独 的 ASP.NET 状态 服务 中 。 
e SqlServer: 将 把 会 话 信息 存放 在 SQL Server 数据 库 中 。 
stateConnectionString 主要 用 来 指定 为 ASPNET 应 用 程序 存储 远程 会 话 状态 的 服务 器 名 ， 
默认 为 本 机 。 如 果 把 mode 设置 为 SqlServer, 则 需要 设置 sqlConnectionString 完成 SQL Server 
数据 库 的 连接 字符 串 设 定 。cookieless 用 于 设置 是 否 使 用 Cookie， 设 置 为 true 表示 不 使 用 
Cookie 会 话 标识 客户 ， 和 否则 表示 启用 Cookie 会 话 状态 。timeout 用 来 定义 会 话 状态 维持 的 时 
间 数 ， 超 过 该 期 限 后 会 自动 结束 会 话 ， 默 认 设置 为 20。 
4. <trace> 和 </trace> 


<trace> 和 </trace> 段 用 来 配置 ASPNET 应 用 程序 的 应 用 程序 级 别 跟踪 记录 ， 应 用 程序 级 
别 跟踪 为 应 用 程序 中 的 每 一 页 启用 跟踪 日 志 输出 。 其 语法 定义 如 下 所 示 。 
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traceMode= "SortByTime" 
户 


其 中 ，enabled 用 来 指定 应 用 程序 跟踪 特性 的 状态 ， 设 置 值 为 tue， 即 可 以 启用 应 用 程序 
跟踪 记录 。requestLimit 用 来 指定 存放 在 服务 器 上 的 跟踪 请 求 的 数目 , 默认 值 为 10。pageOutput 
用 于 设置 是 否 在 每 一 页 的 底部 显示 跟踪 信息 ， 设 置 值 为 tue， 表 示 可 以 在 每 个 页 面 的 末尾 显 
示 应 用 程序 跟踪 信息 ,设置 值 为 false 表示 只 通过 trace 实用 程序 访问 跟踪 信息 。traceMode 用 
于 设 定 跟踪 的 模式 ， 默 认为 按时 间 排 序 (SortByTime)。 

5. <authorization> 和 </authorization> 


<authorization> 和 </authorization> 段 用 于 设置 应 用 程序 的 授权 策略 ， 可 以 设置 该 段 允许 或 
拒绝 不 同 的 用 户 或 角色 访问 。 基 本 语法 定义 如 下 所 示 。 
<authorization> 
«allow users="[ 喜 号 分 隔 的 用 户 列表 ]" 
TIoles="[ 喜 号 分 隔 的 角色 列表 ]"> 
«deny users="[ 喜 号 分 隔 的 用 户 列表 ]" 
Ioles="[ 喜 号 分 隔 的 角色 列表 ]"> 


</authorization> 

其 中 ，<allow> 标 签 用 于 设置 允许 的 用 户 ， 可 以 有 如 下 两 个 属性 : 

e users: 用 于 设置 允许 访问 的 用 户 列 表 ， 如 果 是 多 个 用 户 则 使 用 逗号 分 隔 。 

e role: 用 于 设置 用 户 的 角色 ， 如 果 是 多 个 用 户 则 使 用 逗号 分 隔 。 

<deny> 标 签 用 于 设置 禁止 的 用 户 ， 可 以 有 如 下 两 个 属性 : 

e users: 用 于 设置 禁止 访问 的 用 户 列表 ， 如 果 是 多 个 用 户 则 使 用 逗号 分 隔 。 

e roles: 用 于 取消 用 户 的 角色 ， 如 果 是 多 个 用 户 则 使 用 逗号 分 隔 。 

注意 : 

在 <authorization> 和 </authorization> 段 可 以 使 用 通配符 “#” 表示 任何 人 ， 使 用 通配符 “2?? 
表示 匿名 (未 经 身份 验证 的 ) 用 户 。 


11.1.3 ”在 代码 中 获取 web.config 应 用 程序 设置 


在 配置 了 web.config 文件 后 ， 可 以 在 程序 中 读 取 这 些 设置 信息 。ASPNET 2.0 中 增加 了 
一 个 元 素 connectionStrings， 它 用 来 存储 连接 信息 ， 使 用 此 元 素来 存储 连接 字符 串 。 之 前 的 版 
本 使 用 appSettings 元 素 存 储 连 接 字 符 串 。 


应 用 范例 

本 范例 中 ， 就 使 用 connectionStrings 元 素来 存储 连接 字符 串 。 有 具体 步骤 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap11/DatabaseConn 的 网 站 , 在 该 网 站 中 添 
加 一 个 名 为 11_1.aspx 的 网 页 。 

(2) 在 解决 方案 资源 管理 器 中 ， 右 击 网 站 名 称 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 新 项 ” 
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命令 ， 弹 出 “添加 新 项 ”对 话 框 。 

G3) 在 “模板 ”窗口 中 ， 单 击 “Web 配置 文件 ”。 此 时 ，“ 名 称 ”文本 框 中 的 文件 名 应 
为 web.config。 可 以 为 该 文件 提供 其 他 名 称 ， 不 过 这 是 默认 名 称 。.config 文件 扩展 名 可 防止 
ASP.NET 下 载 相应 文件 。 

(4) 单 击 “ 添 加 ”按钮 创建 该 文件 ， 删 除 该 文件 默认 的 内 容 ， 加 入 如 下 代码 : 


程序 清单 


l 
2. 
3: 
4. 


5. 
6. 
1: 
8. 
9. 


xml version-" 1.0"? 
«configuration 
«connectionStrings 
«add name-"LiteratureDBConnectionString" connectionString-"Data 
Source-localhost;Initial Catalog-Literature:Integrated Security-True" 
providerName-"System.Data.SqlClient"/- 
</connectionStrings> 
<system.web> 
«compilation debug="true"> 
</compilation> 
</system web> 


10. </configuration> 


程序 说 明 

第 1 行 表明 xml 的 版 本 是 1.0, 现在 xml 只 有 1.0 版 , 但 日 后 几乎 可 以 肯定 会 出 现 更 高 的 
版 本 ， 这 里 表明 版 本 号 是 为 了 和 以 后 的 xml 版 本 兼容 。 第 4 行 定义 一 个 数据 库 连接 字符 串 ， 
这 个 字符 串 在 前 面 多 次 用 过 ,这 里 就 不 再 介绍 了 。 第 7 行 设置 compilation debug-"true" 可 将 
调试 符号 插入 已 编译 的 页 面 中 。 但 由 于 这 会 影响 性 能 ， 因 此 只 在 开发 过 程 中 将 此 值 设 置 


为 true。 


现在 在 网 页 文件 中 增加 一 个 GridView 控件 ， 源 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 


[m 
2. 


3 
4 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 


10. 


<%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile-"11 laspx.cs"Inherits-" 11 1" 9%> 
«IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 


"http://www.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtml]-transitional.dtd"-- 
. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
. -headrunat-"server" 


<title> 演 示 配 置 文件 的 使 用 </tile> 
</head> 


. <body> 


«form id-"form]" runat—="server"> 
«div 
«asp:GridView id-"GridViewl1" runat-"server" ></asp:GridView> 
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11. <div> 
12. «/form 


13. <body> 
14. < html> 


程序 说 明 

第 10 行 定义 了 一 个 GridView 控件 ， 用 于 进行 数据 绑 定 ， 显 示 连 接 字符 串 指定 的 数据 库 
的 内 容 。 

在 ConfigTest.aspx.cs 文件 的 Page Load 事件 中 添加 代码 , 用 于 读 取 web.config 文件 中 的 
SQLConnectionString 的 设置 值 ， 并 用 来 连接 数据 库 。 


程序 清单 
l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 c4 
3. Configuration root WebConfig = WebConfigurationManager.OpenWebConfiguration("—/"); ; 
ConnectionStringSettings connString; 
5, if (0 « rootWebConfig.ConnectionStrings.ConnectionStrings.Count) 
6. ( 
3. connString = root WebConfig.ConnectionStrings.ConnectionStrings[1]; 
8 if (connString. ConnectionString !— "") 
9 ( 
10. SqlConnection myConnection = new SglConnection(connString.ConnectionString); 
11. myConnection.Open(): 
12. SqlDataAdapter myCommand = new SglDataAdapter("select * from works", 
myConnection); 
13. DataSet ds = new DataSet(); 
14. myCommand.Fill(ds); 
15. GridViewl.DataSource-new DataView(ds.Tables[0]): 
16. GridViewl.DataBind(): 
17. ) 
1& 至 
19.) 
程序 说 明 


第 3 行 打开 Configuration 对 象 ， 第 4 行 声明 ConnectionStringSettings 对 象 。 第 5 行进 行 
判断 ， 如 果 连 接 字符 串 大 于 0 则 继续 查找 连接 信息 ， 和 否则 返回 Nothing。 第 8 行 获取 连接 信 
息 ， 第 10 一 16 行 连接 数据 库 ， 通 过 DataAdapter 和 DataSet 获取 数据 ， 然 后 绑 定 到 GridView 
控件 。 因 为 程序 中 使 用 了 WebConfigurationManager ， 因 此 还 需要 引入 命名 空间 
System. Web.Configuration. 
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范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 页 面 如 图 11-1 所 示 。 


© - [e npmoanoas [5s x || ce s 
tcuu 
** & [ExIEBXenDES | &- 


编号 名 称 作者 类 型 
100001 静 夜 思 李 太 白 诗 歌 
100002 赋 得 古 原 草 送别 ”白居易 诗歌 
100003 石 壕 吏 杜甫 诗歌 
1000042& Ef 李白 ”诗歌 
1000053&kE/P WE FEM E SD ”诗歌 
200001 ei 司马 迁 历史 
200002 资 治 通 鉴 司马 光 历 史 
200003 汉 书 班固 ”历史 
200004 左 转 左 丘 明 历史 
200005 三 国志 Wo me 


全 Internet | 作坊 模式 m 1006 ~ 


图 11-1 使 用 web.config 配置 连接 字符 串 


11.2 ”使 用 global.asax 进行 配置 


在 每 一 个 ASP.NET 应 用 程序 里 都 包含 一 个 名 为 global.asax 的 文件 。 它 主要 负责 一 些 高 

级 别 的 应 用 程序 事件 ， 如 应 用 程序 的 开始 和 结束 、 会 话 状态 的 开始 和 结束 等 。 开 发 人 员 可 以 
在 global.asax 中 编写 一 些 处 理 程序 级 别 的 事件 的 代码 ， 并 且 将 这 个 文件 放置 于 程序 所 在 的 虚 
拟 目 录 中 。 当 第 一 次 程序 中 的 任何 资源 或 者 URL 被 请 求 时 ，ASPNET 将 自动 将 这 个 文件 编 
译 成 一 个 NET Framework 类 (继承 自 HttpApplication 类 )。 任 何 外 部 用 户 将 无 法 直接 下 载 或 者 
浏览 global.asax 文件 。global.asax 文件 中 包括 以 下 几 个 程序 级 别 事件 : 

e Application Statt: ASP.NET 程序 开始 执行 时 触发 该 事件 。 

e Application End: ASPNET 程序 结束 执行 时 触发 该 事件 。 

e@ Session Start: 一 个 session 开始 执行 时 触发 该 事件 。 

* Session End: 一 个 session 结束 执行 时 触发 该 事件 。 

e Application BeginRequest: 一 个 请 求 开始 执行 时 触发 该 事件 。 

e Application EndRequest: 一 个 请 求 结束 执行 时 触发 该 事件 。 

e Application Error: ASP.NET 程序 出 错时 触发 该 事件 。 


11.2.1 ”编写 Application Start 和 Application End 事件 处 理 代码 


当 位 于 应 用 程序 namespace 的 任何 资源 或 者 URL 被 首次 访问 时 ，ASPNET 系统 将 自动 
解析 Glabal.asax 文件 并 把 它 编 译 为 动态 的 NET 框架 类 (此 类 派生 自 HttpApplication 基 类 并 加 
以 扩 存 )。 在 创建 HttpApplication 派生 类 实例 的 同时 ， 还 将 引发 Application_Start 事件 。 随 后 
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HttpApplication 实例 将 处 理 页 面 的 一 个 个 请 求 或 者 响应 ， 同 时 触发 Application BeginRequest 
或 者 Application EndRequest 事件 ， 直 到 最 后 一 个 实例 退出 时 才 引 发 Application End 事件 。 

在 Application Start 事件 中 可 以 进行 一 些 系统 资源 的 申请 和 初始 化 等 操作 ， 在 
Application End 事件 中 可 以 进行 释放 系统 资源 的 操作 。 下 面 的 实例 在 global.asax.cs 文件 的 
Application Start 事件 中 添加 了 代码 ， 保 存 每 次 ASPNET 程序 运行 的 时 间 。 

在 进行 编码 之 前 , 首先 需要 在 SQL Server 中 创建 一 个 数据 库 , 名 为 WebManagementDB, 
该 数据 库 包含 一 张 用 户 表 log， 表 共有 四 列 ， 分 别 表示 编号 、 开 始 时 间 、 结 束 时 间 和 错误 信 
息 。 该 表 的 设计 视图 如 图 11-2 所 示 。 


列 名 数据 类 型 jum 

» t8 mnt 回 
开始 时 间 datetime gs 
结束 时 间 datetime m" 包 


错误 信息 text 加 


图 11-2 log 表 设计 视图 
该 表 在 程序 开始 运行 时 数据 为 空 ， 每 运行 一 次 网 站 程序 ， 就 会 向 该 表 中 加 入 数据 。 
注意 : 
数据 库 创 建 完毕 之 后 ,不 要 忘 了 把 ASPNET 账户 映射 到 该 数据 库 ， 并 把 适当 的 权限 赋 给 
该 账户 。 


应 用 范例 

本 范例 中 ， 把 在 Application Start 事件 中 记录 的 时 间 写 入 数据 库 ， 这 样 就 可 以 知道 网 站 
是 什么 时 候 开始 运行 的 。 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap11/ApplicationTest 的 网 站 ， 在 该 网 站 中 
添加 global.asax 文件 。 右 击 “ 解 决 方案 管理 器 ”中 的 网 站 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 
新 项 ”命令 ， 弹 出 如 图 11-3 所 示 的 对 话 框 。 


auem: 
Visual Studio 已 安装 的 模板 

国 web S Dssn 
困 Web Reiser ES] AJAX Web 8t: 
S)uAx Be S)uax &eEee 
aux &ex* Dax SEK 
gnoystal m 国 HTML 页 
国 )JScript 文件 加 UNQto SQL 美 


Web RESET 


Defaultz.aspx 


|Visua Ce rz] EeREscmEE emp) 


ETisBis mS) 


[Law J[ s^ 


图 11-3 添加 新 项 


(2) 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 把 一 个 global.asax 文件 添加 到 网 站 中 。 
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(3) 处 理 该 文件 的 Application Start 事件 。 具 体 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 


1. void Application Start(object sender, EventArgs e) 


2 { 
3. 


21. 
22.) 


程序 说 明 


string sqlconn = "Data Source-localhost;Initial Catalog- WebManagementDB; Integrated 

Security- True": 

System .Data.SqlClient SqlConnection myConn — new 

System.Data.SqlClient.SqlConnection(sqlconn); 

myConn.Open(: 

string strSelect — "Select COUNT(*) From log": 

System.Data.SglClient.SqlCommand sel = new System.Data.SqlClient.SqlCommand(strSelect, 

myConn); 

int count = Convert. ToInt32(sel.ExecuteScalar()) + 1: 

Application.Lock(): 

Application["ID"] = count; 

Application. UnLock(): 

string strComm = "INSERT INTO log( 开 始 时 间 ) Values ("+ 
DateTime.Now.ToString() + ")"; 

System Data.SqlClient.SqlCommand myCommand = new 

System.Data.SqlClient SqlCommand(strComm myConn); 

ty 

{ 
myCommand.ExecuteNonQuery(); 


第 3 一 5 行 建立 数据 库 连 接 ， 第 6 一 8 行 得 到 数据 库 log 表 中 记录 的 总 数 ， 因 为 这 个 数据 


库 用 来 记录 网 站 的 登录 时 间 ， 对 网 站 进行 系统 管理 ， 所 以 这 里 假设 该 表 中 不 会 删除 记录 ， 因 


此 下 一 条 记录 的 编号 就 是 现 有 记录 总 数 加 1。 第 9 一 11 行 把 现 有 记录 的 编号 记录 在 Application 
变量 ID 中 ， 以 备 程序 中 使 用 。 

在 Visual Studio 2008 中 右 击 Defaultaspx， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 设 为 起 始 页 ” 命 
令 , 这 样 网 站 运行 时 就 会 首先 加 载 该 页 面 。 在 该 页 面 中 加 入 一 个 GridView 控件 和 一 个 Button 
控件 ， 网 页 的 代码 如 下 所 示 。 
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程序 清单 
l. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" | CodeFile-"Default.aspx.cs" 
Inherits-" Default" 9 
2. «IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//www.w3.org/TR/xhtml/DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. -html xmlns-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat="server"> 
5 <title> 演 示 Application 开始 和 结束 事件 </title> 
6. </head> 
7. <body> 
8. «form id-"form1" method-"post" runat-"server"- 
9 -asp:Button id-"Button]" runat-"server" Text=" 显 示 记 录 " 
OnClick-"Buttonl Click"-—/asp:Button- 
10. <p></p> 
11. «asp:GridView id-"GridView]" runat-"server" Width-"544px" 
Height="160px"></asp:GridView> 
12. — </form> 


程序 说 明 

第 9 行 定 义 了 一 个 Button 控件 , 通过 该 控件 可 以 执行 显示 数据 库 记 录 的 命令 。 数据库 的 
记录 显示 在 一 个 GridView 控件 中 ， 该 控件 在 第 11 行 确定 。 

在 网 页 的 “设计 ”视图 中 双击 “显示 记录 ”按钮 ， 创 建 该 按钮 的 Click 事件 ， 该 事件 代 
码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
l. protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e) 
2 4 
3. string sqlconn = "Data Source-localhost:Initial Catalog-WebManagementDB;Integrated 
Security- True"; 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
2: myConnection.Open(): 
6. SqlDataAdapter myCommand = new SqlDataAdapter("select * from log", myConnection); 
[2 DataSet ds = new DataSet(); 
8. myCommand.Fill(ds); 
9. GridViewl.DataSource = new DataView(ds.Tables[0]): 


10. GridViewl.DataBind(); 
1.) 
程序 说 明 
第 3 行 定 义 了 数据 库 连接 字符 串 ， 第 6 一 8 行 填充 数据 集 ， 第 9 行 和 第 10 行 把 该 数据 集 
绑 定 到 GridView 控件 上 。 这 部 分 代码 比较 简单 ， 这 里 就 不 再 详细 介绍 了 。 
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范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 单 击 “ 显 示 记 录 ” 按 钮 ， 显 示 网 站 的 开始 时 间 ， 如 图 11-4 所 示 。 


Ee hocaosomstess "| ox [ee sone 2- 
etus 


图 11-4 Application Start 测试 程序 


11.2.[2. 4,5 Session Start 和 Session End 事件 处 理 代码 


当 服务 器 接收 到 应 用 程序 中 的 URL 格式 的 HTTP 请 求 时 ， 将 触发 Session_Start 事件 ， 


并 建立 一 个 Session 对 象 。 当 调用 Session.Abandon 方法 或 者 在 TimeOut 时 间 内 用 户 没 有 刷新 
操作 ， 将 触发 Session_End 事件 。 


应 用 范例 
本 范例 中 ， 首 先 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap11/SessionTest 的 网 站 ， 然 


后 在 global.asax.cs 文件 中 编写 代码 , 最 后 打开 下 ,在 正中 输入 该 网 址 ,此 时 ,发 生 Session Start 
事件 ， 在 线 人 数 加 1， 访 问 用 户 数 也 加 1。 当 某 用 户 离开 或 者 会 话 超时 后 会 发 生 Session End 
事件 ， 在 该 事件 中 将 在 线 人 数 减 1。 


创建 网 站 时 ， 系 统 将 自动 创建 一 个 Defaultaspx 网 页 。 在 该 网 页 上 增加 两 个 Label 控件 ， 


分 别 用 来 显示 在 线 的 人 数 和 网 站 的 访问 量 。 该 网 页 的 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
l. <%@ Page Language-"C£" AutoEventWireup-"true" CodeFile="Default.aspx.cs" 
Inherits-" Default" %> 
2. «!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http//Awww.w3.org/ TR/xhtml /DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
3. «html xmins-"http://www.w3.org/1999/xhtml" > 
4. «head runat-"server" 
5. <title> 演 示 Session</title> 
6. </head> 
7. <body> 
8. «form id-"forml" runat-"server'- 
9. 您 好 ， 本 网 站 现 有 
10. <asp:Label runat — "server" ID = "Label1"></asp:Label> 人 同时 在 线 。 
lLoo <p><p> 
12. 本 网 站 的 访问 量 为 : 
13. «asp:Label runat = "server" ID = "Label2"></asp:Label> 
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14. </form> 


15. <body> 
16. <html> 


程序 说 明 

第 10 行 和 第 13 行 各 定义 了 一 个 Label 控件 ， 分 别 用 来 显示 网 站 同时 在 线 的 人 数 和 网 站 
的 访问 量 。 

在 global.asax 文件 的 Application Start, Session Start 和 Session End 中 加 入 如 下 代码 。 


程序 清单 

1. void Application Start(object sender, EventArgs e) 

2. ( 

3 Application.Lock(); 

4 Application["OnlineNum"] = 0: 

5. Application["TotalNum"] = 0; 

6. Application. UnLock(): 

[E 

8. voidSession Start(object sender, EventArgs e) 

9. ( 

10. Session Timeout = 1; 

11. Application.Lock(); 

12. Application["OnlineNum"] = (int)Application|"OnlineNum"] + 1; 
13. Application["TotalNum"] = (int)Application["TotalNum"] + 1: 
14. Application. UnLock(); 

15.) 

16. void Session End(object sender, EventArgs e) 

17.{ 

18. Application.Lock(); 

19. Application["OnlineNum"] = (int)Application|"OnlineNum"] - 1; 
20. Application. UnLock(); 

21. } 


程序 说 明 

第 1 一 7 行 在 Application_Start 事件 中 初始 化 网 站 的 同时 在 线 人 数 和 访问 量 。 第 10 行 设 
置 超时 时 间 为 1 分 钟 ， 第 11 一 14 行 更 新 计数 器 。 第 16 一 21 行 在 Session 结束 时 更 新 计数 器 
和 页 面 。 

在 网 页 代码 的 Page Load 中 输入 如 下 代码 : 


Labell.Text = Application["OnlineNum"].ToString(): 
LabeD.Text = Application[" TotalNum"].ToString(); 


这 两 行 代码 都 很 简单 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 


范例 结果 演示 
运行 该 程序 ， 结 果 如 图 11-5 所 示 。 
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您 好 ， 本 网 站 现 有 1 人 司 时 在 线 - 


本 网 站 的 访问 重 为 。 1 


(LLLI. LU WM 


图 11-5 程序 运行 效果 


打开 正 ， 在 地 址 栏 中 输入 http://localhost/asp3.5basic/SessionTest/Default.aspx， 页 面 如 图 
11-6 所 示 。 


Qe e venaoe -| [x [nn sen 


Xo e | 多 sesion | 人 


您 好 ， 相 网 站 现 有 2 人 同时 在 线 。 
本 网 站 的 访问 量 为 ， 2 


@ reme eme um ^u - 


Fd 11-6 通过 正 浏览 该 网 站 


11.2.3 ”编写 错误 处 理 程序 


global.asax 文件 中 的 Application Error 事件 在 ASPNET 程序 出 错时 被 触发 。 可 以 在 该 事 
件 中 进行 错误 处 理 。 


应 用 范例 

下 面 通过 一 个 例子 来 进一步 了 解 这 部 分 内 容 。 具 体 步 又 如 下 : 

(1) 创建 一 个 名 为 http://localhost/asp3.5basic/chap11/HandleError 的 网 站 , 在 该 网 站 中 增加 
一 个 名 为 RaiseError.aspx 的 网 页 ， 在 该 网 页 的 Page Load 事件 中 添加 如 下 代码 。 


程序 清单 
l. private void Page Load(object sender, System.EventArgs e) 
2. ( 
3. string sqlconn = "Data Source=localhost1:Initial Catalog=WebManagementDB:Integrated 
Security-True": 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sqlconn); 
myConnection.Open(); 


bad 


6 ) 
程序 说 明 
这 段 程序 的 目的 就 是 制作 一 个 错误 。 第 3 行 的 连接 字符 串 中 , Data Source 和 前 面 的 不 同 ， 
这 个 服务 器 是 不 存在 的 。 第 5 行 执行 Open 命令 时 就 会 出 错 。 
(2) 在 Application Error 事件 中 ， 添 加 如 下 所 示 的 代码 。 
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. protected void Application Error(Object sender, EventArgs e) 
í 


1 

2. 

3 string msg = Server.GetL astEror(). ToString(); 
4. Application.Lock(): 

5. Application["Emor"] = msg: 

6. Application UnLock(); 

7. Server Transfer("DisplayError.aspx"); 

8. 


程序 说 明 

第 3 行 调用 Server.GetLastError0 方 法 可 以 返回 上 一 次 发 生 错误 的 异常 对 象 ， 然 后 通过 
ToString0 可 以 获得 错误 的 信息 。 第 4~6 行 把 错误 信息 保存 到 Application 变量 Error 中 , 第 7 
行 通过 Server 对 象 的 Transfer 跳 转 到 DisplayError aspx 页 面 。 

(3) 在 网 站 中 添加 名 为 DisplayError.aspx 的 网 页 ， 并 在 该 网 页 的 Page Load 事件 中 加 入 
如 下 代码 : 


程序 清单 

l. protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 

3 Response.Write("<h3> 显 示 错误 信息 </h3>"); 

4. Response. Write("<hr/>"); 

5 Response. Write(Application["Error"].ToString()): 
6] 


程序 说 明 
第 5 行 显示 程序 的 错误 信息 ， 这 部 分 信息 在 前 面 通过 Server 对 象 的 GetLastError 捕获 。 
(4) 按 Ctrl-F5 键 运行 RaiseError.aspx 网 页 ， 结 果 如 图 11-7 所 示 。 


KG - [ei npweanowe - 4s x || ve sec EE 
i 
显示 错误 信息 


System Wet HupUabandiedExcepton 3 ix 

"System Web HnpUnkendeedException f 
System Dara SqlClient SalExceptior: puni Mee. 在 
连接 到 SQL Server 2005 时 ， 在 默认 的 设置 下 SQL Server 不 允许 进 
行 远程 连 状 可 能 会 导致 此 失败 。 (provider 命名 管道 提供 程序 , eno 
^ 无 法 打开 到 SQL Server 的 连接 ) 在 

jystem Data SqlClient ScllnternalConncction OnError(S Exception. 

erii Boolean breakConnection) 在 


iex - | 


图 11-7 生成 一 个 应 用 程序 的 错误 


当然 ， 程 序 中 也 可 以 使 用 try...catch 语句 处 理 代 码 ， 这 样 就 不 会 引发 Application Error 
事件 了 。 
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程序 清单 
l. private void Page Load(object sender, System EventArgs e) 
2. í( 
3. string sqlconn = "Data Source- localhost1:Initial Catalog-WebManagementDB;Integrated 
Security-True"- 
4. SqlConnection myConnection = new SqlConnection(sglconn); 
5 wy 
6. { 
7. myConnection.Open(); 
8 j 
9. catch(Exception ee) 
10. { 
11. Response. Write(ee. ToString()): 
12. H 
13. } 
程序 说 明 


第 3 行 定 义 数据 库 连 接 字 符 串 。 应 注意 ， 这 里 Data Source 的 值 为 localhost1， 而 不 是 
localhost， 这 样 连接 时 就 会 出 现 异常 。 第 5 一 12 行 说 明了 如 何 使 用 try...catch 语句 捕获 异常 ， 
第 11 行 把 捕获 到 的 异常 显示 出 来 。 


11.3 本 章 小 结 


本 章 学 习 了 如 何 配置 ASPNET 程序 , 设置 配置 文件 主要 是 针对 global.asax 和 web.config 
文件 。 配 置 文件 将 应 用 程序 配置 设置 与 应 用 程序 代码 分 开 。 通 过 将 配置 数据 与 代码 分 开 ， 可 
以 方便 地 将 设置 与 应 用 程序 关联 ， 在 部 署 应 用 程序 之 后 根据 需要 更 改 设 置 ， 以 及 扩展 配置 
架构 。 


114. 思考 与 练习 


1. web.config 文件 中 ， 配 置 内 容 被 包含 在 web.config 文件 中 的 标记 和 
之 间 。 

2. <forms> 标 签 支持 的 属性 包括 * . 和 > 

3. 当 服 务 器 接收 到 应 用 程序 中 的 URL 格式 的 HTTP 请 求 时 ， 将 触发 事件 ， 并 
建立 一 个 对 象 。 当 调用 方法 或 者 在 TimeOut 时 间 内 用 户 没有 刷新 操作 ， 将 
触发 事件 。 


4. 当 位 于 应 用 程序 namespace 的 任何 资源 或 者 URL 被 首次 访问 时 ，ASPNET 系统 将 自 
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动 解析 文件 并 把 它 编译 为 动态 的 NET 框架 类 。 在 创建 派生 类 实例 的 同时 ， 
还 将 引发 事件 。 随 后 HttpApplication 实例 将 处 理 页 面 的 一 个 个 请 求 或 者 响应 ， 同 时 
触发 或 者 事件 ， 直 到 最 后 一 个 实例 退出 时 才 引 发 事件 。 

二 、 选 择 题 

1. configSections 元 素 包含 的 子 元 素 有 (  )。 

A. section B. sectionGroup 

C. remove D. clear 


2. 配置 节 设 置 部 分 的 <authentication> 和 </authentication> 可 以 设置 应 用 程序 的 身份 验证 
策略 。 可 以 选择 的 模式 有 ( ). 

A.Windows  B.Forns  C.Passport | D.None 

3. customErrors 元 素 中 ， 错 误 模式 不 包括 的 模式 有 ( )。 

A.on B. RemoteOnly 

C. off D. none 

4. <authorization> 和 </authorization> 段 用 于 设置 应 用 程序 的 授权 策略 , 可 以 使 用 子 元 素 ( ) 
设置 该 段 允 许 或 拒绝 不 同 的 用 户 或 角色 访问 。 


A. allow B. accept 
C. refuse D. deny 
三 、 上 机 操作 题 


1. 在 web.config 文件 中 设置 连接 字符 串 ， 连 接 到 BookStore 数据 库 ， 编 写 代码 来 获取 连 
接 字符 串 ， 并 使 用 GridView 控件 把 Book 表 的 内 容 显 示 到 网 页 上 。 
程序 运行 的 结果 如 图 11-8 所 示 。 
KK = le: http://localhost/a: T | x | Live Search 
ctu 
* o item | | 从 ~ 


编号 名 称 价格 类 型 编号 
ASP3.5 从 入 门 到 精通 25 — co01 
精通 C 一 55 c001 
ASP NET 基 础 教程 c001 


封 神 演示 1001 


1 
2 
3 
4 ”三 侠 五 义 5 1001 
5 
6 。 跟 我 学 英语 e001 


人 @ Internet | 全 护 模式 : 村 用 
图 11-8 显示 Book 表 内 容 
2. 本 网 站 使 用 的 数据 库 为 Literature 数据 库 。 用 户 登 录 网 站 时 显示 works 表 中 的 描述 信 


息 ， 用 户 输入 作者 后 ， 显 示 该 作者 的 作品 。 
把 ChooseAuthor aspx 设 为 起 始 页 ， 该 页 面 运行 结果 如 图 11-9 所 示 。 
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TX 
GO [e etate [xen | 


Works 表 记录 了 作品 的 各 项 信息 
请 输入 作者 。 李 晶 


图 11-9 选择 城市 


输入 作者 后 ， 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 重 定向 到 DisplayWorks.aspx 网 页 ， 如 图 11-10 所 示 。 


李白 的 作品 有 ， 


编号 名 称 作者 类 型 
100004 攻 上 行李 白 诗歌 


Q internet | eres mm 
图 11-10 来 自 指定 作者 的 产品 
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随 着 Intemet 的 迅速 发 展 ， 在 线 图 书 销售 作为 一 种 典型 的 Web 电子 商务 系统 也 迅速 发 展 
并 深入 人 们 的 日 常生 活 中 。 人 们 足 不 出 户 就 可 以 挑选 购买 自己 喜欢 的 各 种 书籍 ， 这 大 大 缩短 
了 购书 时 间 ， 提 高 了 效率 。 网 上 图 书 销售 系统 跨越 了 时 间 和 空间 的 限制 ， 给 商业 流通 领域 带 
来 了 很 大 的 变革 ， 也 给 消费 者 带 来 了 便捷 。 

本 章 重点 : 

e. 应 用 MVC 技术 完成 图 书 销售 系统 的 设计 

e 针对 系统 要 求 完 成 需求 分 析 、 功 能 模块 划分 、 界 面 设计 、 代 码 实现 等 功能 


12.1 系统 设计 


在 正式 开始 一 个 系统 之 前 ， 首 先 需要 从 用 户 的 角度 出 发 ， 明 白 这 个 系统 真正 的 需求 。 只 
有 这 样 ， 才 可 以 进行 系统 设计 。 而 系统 设计 的 目的 是 使 开发 团队 对 系统 的 每 一 个 功能 都 要 彻 
底 了 解 ， 明 白 系 统 各 模块 的 功能 和 先后 顺序 。 只 有 完成 这 些 之 后 ， 软 件 开发 流程 才 可 以 进入 
编程 阶段 。 
12.1.1 ”需求 分 析 


网 络 图 书 销售 系统 首先 应 该 方便 用 户 浏览 、 购 买 图 书 ， 同 时 需要 由 系统 管理 员 进行 管理 
和 维护 。 根 据 图 书 销售 系统 的 基本 需求 ， 本 系统 需要 完成 以 下 任务 。 

e 会 员 管 理 功能 : 会 员 登 录 后 才 可 以 实现 购物 车 功能 和 查看 订单 功能 。 

e 购物 车 功能 .存放 用 户 购买 的 图 书 ， 在 用 户 付款 后 清空 购物 车 。 

e 订单 查询 功能 :该 项 功能 是 方便 查询 会 员 的 所 有 订单 情况 。 

e 图 书 搜索 功能 : 使 得 用 户 可 以 直接 搜索 所 需要 的 产品 ， 当 产品 数量 很 多 的 时 候 该 项 
功能 对 用 户 来 说 是 非常 方便 的 。 
。 图 书 分 类 功能 : 图 书 的 种 类 成 千 上 万 ， 当 用 户 需要 哪 种 类 型 的 图 书 时 ， 只 需要 使 用 
该 功能 就 可 以 看 到 所 有 属于 该 类 型 的 图 书 。 
e 推荐 图 书 :该 功能 是 为 了 提高 网 站 对 用 户 的 吸引 力 而 设 。 
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1244.2. 总体 设计 


本 系统 分 为 6 个 大 的 功能 模块 ， 包 括 会 员 管理 、 购 物 车 、 订 单 查询 、 图 书 搜索 、 图 书 分 
类 和 推荐 图 书 模块 。 其 功能 结构 图 设计 如 图 12-1 所 示 。 


图 书 销售 系统 
| | | 
会 购 订 图 图 推 
员 物 单 书 书 5 
4 车 查 搜 分 图 
理 模 询 L3 类 书 
模 A 模 模 模 模 
块 块 块 块 块 


图 12-1 系统 模块 划分 图 


12.1.3 ”功能 设计 


图 书 销售 系统 主要 实现 会 员 管理 、 图 书 搜索 、 购 物 车 、 订 单 查 询 、 图 书 分 类 列表 、 推 荐 
图 书 6 个 功能 

。 会 员 管 理 模块 

会 员 管 理 模块 包括 会 员 登 录 、 注 册 以 及 用 户 信息 修改 等 模块 ， 会 员 可 以 享受 不 同等 级 的 
优惠 。 

。 购物 车 功能 模块 

当 用 户 对 某 件 图 书 感 兴趣 就 可 以 通过 该 功能 将 其 放 入 自己 的 购物 车 ， 同 超级 市 场 中 的 购 
物 蓝 、 购 物 车 有 同样 的 功能 ， 可 以 在 购物 车 中 添加 图 书 也 从 中 可 以 删除 商品 。 

e 订单 查询 功能 模块 

通过 订单 查询 功能 ， 会 员 可 以 查找 到 自己 的 所 有 订单 信息 。 

。 图 书 搜索 功能 模块 

通过 输入 要 查询 的 图 书 名 称 可 以 查询 图 书 的 详细 信息 ， 这 里 预 留 了 功能 练习 ， 如 可 以 增 
加 高 级 查询 功能 ， 读 者 可 以 发 挥 自己 的 主观 想象 力 来 完善 该 系统 ， 使 其 成 为 更 有 用 的 工具 。 

。 图 书 分 类 模块 

通过 分 类 商品 列表 ， 用 户 可 以 方便 地 在 某 类 商品 列表 中 查看 该 类 所 有 的 商品 。 

。 推荐 图 书 模块 

通过 推荐 图 书 模块 ， 用 户 可 以 根据 图 片 链接 到 该 图 书信 息 页 面 ， 进 行 购买 。 
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12. MVC 


MVC 是 一 种 网 站 系统 的 设计 模式 , 当前 被 广泛 应 用 于 企业 级 Web 应 用 的 开发 中 。MVC 
设计 模式 将 Web 应 用 分 解 成 三 个 部 分 : 模式 、 视 图 (View) 和 控制 器 (Controller)， 这 三 部 分 分 
别 完成 不 同 的 功能 以 实现 Web 应 用 。 微软 为 了 方便 MVC 设计 模式 的 构建 , 推出 了 基于 NET 
Framework 3.5、 与 ASP.NET3.5 集成 的 MVC 框架 。 这 个 框架 提供 了 集成 于 VS2008 的 模板 ， 
利用 这 个 模板 可 以 方便 地 构建 MVC Web 应 用 。 


12.2.1 什么 是 MVC 


MVC 英文 即 Model-View-Controller， 即 把 一 个 Web 应 用 的 输入 、 处 理 、 输 出 流程 按照 
Model、View、Controller 的 方式 进行 分 离 ， 这 样 一 个 应 用 被 分 成 三 个 层 ， 即 模型 层 、 视 图 层 、 
控制 层 。 

视图 (View) 代 表 用 户 交互 界面 ， 对 于 Web 应 用 来 说 ， 可 以 概括 为 HTML 界面 ， 但 有 可 
能 为 XHTML、XML 和 Applet. 随 着 应 用 的 复杂 性 和 规模 性 , 界面 的 处 理 也 变 得 具有 挑战 性 。 
一 个 应 用 可 能 有 很 多 不 同 的 视图 ，MVC 设计 模式 对 于 视图 的 处 理 仅 限 于 视图 上 数据 的 采集 
和 处 理 ， 以 及 用 户 的 请 求 ， 而 不 包括 在 视图 上 的 业务 流程 的 处 理 。 业 务 流程 的 处 理 交 予 模型 
(Mode]) 处 理 。 比 如 一 个 订单 的 视图 只 接受 来 自 模型 的 数据 并 显示 给 用 户 ， 以 及 将 用 户 界面 的 
输入 数据 和 请 求 传递 给 控制 和 模型 。 

模型 (Model) 就 是 业务 流程 /状态 的 处 理 以 及 业务 规则 的 制定 。 业 务 流程 的 处 理 过 程 对 其 
他 层 来 说 是 黑箱 操作 ， 模 型 接受 视图 请 求 的 数据 ， 并 返回 最 终 的 处 理 结果 。 业 务 模型 的 设计 
可 以 说 是 MVC 最 主要 的 核心 。 目 前 流行 的 EJB 模型 就 是 一 个 典型 的 应 用 例子 ， 它 从 应 用 技 
术 实 现 的 角度 对 模型 做 了 进一步 的 划分 ， 以 便 充分 利用 现 有 的 组 件 ， 但 它 不 能 作为 应 用 设计 
模型 的 框架 。 它 仅仅 告诉 按 这 种 模型 设计 就 可 以 利用 某 些 技术 组 件 ， 从 而 减少 了 技术 上 的 困 
难 。 对 一 个 开发 者 来 说 ， 就 可 以 专注 于 业务 模型 的 设计 。MVC 设计 模式 告诉 我 们 ， 把 应 用 
的 模型 按 一 定 的 规则 抽取 出 来 ， 抽 取 的 层次 很 重要 ， 这 也 是 判断 开发 人 员 是 否 优秀 的 设计 依 
据 。 抽 象 与 具体 不 能 隔 得 太 远 ， 也 不 能 太 近 。MVC 并 没有 提供 模型 的 设计 方法 ， 而 只 告 ; 
应 该 组 织 管理 这 些 模型 ， 以 便于 模型 的 重 构 和 提高 重用 性 。 我 们 可 以 用 对 象 编程 来 作 比喻 ， 
MVC 定义 了 一 个 顶级 类 ， 告 诉 它 的 子 类 只 能 做 这 些 ， 但 没 法 限制 能 做 这 些 。 这 一 点 对 编程 
的 开发 人 员 非 常 重要 。 

业务 模型 还 有 一 个 很 重要 的 模型 那 就 是 数据 模型 。 数 据 模型 主要 指 实体 对 象 的 数据 保存 
(持续 化 )。 比 如 将 一 张 订单 保存 到 数据 库 ， 从 数据 库 获取 订单 。 可 以 将 这 个 模型 单独 列 出 ， 
所 有 有 关 数 据 库 的 操作 只 限制 在 该 模型 中 。 

控制 (ControlleD 可 以 理解 为 从 用 户 接收 请 求 ， 将 模型 与 视图 匹配 在 一 起 ， 共 同 完成 用 户 
的 请 求 。 划 分 控制 层 的 作用 也 很 明显 ， 它 清楚 地 告诉 ， 它 就 是 一 个 分 发 器 ， 选 择 什么 样 的 模 
型 ， 选 择 什么 样 的 视图 ， 可 以 完成 什么 样 的 用 户 请 求 。 控 制 层 并 不 做 任何 的 数据 处 理 。 例 如 ， 
用 户 单 击 一 个 连接 ,控制 层 接受 请 求 后 ， 并 不 处 理 业务 信息 , 它 只 把 用 户 的 信息 传递 给 模型 ， 
告诉 模型 做 什么 ， 选 择 符合 要 求 的 视图 返回 给 用 户 。 因 此 ， 一 个 模型 可 能 对 应 多 个 视图 ， 一 
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个 视图 可 能 对 应 多 个 模型 。 

模型 、 视 图 与 控制 器 的 分 离 ， 使 得 一 个 模型 可 以 具有 多 个 显示 视图 。 如 果 用 户 通过 某 个 
视图 的 控制 器 改变 了 模型 的 数据 ， 所 有 其 他 依赖 于 这 些 数据 的 视图 都 应 反映 到 这 些 变化 。 因 
此 ， 无 论 何 时 发 生 了 何 种 数据 变化 ， 控 制 器 都 会 将 变化 通知 所 有 的 视图 ， 导 致 显示 的 更 新 。 
这 实际 上 是 一 种 模型 的 变化 -传播 机 制 。 模型 、 视 图 、 控 制 器 三 者 之 间 的 关系 和 各 自 的 主要 功 
能 如 图 12-2 所 示 。 


模型 

封装 应 用 程序 状态 

响应 状态 查询 

应 用 程序 功能 

通知 视图 改变 

控制 器 
[4 ————— 

ne 定义 应 用 程序 行为 
发 送 用 户 输入 给 控制 器 用 户 动作 喘 身 成 模型 更 新 
允许 控制 器 选择 视图 | ”| 选择 响应 的 视图 


图 12-2 MVC 组 件 类 型 的 关系 和 功能 


MVC 设计 模式 存在 如 下 优点 : 

e. 可 以 为 一 个 模型 在 运行 时 同时 建立 和 使 用 多 个 视图 。 变 化 -传播 机 制 可 以 确保 所 有 相 
关 的 视图 及 时 得 到 模型 数据 变化 ， 从 而 使 所 有 关联 的 视图 和 控制 器 做 到 行为 同步 。 

e 视图 与 控制 器 的 可 接 插 性 ， 人 允许 更 换 视图 和 控制 器 对 象 ， 而 且 可 以 根据 需求 动态 地 
打开 或 关闭 ， 甚 至 在 运行 期 间 进行 对 象 蔡 换 。 

e 模型 的 可 移植 性 。 因 为 模型 是 独立 于 视图 的 ， 所 以 可 以 把 一 个 模型 独立 地 移植 到 新 
的 平台 工作 。 需 要 做 的 只 是 在 新 平台 上 对 视图 和 控制 器 进行 新 的 修改 。 

e 潜在 的 框架 结构 。 可 以 基于 此 模型 建立 应 用 程序 框架 ， 不 仅仅 是 用 在 设计 界面 的 设 
计 中 。 

12.2.2 ASPNET MVC 


MVC 设计 模式 已 经 风行 很 多 年 ， 而 且 MVC 设计 模式 在 大 型 的 Web 应 用 系统 中 已 经 逐 
渐 成 为 必须 采用 的 架构 但 ASPNET 的 最 开始 的 几 个 版 本 并 没有 提供 支持 MVC 设计 模式 的 
框架 ， 而 程序 员 自 己 开 发 MVC 架构 则 比较 困难 ， 因 此 迫切 要 求 微软 能 够 推出 支持 ASPNET 
的 MVC 框架 。 

微软 在 2007 年 12 月 份 发 布 了 一 份 MVC 的 社区 技术 预览 (Community Technology 
Preview，CTP)， 它 是 ASPNET 3.5 扩展 的 一 部 分 。 这 个 扩展 将 包含 ASPNET 动态 数据 
(ASPNET Dynamic Data), 它 是 一 个 类 似 于 Rails 的 脚手架 (scaffolding) 框 架 , 这 个 技术 使 得 快 
速 开发 基于 数据 驱动 的 MVC 站 点 成 为 可 能 。 基 于 SQL 或 基于 实体 的 LINQ 将 作为 模型 的 数 
据 源 。 

2008 年 3 月 ， 微 软 发 布 了 ASPNET MVC 预览 版 2。 在 这 个 预览 版 中 ， 提 供 了 MVC 
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Iouting， 并 对 测试 功能 进行 了 改进 。 另 外 ， 它 还 提供 了 VS2008 开发 环境 中 第 一 个 支持 MVC 
的 模板 ， 而 且 对 动态 数据 进行 了 改进 。 这 个 版 本 才 是 真正 意思 上 的 ASPNET MVC 框架 。 此 
后 ， 这 个 框架 经 过 不 断 更 新 ， 目 前 ASPNET MVC 框架 已 经 推出 RC2 版 本 。 

ASP.NET MVC 框架 为 创建 基于 MVC 设计 模式 的 Web 应 用 程序 提供 了 设计 框架 和 技术 
基础 。 它 是 一 个 轻 量 级 的 、 高 度 可 测试 的 演示 框架 ， 并 且 它 结合 了 现 有 的 ASPNET 特性 (如 
母 版 页 等 )。MVC 框架 被 定义 在 Sytem.Web.Mvc 命名 空间 , 并且 是 被 Sytem Web 命名 空间 所 
支持 的 。 

ASPNET MVC 框架 具有 如 下 一 些 特性 : 

e ASPNET MVC 框架 深度 整合 许多 用 户 熟悉 的 平台 特性 ， 如 运行 时 、 身 份 验证 、 安 全 

性 、 缓 存 和 配置 特性 等 。 
e 整个 架构 是 基于 标准 组 件 的 ， 所 以 开发 人 员 可 以 根据 自己 的 需要 分 解 或 蔡 换 每 个 
组 件 。 

e ASP.NET MVC 框架 使 用 用 户 熟悉 的 ASPX 和 ASCX 文件 进行 开发 ， 然 后 在 运行 时 

生成 HIML。 

e 在 这 个 框架 中 ，URL 将 不 再 映射 到 ASPX 文件 ， 而 是 映射 到 一 些 控制 类 (controller 

classes)。 所 谓 控制 类 ， 是 一 些 不 包含 全 组 件 的 标准 类 。 

e. NET MVC 框架 实现 了 System. Web.IHttpRequest 和 IHttpResponse 接口 ， 这 使 得 单元 

测试 能 力 得 到 了 增强 。 

e 在 进行 测试 时 ， 不 必 再 通过 Web 请 求 ， 单 元 测试 可 以 撤 开 控制 器 而 直接 进行 。 

e 可 以 在 没有 ASP.NET 运行 环境 的 机 器 上 进行 单元 测试 。 

ASPNET MVC 架构 能 够 简化 ASPNET Web 表单 方案 编程 中 存在 的 复杂 部 分 ， 但 是 在 
威力 与 灵活 性 方面 将 一 点 也 不 会 逊色 于 后 者 。 ASPNET MVC 架构 要 实现 的 在 Web 应 用 程序 
开发 中 引入 模型 一 视图 一 控制 器 ( 即 Model-View-Controller)UI 模式 ， 此 模式 将 有 助 于 开发 人 
员 最 大 限度 地 以 松 耦 合 方式 开发 自己 的 程序 。MVC 模式 把 应 用 程序 分 成 三 个 部 分 ， 即 模型 
部 分 、 视 图 部 分 以 及 控制 器 部 分 。 其 中 ， 视 图 部 分 负责 生成 应 用 程序 的 用 户 接口 。 也 就 是 说 ， 
它 仅仅 是 填充 有 自控 制 器 部 分 传递 而 来 的 应 用 程序 数据 的 HTML. 模板 。 模 型 部 分 则 负责 实现 
应 用 程序 的 数据 逻辑 ， 它 所 描述 的 是 应 用 程序 ( 它 使 用 视图 部 分 来 生成 相应 的 用 户 接口 部 分 ) 
的 业务 对 象 。 最 后 ， 控 制 器 部 分 对 应 一 组 处 理 函数 ， 由 控制 器 来 响应 用 户 的 输入 与 交互 情况 。 
也 就 是 说 ，Web 请 求 都 将 由 控制 器 来 处 理 ， 控 制 器 会 决定 使 用 哪些 模型 以 及 生成 哪些 视图 。 
正如 读者 所 猜想 到 的 ，MVC 模型 将 使 用 其 特定 的 控制 器 动作 (Action) 来 代替 Web 表单 事件 。 
因此 , 使 用 MVC 模型 的 主要 优点 在 于 ， 它 能 够 更 清晰 地 分 离 关 注 点 ， 更 便于 进行 单元 测试 ， 
从 而 能 够 更 好 地 控制 URL 和 HTML 内 容 。 

最 后 需要 说 明 的 一 点 是 : 虽然 MVC 设计 模式 存在 种 种 优势 ， 但 并 不 代表 着 MVC 设计 
模式 能 够 完全 取代 ASPNET Web 表单 方案 。 因 此 在 实际 的 项 目 开发 中 ， 读 者 要 根据 自己 的 
需要 来 选择 相应 的 解决 方案 。 
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12.2.3 创建 ASPNET MVC Web Application 
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本 节 演示 如 何 创 建 ASPNET MVC Web 应 用 程序 , 并 简单 介绍 系统 自动 创建 的 几 个 文件 


夹 。 步 又 如 下 : 


(1) 打开 VS2008， 选 择 “ 文 件 ”|“ 新 建 ”|“ 项 目 ” 命 令 打 开 “ 新 建 项 目 ” 对 话 框 。 
Q) 在 “新 建 项 目 ” 对 话 框 的 “项 目 类 型 ”列表 中 选中 Web 类 型 ， 则 在 “模板 ”列表 可 
以 看 到 ASPNET MVC Web Application 模板 。 选 中 该 模板 ， 输 入 项 目 名 称 BookShop， 如 图 


12-3 所 示 。 


(3) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 创建 一 个 基于 MVC 框架 的 网 站 。 在 新 创建 的 网 站 项 目 中 包 


含 了 很 多 自动 生成 的 文件 和 文件 夹 ， 如 图 12-4 Brass 


A project for creating an application using the ASP.NET MVC framework (1.0) (NET Framework 3.5) 


| ERN: BookShop| 
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图 12-3 创建 MVC 网 站 
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图 12-4 ”新 创建 的 MVC 网 站 


通过 图 12-4 可 以 看 出 , 有 些 文件 和 文件 夹 在 创建 其 他 类 型 的 网 站 项 目 中 已 经 介绍 过 , 有 
些 则 是 第 一 次 看 到 。 为 了 能 够 方便 代码 的 管理 ， 利 用 ASP.NET MVC 框架 创建 出 的 网 站 项 目 


会 自动 生成 这 些 文件 夹 和 文件 : 


。 App_Data 文件 夹 ， 它 用 来 存储 数据 ， 与 基于 Web 表单 的 ASPNET Web 应 用 程序 中 


的 App_Data 文件 夹具 有 相同 的 功能 。 


e Content 文件 夹 ， 它 存放 应 用 程序 需要 的 一 些 资源 文件 ， 如 图 片 、CSS 等 。 


e Controllers 文件 夹 ， 它 存放 控制 器 类 。 

e Models 文件 夹 ， 它 存放 业务 模型 组 件 。 

e Scripts 文件 夹 ， 它 存放 JavaScript 等 脚本 文件 。 
e Views 文件 夹 ， 它 存放 视图 。 


此 外 ， 还 有 一 个 名 为 Globalasax 的 文件 也 比较 重要 ， 在 它 里 面 默 认 生 成 了 URL 寻 址 代 


码 ， 打 开 该 文件 可 以 看 到 如 下 的 代码 : 


程序 清单 
l. public class MvcApplication : System. Web.HttpApplication 
2. i 


3. public static void RegisterRoutes(RouteCollection routes) 
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4 

5 routes.IgnoreRoute(" (resource] axd/ (*pathInfo]"): 

6. routes. MapRoute( 

T "Default", 

8 "Ícontrollerj/ (action)/ {1d}", 

9. new { controller = "Home" action — "Index", id =""} 
10. ja 
1 ) 

12. protected void Application Start() 

3. - 4 

M. RegisterRoutes(RouteTable Routes); 
Is 

16.} 


程序 说 明 

第 3 一 11 行 定义 了 方法 RegisterRoutes， 它 用 来 实现 MVC 应 用 程序 的 寻 址 功能 。 其 中 ， 
第 7 行 定义 了 路 由 的 名 字 ， 第 8 行 定义 了 带 参 数 的 URL 的 格式 ， 第 9 行 设置 URL 参数 的 默 
认 值 。 第 12 一 15 行 定义 了 Application_Start 事件 ， 其 中 第 14 行 调 用 方法 RegisterRoutes， 这 
样 ， 当 程序 运行 后 , 程序 就 会 按照 方法 RegisterRoutes 定义 的 寻 址 功能 来 实现 应 用 程序 的 寻 址 。 

默认 情况 下 ， 创 建 的 MVC Web 应 用 程序 使 用 的 是 Account 模板 ， 也 就 是 说 创建 的 应 用 
程序 中 包含 和 账户 管理 相关 的 网 页 ， 这 里 不 使 用 系统 自动 创建 的 网 页 。 因 此 ， 需 要 删除 下 列 
文件 : Controllers 文件 夹 中 的 AccountController cs 文件 、Views 文件 夹 中 的 Account 文件 夹 以 
及 其 中 的 所 有 文件 、Views/Home 文件 夹 中 的 About.aspx 页 面 、Views/Shared 文件 夹 中 的 
LoginUserControl.ascx 用 户 控件 。 

本 项 目 中 将 使 用 母 版 页 ， 系 统 已 经 自动 创建 了 一 个 名 为 Site.Master 的 母 版 页 ， 在 
Views/Shared 文件 夹 中 ， 需 要 修改 该 母 版 页 ， 如 图 12-5 所 示 。 


12-5 RH 
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12.3. 数据 库 设计 与 实现 


在 设计 数据 库 的 时 候 ， 既 要 满足 当前 的 要 求 ， 也 需要 考虑 方便 日 后 升级 。 在 设计 数据 库 
之 前 ， 了 解数 据 库 需要 完成 功能 是 非常 重要 的 。 根 据 数据 库 的 功能 ,可 以 决定 数据 库 的 结构 ， 
从 而 进一步 完成 表 的 设计 。 

12.3.1 数据 库 的 需求 分 析 


图 书 销售 系统 的 数据 库 功能 主要 体现 在 对 各 种 信息 的 提供 、 保 存 、 更 新 和 查询 操作 上 ， 
包括 会 员 信息 、 图 书信 息 、 图 书 分 类 信息 、 购 物 车 信息 、 订 单 信息 和 订单 详细 信息 ， 各 个 部 
分 的 数据 内 容 又 有 内 在 联系 。 针 对 该 系统 的 数据 特点 ， 可 以 总 结 出 如 下 的 需求 : 

e 会 员 信 息 记录 会 员 的 详细 资料 ， 方 便 订单 的 发 送 及 货物 的 邮寄 。 

e 图 书信 息 记录 了 商品 的 价格 、 简 介 、 图 片 等 信息 。 

e 图 书 需 要 一 个 分 类 ， 方 便 查找 。 

e 购物 车 记录 了 购物 车 的 编号 等 特性 。 

e 订单 记录 了 用 户 提交 的 购物 信息 。 

经 过 上 述 系统 功能 分 析 和 需求 总 结 ， 设 计 如 下 的 数据 项 和 数据 结构 : 

e 图 书信 息 ， 包 括 数据 项 ， 图 书 编号 、 图 书 名 称 、 销 售 价格 等 。 

e 会 员 信 息 ， 包 括 数据 项 : 会 员 编 号 、 会 员 姓 名 、 联 系 地 址 等 。 

e 图 书 分 类 信息 ， 包 括 数据 项 ， 分 类 编号 和 分 类 名 称 等 。 

e 购物 车 信息 ， 包 括 数据 项 ， 购 物 车 编号 、 图 书 编号 、 图 书 数量 等 。 

e 订单 信息 ， 包 括 数据 项 ， 订 单 编号 、 会 员 编 号 和 下 订单 日 期 等 。 

e 订单 详细 信息 ， 包 括 数据 项 ， 订 单 编号 、 图 书 编号 、 消 费 金额 等 。 


12.3.2 ”数据 库 概念 结构 设计 


得 到 上 面 的 数据 项 和 数据 结构 后 ， 就 可 以 设计 满足 需求 的 各 种 实体 及 相互 关系 ， 再 用 实 
体 一 关系 图 ， 即 E-R(Entity 一 Relationship) 图 将 这 些 内 容 表达 出 来 ， 为 后 面 的 逻辑 结构 设计 打 
下 基础 。 

本 系统 规划 出 的 实体 有 会 员 信息 实体 、 图 书信 息 实 体 、 图 书 分 类 信息 实体 、 购 物 车 信息 
实体 、 订 单 信息 实体 和 订单 详细 信息 实体 ， 它 们 之 间 的 关系 如 图 12-6 一 图 12-11 所 示 。 


» 
*» 


图 12-6 会 员 信息 实体 E-R 图 
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e 


图 12-7 图 书信 息 实体 E-R 图 


图 书 分 类 


图 12-8 图 书 分 类 信息 实体 E-R 图 


购 物 车 


图 12-9 购物 车 信息 实体 E-R 图 


图 12-10 订单 信息 实体 ER 图 


订单 详细 信息 


图 12-11 订单 详细 信息 实体 E-R 图 


12.3.3 ”操作 数据 库 


为 了 便于 操作 数据 库 ， 创 建 一 个 名 为 BookShopDataContext 的 LINQ to SQL 类 。 步 又 
如 下 。 
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(1) 右 击 Models 文件 夹 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”|“ 新 建 项 ”命令 ， 弹 出 “ 添 
加 新 项 ”对 话 框 ， 如 图 12-12 所 示 。 


SIC): 
Visual Ce ^| &lAJAX Web t 
Web || &yaJax 二 为 
Windows Forms | Aux &eseee 
bud L | S)uaX € 
pes | DNAx gum 
- | gum 
MM 其 JScript 文 件 
Workflow ME CT 
深 射 到 关系 对 象 的 LINQ to SQL S, 


EUN; DataClassest.dbml 


图 12-12 添加 新 项 


Q) 选择 LINQ to SQL 类 ， 然 后 在 “名 称 ”文本 框 中 输入 BookShop.dbml， 单 击 “ 添 加 ” 
按钮 创建 该 文件 。 
(3) 切换 到 “服务 器 资源 管理 器 ” ， 展 开 BookShop 数据 库 ， 如 图 12-13 所 示 。 


EC 


图 12-13 服务 器 资源 管理 器 


(4) 打开 BookShop.dbml 文件 ， 把 BookShop 数据 库 中 User 表 和 所 有 的 存储 过 程 拖 入 
BookShop.dbml 文件 。 

(5) 在 Models 文件 夹 中 添加 一 个 名 为 BookStore.cs 的 文件 ， 该 文件 在 BookShop.dbml 的 
基础 上 进一步 抽象 对 数据 库 的 操作 。 


程序 清单 
1. public class BookStore 
2 
3. public BookStore() 
*» 
5. j 
6. public class OrderDetails 
7 Á 
8. public DateTime OrderDate; 
9 public decimal OrderTotalCost; 
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public ISingleResult-OrdersDetailResult^ Orderltems; 
; 
public void TransplantShoppingCart(String oldCartId, String newCartId) 
{ 

BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 

data. TransplantShoppingCart(oldCartId, newCartId); 


j 
public String GetShoppingCartId() 
f 
System. Web.HttpContext thecontext = System. Web.HttpContext.Current; 
if (thecontext. User Identity. Name !— "") 
{ 
Tetum thecontext.User.Identity.Name: 
} 
if (thecontext.Request.Cookies["Store CartID"] !— null) 
I! 
return thecontext.Request.Cookies["Store CartID"]. Value; 
) 
else 
{ 
Guid tempShoppingCartId = Guid.NewGuid(); 
thecontext.Response.Cookies["Store CartID"].Value = tempShoppingCartId.ToString(): 
return tempShoppingCartId. ToString(); 
} 
; 


public void AddItemtoShoppingCart(string cartID, int BookID, int quantity) 
( 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
data.AddItemtoShoppingCart(cartID, BookID, quantity); 
} 
public int CountShoppingCartItem(string cartID) 
{ 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
System.Nullable<int> items = new SystemNullable<int>0: 
data.CountShoppingCartItem(cartID, ref items); 
return (int)items.Value; 
; 
public ISingleResult-DisplayShoppingCartResult DisplayShoppingCart(string cartID) 
{ 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
var result = data.DisplayShoppingCart(cartID); 
return result; 
b 
public decimal ShoppingCartTotalCost(string cartID) 


第 12 章 网 络 图 书 销售 系统 “347。 


BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 

System Nullable<decimal> totalCost = new System Nullable<decimal>(); 
data.ShoppingCartTotalCost(cartID, ref totalCost); 

if (totalCost.Value.ToString() (="") 


{ 
return (decimal)totalCost.Value; 


public void ShoppingCartRemoveltem(string cartID, int BookID) 
{ 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
data.RemoveShoppingCartItem(cartID, BookID); 
} 
public void ShoppingCartUpdate(string cartID, int BookID, int quantity) 
{ 
if (quantity <0) 
{ 
throw new Exception(" 购 买 数量 不 能 为 负数 "); 
} 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(; 
data. UpdateShoppingCart(cartID, BookID, quantity); 
j 
public bool Login(string username, string password, ref int level, ref string userid) 
{ 
BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
var users = from user in data.Users 
where user.UserName — username && user.Password — password 
select user; 
int count — 0: 
foreach (var user in users) 
t 
level — user.Level. Value: 
userid = user.UserID.ToString(): 
string tempCartID = GetShoppingCartId(): 
TransplantShoppingCart(tempCartID, userid): 
counti-t; 
} 


return (count > 0); 
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程序 说 明 

第 12—16 行 定义 了 TransplantShoppingCart 方法 ， 该 方法 用 于 把 一 个 购物 车 里 面 的 商品 
转移 到 另 一 个 购物 车 里 面 去 。 当 顾客 没有 注册 或 者 登录 时 ， 他 在 网 上 商店 上 购买 的 商品 放 在 
一 个 临时 的 购物 车 里 面 。 在 登录 和 注册 后 则 需要 把 用 户 的 临时 购物 车 内 的 商品 转移 到 该 用 户 
对 应 的 永久 账号 里 面 去 。TransplantShoppingCart 方法 就 在 这 种 情况 下 被 调用 。 

第 19 行 获取 当前 ASPNET 请 求 的 HtpContext。 第 20—23 行进 行 判断 ， 如 果 用 户 已 经 
通过 登录 认证 或 者 注册 完毕 , 则 使 用 该 用 户 的 UserID 作为 永久 购物 车 的 ID, 并 返回 这 个 ID。 
如 果 用 户 尚未 通过 认证 ， 则 要 分 两 种 情况 进行 处 理 。 如 果 Cookies["Store_CartID"] 不 为 空 ， 则 
获取 这 个 cookie 值 作为 临时 购物 车 的 ID 并 返回 ， 第 24~27 行 处 理 这 种 情况 。 反 之 ， 随 机 产 
生 一 个 新 值 作为 临时 购物 车 ID 并 返回 ， 第 28—33 行 处 理 这 种 情况 。 其 中 ， 第 30 行 产生 一 
个 新 的 随机 的 GUID， 作 为 购物 车 的 ID。 第 31 行 把 这 个 购物 车 ID 发 送 到 客户 端 ， 并 作为 一 
个 cookie 保存 下 来 ， 第 32 行 返回 这 个 购物 车 ID。 

第 35~39 行 定义 了 AddltemtoShoppingCart 方法 ， 该 方法 负责 往 购物 车 里 面 添加 一 个 新 
商品 。 第 40 一 46 行 定义 了 CountShoppingCartltem 方法 ， 该 方法 返回 购物 车 中 图 书 的 数量 。 
第 53 一 66 行 定义 了 ShoppingCartTotalCost 方法 ， 该 方法 返回 购物 车 中 所 有 商品 的 价格 总 额 。 
第 67—71 行 定义 了 ShoppingCartRemoveltem 方法 ， 该 方法 用 于 从 购物 车 中 删除 一 种 商品 。 
第 72 一 80 行 定义 了 ShoppingCartUpdate 方法 , 该 方法 用 于 更 新 购物 车 里 某 件 商品 的 购买 数量 ， 
在 修改 购物 车 里 某 本 图 书 的 购买 数量 时 ， 如 果 用 户 输入 一 个 负数 ， 则 该 函数 抛 出 异常 。 

第 81—97 行 定义 了 Login 函数 ， 该 函数 用 于 判断 登录 的 用 户 是 否 合 法 。 其中， 第 92 行 
和 第 93 行 把 用 户 名 称 添加 到 身份 认证 赁 据 中 。 


12.4 界面 设计 


在 使 用 MVC 模式 设计 网 站 时 ，.aspx 文件 都 存放 在 Views 文件 夹 中 。 这 里 把 Views 分 为 
三 个 部 分 : Shared 包含 用 户 自 定义 控件 和 母 版 页 ，UserCenter 包含 和 用 户 相 关 的 网 页 ， 其 余 
部 分 的 网 页 放 在 Home 文件 夹 中 。 


12.4.1 首页 


首页 包含 登录 功能 、 搜 索 功能 、 最 受 欢迎 图 书 模块 等 ， 如 图 12-14 所 示 。 
输入 用 户 名 admin 和 密码 admin， 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 后 ， 效 果 如 图 12-15 所 示 。 
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图 12-14 首页 面 
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图 12-15 ”用户 登录 后 的 首页 


首页 面 中 主要 使 用 了 Panel 控件 、TextBox 控件 、Label 控件 、Button 控件 、DataList 控 
fF. Search 用 户 控件 ， 界 面 布局 如 图 12-16 所 示 。 
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图 12-16 首页 面 布局 


其 中 ， 定 义 Search 用 户 控 件 的 文件 存放 在 Shared 文件 夹 中 。 该 控件 的 布局 如 图 12-17 
所 示 。 


图 12-17 Search 用 户 控 件 
12.4.2 ”搜索 结果 


搜索 结果 页 面 用 于 显示 查询 结果 。 在 搜索 控件 的 文本 框 中 输入 “ASP” 字 样 ， 单 击 “ 搜 
索 ” 按 钮 ， 就 可 以 进入 到 如 图 12-18 所 示 的 搜索 结果 页 面 。 


[IL Aum - 


图 12-18 搜索 结果 页 面 


搜索 结果 页 面 主 要 使 用 了 DataList 控件 和 Label 控件 ， 界 面 布 局 如 图 12-19 所 示 。 
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[ErrorMsg] 


图 12-19 搜索 结果 页 面 界面 布局 


12.4.3 ”图 书 分 类 列表 


图 书 分 类 列表 页 面 实现 分 类 图 书信 息 列表 的 功能 ,方便 用 户 从 分 类 中 更 加 快捷 地 找到 适 
合 的 图 书信 息 。 单 击 首页 面 中 的 “计算 机 (computer)” 分 类 进入 如 图 12-20 所 示 的 分 类 列表 
页 面 。 
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Windom Uve Bes 加 -SRER 人 2 wn BA BE MSN # | 团 CH. z sm 
S o4* [go rtpu/ocalhosapisbasi/Bockshop/hom. | — | Ü-B-9-ormer GIAO 


oUm 和 来回 书 销售 系统 Wi0 


pyocalhosthomeyBockJsya&cslsction=5 


图 12-20 计算 机 图 书 分 类 列表 


单 击 左 侧 的 导航 栏 可 以 进入 各 个 分 类 图 书 列表 中 。 
图 书 分 类 列表 页 面 主要 使 用 了 BookNav 用 户 控件 和 DataList 控件 ， 设 计 好 的 界面 如 图 
12-21 所 示 。 
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1221 ”图书 分 类 列表 页 面 界 面 布局 


其 中 BookNav 定义 在 Shared 文件 夹 中 ， 该 控件 使 用 了 DataList 控件 ， 如 图 12-22 所 示 。 


图 12-22 BookNav 用 户 控件 


1244 ”图 书 详细 信息 


图 书 详细 信息 页 面 显 示 图 书 的 详细 信息 ， 供 用 户 进一步 查看 该 图 书 的 内 容 。 可 以 为 图 书 
添加 更 加 详细 的 信息 ， 来 完善 本 系统 。 单 击 首页 中 的 图 书 图 片 ， 便 可 以 进入 图 书 详细 信息 页 
面 ， 如 图 12-23 所 示 。 


图 12-23 ”图 书 详细 信息 页 面 
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图 书 详细 页 面 中 也 使 用 BookNav 用 户 控件 来 为 图 书 分 类 进行 导航 ， 同 时 还 使 用 了 Label 
控件 和 Image 控件 ， 界 面 布局 如 图 12-24 所 示 。 
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图 12-24 图书 详细 信息 页 面 界 面 布局 


124.5 ”购物 车 功能 模块 


购物 车 功能 模块 是 图 书 销售 系统 的 一 个 主要 模块 ， 该 模块 主要 包括 以 下 几 个 文件 : 
e AddToCart.aspx 文件 


e ShoppingCart.aspx 文件 

e@ CheckOutaspx 文件 

AddToCart.aspx 文件 主要 完成 获取 购物 车 编号 ， 并 把 购物 信息 添加 到 购物 车 里 ， 该 页 面 
功能 完成 后 直接 跳 转 到 ShoppingCart 页 面 ， 因 此 不 需要 页 面 设计 。 

ShoppingCart.aspx 实现 了 购物 车 的 基本 功能 。 在 图 书 详细 页 面 中 单 击 “ 添 加 到 购物 车 ” 
链接 即 可 进入 购物 车 页 面 ， 如 图 12-25 所 示 。 


TO fe wocahoswaps /aoshop/home/shoppingcar | [x | oe seer p"| 
xod | 古 mnpyilocahesrssp3sraookshopmomesh- | | RB REO OIROTC 
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1225 ”购物 车 页 面 
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更 改 图 书 的 数量 后 ， 单 击 “ 更 新 购物 车 ”按钮 ， 则 购物 车 中 的 信息 发 生变 化 ,如 图 12-26 
所 示 。 


Oe) rocalhosasp3s/3o0kshop/home/shoppingcart "Tex ese sen AP -| 
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ShoppingCart.aspx 主要 显示 用 户 的 购物 信息 , 本 页 面 使 用 DataGrid 控 件 绑 定 由 AddToCart 
文件 中 获取 的 购物 车 信息 以 及 购物 车 内 的 图 书信 息 。 设 计 好 的 界面 如 图 12-27 所 示 。 


销售 价格 


385. [ibiTotal] 


1227 ”购物 车 页 面 布局 


CheckOut.aspx 实现 图 书 商品 的 结算 功能 。 单 击 购物 车 页 面 中 的 “最 终结 算 ” 按 钮 , 此 时 ， 
如 果 用 户 没有 登录 ， 则 进入 到 登录 页 面 。 如 果 用 户 已 经 登录 ， 则 进入 到 如 图 12-28 所 示 的 结 
算 页 面 。 
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图 12-28 ”结算 页 面 


单 击 “ 提 交 ” 按 钮 ， 生 成 订单 信息 ， 如 图 12-29 所 示 。 
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1229 ”结算 完成 页 面 


CheckOut.aspx 的 设计 同 购物 车 页 面 的 界面 设计 类 似 , 如 图 12-30 所 示 。 该 页 面 中 添加 了 
一 个 显示 结算 总 额 的 Label 控件 和 一 个 显示 订单 编号 的 Label 控件 。 
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图 12-30 结算 页 面 界面 布局 


12.5 代码 实现 


如 果 严 格 按照 MVC 模式 设计 网 站 ，.aspx 文件 中 不 应 该 有 任何 代码 。 但 过 犹 不 及 ， 什 么 
事情 走 了 极端 就 不 好 了 。 因 此 ， 在 本 章 中 ， 读 写 数据 库 部 分 的 代码 放 在 了 Controls 中 ， 与 页 
面 操作 相关 的 代码 放 在 了 页 面 文件 的 <scrip 忆 元 素 中 。 


12.5.1 首页 


首先 实现 用 户 的 登录 ， 登 录 以 后 显示 用 户 的 等 级 ， 以 及 提供 进入 用 户 管理 中 心 的 入 口 。 
同时 首页 还 提供 了 搜索 的 入 口 。 首 页 面 中 还 显示 了 最 受 欢 迎 的 图 书 。 

与 首页 相关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 ， 一 个 是 HomeControllrt.cs 文件 中 的 Index 函数 ， 
一 个 是 首页 的 后 台 支 持 类 。Index 函数 代码 如 下 : 


程序 清单 
l. public ActionResult Index() 
2-X 
a BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(): 
4. var result = data. MostSoldBooks(): 
5 ViewData["MostSoldBooks"] = result; 


6. retum View(): 
7.) 


程序 说 明 

第 3 行 创建 一 个 名 为 data 的 BookShopDataContext, 第 4 行 调用 储存 过 程 MostSoldBooks 
获取 最 流行 书籍 的 列表 result. 第 5 行 把 result 赋 给 ViewData， 以 便 在 Page Load 事件 中 进行 
数据 绑 定 。 

首页 面 的 后 台 支 持 类 (default.aspx.cs) 主 要 代码 如 下 : 
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protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
{ 


dl_mostsold.DataSource = ViewData["MostSoldBooks"]; 
dl mostsold.DataBind(): 
]bl msgl.Visible = false; 
lbl msg2. Visible = false; 
if (Session["UserName"] — null || Session["UserName"] ToString() — "") 
{ 
P Login.Visible = true; 
P_SuccessLogin.Visible = false; 


else 


P Login Visible = false; 

P. SuccessLogin.Visible = true; 

Ibl user. Text = Session["UserName"].ToString(): 
Ibl rank. Text = Session["Level"].ToString(): 


protected void btn login Click(object sender, EventArgs e) 


string usemame = tbx user Text; 
string password = tbx pwd.Text; 
if (username 一 ") 
{ 
Ibl msgl.Visible = true; 
Ibl msgl Text — "请 输入 用 户 名 "; 


else if (password — "" 

ji 
Ibl msg2.Visible — true; 
Ibl msg2.Text — "请 输入 密码 "; 

; 

else 

{ 
BookStore LoginDB = new BookStore(); 
int level = 0; 
string userid — ""; 
if(LoginDB.Login(usemame, password, ref level, ref userid)) 
{ 


Session["UserName"] = username; 
Session["Level"] = level; 
Session["UserID"] = userid: 
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44. P Login Visible = false: 

45. P SuccessLogin.Visible — true; 
46. Ibl user. Text = username; 

4T. Ibl rank Text — level ToString(): 


程序 说 明 

第 3 和 第 4 行进 行 数据 绑 定 ， 显 示 最 受 欢迎 的 图 书信 息 。 第 7 行 判断 用 户 是 否 登 录 ， 如 
果 已 经 登录 ， 则 显示 用 户 信息 。 第 20 一 50 行 实现 用 户 的 登录 功能 。 其 中 ， 第 24 一 33 行 判 断 
用 户 名 和 密码 是 否 为 空 。 第 39 行 调用 BookStore 类 的 Login 方法 判断 登录 用 户 是 否 合法 。 


12.5.2 ”搜索 结果 
搜索 功能 的 实现 是 通过 Search 用 户 控件 传递 过 来 的 查询 参数 查询 数据 库 中 对 应 的 记录 
实现 的 ， 并 将 查询 所 获得 的 结果 绑 定 到 DataList 控件 上 ， 以 便 用 户 进行 更 进一步 的 操作 。 


与 该 页 面相 关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 , 一 个 是 HomeControllrt cs 文件 中 的 Search 函数 ， 
一 个 是 该 页 面 的 后 台 支 持 类 。Search 函数 代码 如 下 : 


程序 清单 
1 public ActionResult Search(string id) 
2 { 
3 BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 
4. string bookname = Request.Cookies["BookName"]. Value; 
5. var result — data.SearchBook(bookname); 
6. ViewData["SearchBook"] = result; 
7. return View(); 
8 


程序 说 明 

第 3 行 实例 化 BookShopDataContext 类 , 第 4 行 通过 Cookie 传递 过 来 的 查询 关键 字 搜索 
数据 库 中 的 图 书信 息 。 第 5 行 调用 该 类 的 SearchBook 方法 ， 返 回 书籍 列表 。 

搜索 页 面 后 台 支 持 类 (search.aspx.cs) 主 要 代码 如 下 : 


程序 清 
1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 { 
3 if ("IsPostBack) 
4. { 
5. MyList.DataSource = ViewData["SearchBook"]: 
6. MyList.DataBind(); 
7. if (MyList.Items.Count — 0) 
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- H 
9. EnorMsg.Text — "没有 找到 您 需要 的 商品 。"; 
10. 
1L j 
B.) 
程序 说 明 


第 5 行 和 第 6 行进 行 数据 绑 定 ， 将 搜索 到 的 界面 信息 绑 定 到 数据 控件 上 显示 给 用 户 。 如 
果 搜索 结果 为 空 ， 则 在 第 9 行 对 用 户 进行 提示 。 


12.5.8 ”图书 分 类 列表 


图 书 列表 页 面 通过 BookNav 用 户 控件 将 图 书 的 所 有 分 类 显示 给 用 户 , 通过 DataList 控件 
将 某 分 类 中 的 所 有 图 书简 单 信息 罗列 出 来 。 分 类 参数 是 通过 Request.Params["CatID"] 获 得 的 。 

与 该 页 面相 关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 , 一 个 是 HomeControllrt.cs 文件 中 的 BookList PER 
数 ， 一 个 是 该 页 面 的 后 台 支 持 类 。BookList 函数 代码 如 下 : 


程序 清单 
i public ActionResult BookList(string id) 
2: ( 
3, int index = id.IndexOf("&"); 
4. string category = -1 — index ? id : id.Substring(0, index): 
5: index — id.IndexOf(""); 
6. string selectid — -1 — index ? "" : id.Substring(index-1, id.Length - index -1); 
7. int categoryId = Int32.Parse(category); 
8. BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(): 
9. var result = data. BookByCategory(categoryId): 
10. ViewData["BookByCategory"] = result; 
13. retum View(); 
i» 3 
程序 说 明 


第 3~7 行 解析 id 字符 串 ， 因 为 BookList 页 面 可 以 带 两 个 参数 ， 这 里 首先 对 字符 串 进行 
解析 ， 找 到 categoryId 参数 。 第 9 行 调用 BookShopDataContext 的 BookByCategory 方法 显示 
指定 类 型 的 书籍 。 

图 书 列表 页 面 的 后 台 支 持 类 (BookList.aspx.cs) 的 主要 代码 如 下 : 


1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2 í 

X MyList.DataSource = ViewData["BookByCategory"]: 
4. MyList.DataBind(); 
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程序 说 明 
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这 段 代 码 比较 简单 ， 就 是 进行 数据 绑 定 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 


12.5.4 ”图 书 详细 信息 


图 书 详细 信息 页 面 是 通过 读 取 数据 库 中 对 应 Request.Params["BookID"] 参 数 所 获取 的 图 
书 编号 的 图 书 详细 信息 ， 并 将 这 些 信息 绑 定 到 Label 控件 和 Image 控件 上 。 

与 该 页 面相 关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 , 一 个 是 HomeControllrt.cs 文件 中 的 BookDetails 
函数 ， 一 个 是 该 页 面 的 后 台 支 持 类 。BookDetails 函数 代码 如 下 : 


程序 清单 


19.90 74 9 Wr de 9E Ra 


程序 说 明 


public ActionResult BookDetails(int id) 


{ 


Int32 bookID = id; 

string bookname — "": 

string bookimage — "" 

System Nullable<decimal> BookMarketPrice = new Decimal(): 
System.Nullable-decimal- bookprice = new Decimal): 

string bookintro = "™"; 

BookShopDataContext data = new BookShopDataContext(); 

var result — data.BookDetail(bookID, ref BookMarketPrice, ref bookname, ref bookimage, 
refbookprice, refbookintro); 

ViewData["BookID"] = bookID: 

ViewData["MarketPrice"] = String.Format(" (0:cj ", (decimal)BookMarketPrice); 
ViewData["BookName"] = bookname.Trim(); 

ViewData["BookImage"] = bookimage.Trim(); 

ViewData["BookPrice"] = String.Format(" (0:c] ", (decimal)bookprice); 
ViewData["Dec"] = bookintro.Trim(): 

return View(); 


383—8 行 定 义 存储 过 程 需要 的 参数 , 第 10 行 执行 BookDetail 存储 过 程 , 然后 在 第 11 一 
16 行 根据 存储 过 程 的 输出 参数 的 值 对 各 控件 进行 赋值 。 
图 书 详细 信息 页 面 后 人 台 支 持 类 (BookDetails.aspx.cs) 的 主要 代码 如 下 : 


protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 


MarketPrice.Text = ViewData["MarketPrice"].ToString(): 
BookName.Text = ViewData["BookName"].ToString(): 
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5. BookImage.ImageUrl = ViewData["BookImage"] ToString(): 
6. BookPrice.Text = ViewData["BookPrice"].ToString(); 
T Dec.Text = ViewData["Dec"].ToString(): 
8. addToCart.NavigateUrl = "\asp3.5\BookShop\home\AddToCart\" + 
ViewData["BookID"] ToString(): 
9. ) 
程序 说 明 


这 段 代码 比较 简单 ， 根 据 从 BookDetails 中 获取 的 值 设置 页 面 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 


12.5.5 “购物 车 功能 模块 


1. 添加 到 购物 车 


AddToCart 文件 主要 完成 获取 购物 车 编号 ， 并 把 购物 信息 添加 到 购物 车 里 ， 该 页 


完成 后 直接 跳 转 到 ShoppingCart 页 面 ， 因 此 不 需要 页 面 设计 。 


= 361。 


功能 


与 该 页 面相 关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 ， 一 个 是 HomeControllrt'cs 文件 中 的 AddToCart 


函数 ， 一 个 是 该 页 面 的 后 台 支 持 类 。AddToCart 函数 代码 如 下 : 
程序 清单 


1 public ActionResult AddToCart(int id) 
2 { 
3 if(d>0) 
4. ( 
$5. BookStore cart = new BookStore(); 
6. String cartId = cart.GetShoppingCartId(): 
7 cart.AddItemtoShoppingCart(cartId, id, 1); 
8 } 
9. retum View(); 
10. } 
程序 说 明 


这 个 函数 和 前 面 的 类 似 ， 都 是 通过 调用 BookStore 类 的 函数 完成 相应 的 操作 。 当 图 书 编 
号 参数 存在 时 ,第 6 行将 通过 调用 BookStore 类 中 的 GetShoppingCartId0 函 数 获取 购物 车 信息 ， 
第 7 行 调用 该 类 的 AddItemtoShoppingCart0 函 数 把 图 书 加 入 该 购物 车 , 并 定位 到 购物 车 页 面 。 


添加 到 购物 车 页 面 的 后 台 支 持 类 (AddToCart.aspx.cs) 的 主要 代码 如 下 : 


1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 

2 { 

3. Response.Redirect("Vasp3.5VBookShop home ShoppingCart"); 
4 jJ 
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程序 说 明 
这 个 函数 很 简单 ， 就 是 实现 网 页 重 定向 ， 这 里 就 不 再 介绍 了 。 
2. 购物 车 页 面 
购物 车 功能 主要 实现 了 显示 购物 车 信息 、 删 除 购物 车 信息 和 更 新 图 书 数量 等 功能 。 
(1) 显示 购物 车 信息 


在 购物 车 页 面 加 载 时 使 用 PopulateShoppingCartList0 函 数 把 购物 车 中 的 信息 绑 定 到 
DataList 控件 ， 该 过 程 详细 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 
1 public void PopulateShoppingCartList() 
2 { 
3 BookStore cart= new BookStore(); 
4. String cartId = cart.GetShoppingCartId(): 
5. if (cart. CountShoppingCartItem(cartId) — 0) 
6 { 
7 DetailsPanel Visible = false: 
8. top.Text - "暂时 为 空 ， 请 购物 。"; 
9 j 
10. else 
11. { 
12. MyList.DataSource  cart.DisplayShoppingCart(cartId); 
13. MyList.DataBind(); 
14. IbITotal. Text = String. Format("{0:c}", cart.ShoppingCartTotalCost(cartId)): 
15. ) 
16. } 
程序 说 明 


第 4 行 通过 GetShoppingCartId0 函 数 获取 购物 车 的 标识 。 第 5 行 通过 CountShopping 
CartItem0 函 数 判 断 购物 车 中 商品 的 数量 ， 如 果 数 量 为 0， 则 不 显示 购物 车 信息 ， 并 显示 提示 
人 信息， 否则 ， 在 第 12 行使 用 DisplayShoppingCart0 函 数 获取 购物 车 信息 并 把 该 信息 绑 定 到 
DataGrid 控件 。 

(2) 更 新 购物 车 中 图 书 功 能 实现 

当 用 户 更 改 购物 车 中 商品 的 数量 或 者 删除 商品 以 后 ， 单 击 “ 更 新 购物 车 ”按钮 则 响应 购 
物 车 的 事件 , 该 事件 主要 包括 UpdateShoppingCartDatabase0 和 PopulateShoppingCartList0 两 个 
函数 。UpdateShoppingCartDatabase0 函 数 的 详细 代码 如 下 所 示 。 

程序 清单 

l. public void UpdateShoppingCartDatabase() 
2 { 
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3 BookStore cart — new BookStore(): 
4. String cartId = cart.GetShoppingCartId(): 
5, for (int i — 0; i « MyList Items.Count; i++) 
6. { 
7. TextBox quantityTxt = (TextBox)MyList.Items[i].FindControl("BookQuantity"); 
8. CheckBox remove = (CheckBox)MyList.Items[i].FindControl("Remove"); 
9 int quantity; 
10. ty 
1L { 
12. quantity = Int32.Parse(quantityTxt. Text); 
13. if (quantity !— (int)MyList.DataKeys[i] || remove.Checked — true) 
14. { 
15. Label BookID = (Label)MyList Items[i].FindControl("BookID"); 
16. if (quantity — 0 || remove.Checked — true) 
17. { 
18. cart.ShoppingCartRemoveltem(cartId, Int32.Parse(BookID. Text)); 
19. } 
20. else 
21. { 
22. cart.ShoppingCartUpdate(cartId, Int32.Parse(BookID. Text), quantity); 
23. } 
24. } 
25. } 
26. catch 
27. 
28. top.Text=" 您 的 输入 有 问题 。"; 
29. } 
30. J 
AL. 3 
程序 说 明 


第 3 行 和 第 4 行 通过 GetShoppingCartId0 函 数 获取 购物 车 标识 。 第 7 行 和 第 8 行 根据 控 
件 标识 符 查 找 控件 ， 然 后 构造 新 的 TextBox 控件 和 CheckBox 控件 。 如 果 某 本 图 书 的 数量 改 
变 了 或 者 删除 该 图 书 的 Check 控件 被 选择 了 ， 那 么 调用 相应 的 方法 更 新 数据 库 。 第 18 行 调 
用 ShoppingCartRemoveItemO 函 数 删除 商品 。 第 22 行 调用 ShoppingCartUpdateO0 函 数 更 新 购物 
车 中 商品 的 数量 。 该 函数 首先 判断 用 户 输入 的 数值 是 否 有 效 ， 当 输入 数据 为 负数 ， 则 显示 错 
误 信 息 ， 否 则 执行 更 新 数据 库 操作 。 

用 户 单 击 “ 最 终结 算 ” 按 钮 ， 如 果 购 物 数量 不 等 于 0， 则 进入 购物 结算 页 面 ， 否 则 ， 显 
示 错 误 提 示 。 
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程序 清单 
1 protected void CheckoutBtn Click(object sender, EventArgs e) 
2 H 
3 UpdateShoppingCartDatabase(): 
4. BookStore cart = new BookStore(); 
5. String cartld = cart. GetShoppingCartId(); 
6. if (cart. CountShoppingCartItem(cartld) (= 0) 
7 { 
8. Response-Redirect("Vasp3.5NBookShop home Checkout"); 
9 } 
10. else 
n. 1 
12. top.Text — "您 没有 购买 图 书 ， 不 能 进入 结账 页 面 。"; 
13. } 
14. } 
程序 说 明 


第 3 行 调用 UpdateShoppingCartDatabase 函数 更 新 购物 车 ,第 5 行 调用 GetShoppingCartId 
获得 购物 车 的 站。 如 果 购 物 车 中 的 商品 不 为 室 ， 则 在 第 8 行 调用 Response 的 Redirect 方法 ， 
重 定向 到 Checkout 页 面 。 和 否则 提示 用 户 不 能 进入 结账 页 面 。 

至 此 ， 购 物 车 的 基本 功能 已 经 全 部 实现 。 


3. 结算 页 面 
结算 页 面 显示 用 户 购物 信息 , 该 信息 通过 页 面 加 载 是 将 购物 信息 绑 定 到 DataGrid 控件 上 
实现 的 。 


与 该 页 面相 关 的 代码 分 布 在 两 个 文件 中 ， 一 个 是 HomeControllrt cs 文件 中 的 Checkout 
函数 ， 一 个 是 该 页 面 的 后 台 支 持 类 。Checkout 函数 代码 如 下 : 


程序 清单 
1 public ActionResult Checkout() 
2 ji 
3. BookStore checkoutDB = new BookStore(): 
4. String cartId = checkoutDB.GetShoppingCartId(): 
5 ViewData["DisplayShoppingCart"] = checkoutDB.DisplayShoppingCart(cartId); 
6. return View(): 
7 } 
程序 说 明 


第 4 行 调用 GetShoppingCartId 函数 获取 购物 车 的 信息 , 第 5 行 通过 DisplayShoppingCart 
函数 获取 该 购物 车 上 的 商品 信息 。 
该 页 面 的 后 台 支持 类 的 主要 代码 为 : 
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程序 清单 
1 protected void Page Load(object sender, EventArgs e) 
2 iH 
3 if (!IsPostBack) 
4 { 
$, MyDataGrid.DataSource = ViewData["DisplayShoppingCart"]: 
6. MyDataGrid.DataBind(); 
f; BookStore checkoutDB = new BookStore(); 
8 String cartId = checkoutDB.GetShoppingCartId(); 
9. TotalLbI Text = String. Format(" (0:c)", checkoutDB.ShoppingCartTotalCost(cartId)); 
10. } 


程序 说 明 

第 5 行 和 第 6 行 重新 进行 数据 绑 定 ， 第 8 行 获取 购物 车 标识 。 第 9 行 通过 
ShoppingCartTotalCost0 函 数 计算 本 次 购物 的 消费 总 额 ， 并 显示 到 Label 控件 上 。 

当 用 户 单 击 “ 提 交 ” 按 钮 以 后 将 显示 用 户 所 下 的 订单 编号 , 该 功能 的 实现 代码 如 下 所 示 。 


程序 清单 


L protected void SubmitBtn Click(object sender, EventArgs e) 
2: ( 
3: BookStore checkoutDB = new BookStore(): 
4. String cartId = checkoutDB.GetShoppingCartId(); 
5. String customerld = Session["UserID"]. ToString(): 
6. if ((cartId !— null) && (customerld !- null)) 
$ ( 
8. int orderId = checkoutDB.PlaceOrder(customerld, cartId); 
9. Header Text = "结算 完成 "; 
10. OrderMsgLabel.Text — "<b> 您 的 订单 编号 是 :</b>" + orderld: 
11. SubmitBtn.Visible — false: 
12. ) 
13. } 
程序 说 明 


第 3 行 实例 化 BookStore 类 ， 第 4 行 调用 GetShoppingCartId 获得 最 终 用 户 的 购物 车 ID。 
当 用 户 下 达 订 单 成 功 后 , 第 8 行 通过 PlaceOrder(O) 函 数 将 购物 信息 写 入 订单 信息 表 和 订单 详细 
信息 表 中 。 

至 此 ， 购 物 车 模块 的 基本 功能 已 经 实现 了 。 购 物 车 模块 的 可 移植 性 也 非常 强 ， 读 者 可 以 
根据 需要 进行 移植 。 
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12.6 本 章 小 结 


本 章 学 习 了 如 何 完 成 一 个 实际 的 项 目 。 具 体内 容 包括 需求 分 析 、 系 统 设 计 、 数 据 库 设计 、 
界面 设计 和 代码 实现 几 部 分 。 相 对 于 前 面 基础 知识 部 分 ， 本 章 的 内 容 综合 性 比较 强 ， 读 者 可 
以 从 中 体会 实际 编程 时 用 到 的 技术 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 读 者 也 可 以 对 前 面 学 习 的 内 容 达到 融 
会 贯通 的 目的 。 


亲爱 的 读者 : 


感谢 您 购买 了 本 书 ， 希 望 它 能 为 您 的 工作 和 学 习 带 来 帮助 。 为 了 今后 能 为 您 提供 更 优秀 的 图 书 ， 请 
您 抽出 宝贵 的 时 间 填 写 这 份 调查 表 ， 然 后 剪 下 寄 到 : 北京 清华 大 学 出 版 社 第 五 事业 部 (邮编 100084); 您 也 
可 以 把 意见 反馈 到 cwkbook@vip.163.com。 邮 购 咨询 电话 : 010-62786544， 客 服 电话 : 010-62776969。 我 
们 将 充分 考虑 您 的 意见 和 建议 ， 并 尽 可 能 地 给 您 满意 的 答复 。 谢 谢 ! 


本 书 名 : 
个 人 资料 : 
姓 名 : 性 别 : 口 男 口 女 出 生年 月 (或 年 龄 ) : 
文化 程度 : 职 业 : 通讯 地 址 : 
电话 (或 手机 ) : 传 真 : 电子 信箱 (E-mail): 
您 是 如 何 得 知 本 书 的 : 
口 别人 推荐 出 版 社 图 书目 录 网 上 信息 书店 

杂志 、 报 纸 等 的 介绍 (请 指明 ) 其 他 (请 指明 ) 
您 从 何 处 购 得 本 书 : 口 书店 口 邮 购 口 商场 口 其 他 
影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 复 选 ): 
口 封面 封底 装帧 设计 价格 内 容 提 要 、 前 言 或 目录 书评 广告 
口 出 版 社 名 声 DEAS ” 口 责任 编辑 

其 他 : 
您 对 本 书 封面 设计 的 满意 度 : 口 很 满意 口 比较 满意 口 一 般 口 较 不 满意 口 不 满意 口 改进 建议 
您 对 本 书 印 刷 质量 的 满意 度 : 口 很 满意 口 比较 满意 口 一 般 口 较 不 满意 口 不 满意 口 改进 建议 
您 对 本 书 的 总 体 满意 度 : 
从 文字 角度 : 口 很 满意 比较 满意 一 般 较 不 满意 不 满意 
从 技术 角度 : 口 很 满意 — 口 比较 满意 一 般 较 不 满意 不 满意 
本 书 最 令 您 满意 的 是 : 
口 讲解 浅显 易 懂 ”口内 容 充 实 详尽 “ 口 示例 丰富 到 位 ” 口 指导 明确 合理 ” 口 其 他 : 
您 希望 本 书 在 哪些 方面 进行 改进 ? 
您 希望 增加 什么 系列 的 图 书 : 


您 的 其 他 要 求 : 


